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1 IDENTIFICACAO DO

CURSO

1.1. IDENTIFICACAO DA ESCOLA

RAZAO SOCIAL

CENTRO ESTADUAL DE ENSINO FUNDAMENTAL E MEDIO EM
TEMPO INTEGRAL AFONSO CLAUDIO

CNPJ

03.322.664/0001-65 Cddigo do INEP | 32025920

ESFERA
ADMINISTRATIVA

Governo do Estado do Espirito Santo
Secretaria de Estado de Educacgéo

ENDERECO Avenida RUA UTE AMELIA GASTIN PADUA | N250/124
Bairro SAO TARCISIO Municipio AFONSO CLAUDIO
Estado ESPIRITO SANTO | CEP 29600-000
TELEFONE Fixo (27) 37352088 Celular (27) 98875-0014
E-MAIL ceefmtiafonsoclaudio@sedu.es.gov.br
HORARIO DE FUNCIONAMENTO 08h00min as 17h30min
CURSO Informética para Internet

EIXO TECNOLOGICO

Informagao e Comunicagéo

TOTAL DE VAGAS 40
NUMERO DE TURMAS 1
TURNO DE

FUNCIONAMENTO DAS Integral

TURMAS

FORMA DE OFERTA

Integrada ao Ensino Médio
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CARGA HORARIA TOTAL
DO CURSO:

4300 horas

SERIES Carga Horaria:

12 série 1.433h e 20 minutos
22 série 1.433h e 20 minutos
32 série 1.433h e 20 minutos

INFORMACOES DO CURSO



ORGANIZACAO DOS TEMPOS NA ESCOLA

REGIME DE FUNCIONAMENTO: Seriado/Trimestral

DURACAO ANO LETIVO: Minimo de 200 dias letivos
DURACAO DO TEMPO DE AULA 50 minutos

CARGA HORARIA DOS ESTUDANTES: 43 aulas semanais

CARGA HORARIA DOS PROFISSIONAIS: 40 horas semanais de trabalho

2 JUSTIFICATIVA E OBJETIVOS

Atualmente, a sociedade é marcada pela condicéo de rapidas transformacdes, principalmente
aquelas decorrentes do desenvolvimento tecnolégico. Neste contexto, varios desafios sédo
impostos ao ensino médio. Para supera-los precisamos garantir uma formacao geral que
proporcione o exercicio da cidadania, a insercdo no mundo do trabalho, o atendimento das
diversas expectativas dos jovens, o comprometimento com a educacdo integral e com a

construcdo do projeto de vida dos estudantes.

Além disso, conforme a BNCC, na preparacdo béasica para o trabalho e a cidadania, é
imprescindivel o desenvolvimento de competéncias que possibilitem aos estudantes inserir-
se de forma ativa, critica, criativa e responsavel em um mundo do trabalho cada vez mais
complexo e imprevisivel, criando possibilidades para viabilizar seu projeto de vida e continuar
aprendendo, de modo a ser capaz de se adaptar com flexibilidade a novas condicbes de

ocupacao ou aperfeicoamento posteriores.

Para atender as especificacdes que norteiam a Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio,
a Resolucdo CNE/CP N° 1, de 5 de janeiro de 2021, define as Diretrizes Curriculares Nacionais
Gerais. Nestas Diretrizes estéo previstos 0s principios que regulamentam esta modalidade de
educacao, e dentre eles, destacamos a autonomia da instituicdo educacional na concepcéao,
elaboracdo, execucdo, avaliacdo e revisdo do seu Projeto Politico Pedagdgico (PPP),
construido como instrumento de referéncia de trabalho da comunidade escolar, respeitadas a
legislagdo e as normas educacionais, tais como: as Diretrizes Curriculares Nacionais e as
Diretrizes complementares de cada sistema de ensino. Vale lembrar que o PPP devera
considerar as necessidades, as possibilidades e o0s interesses dos estudantes, suas
identidades linguisticas, étnicas e culturais, além de contemplar projeto pedagodgico dos

cursos, as etapas ou modalidades de ensino oferecidos e/ou plano de cursos.
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Neste contexto, a Lei n°® 13.415/2017 estabelece para o Ensino Médio uma nova organizacao
curricular que devera atender a Base Nacional Comum Curricular - BNCC e a oferta de
diferentes itinerarios formativos, com foco em areas de conhecimento e na formacgéo técnica
e profissional. Isto possibilitara o fortalecimento do protagonismo juvenil no que se refere a
escolha de seu percurso de aprendizagem e, também, a ampliacdo das acbes voltadas a

construcdo dos projetos de vida dos estudantes.

A Secretaria de Educacgédo do Estado do Espirito Santo, ao tratar a educacao como um direito
do cidaddo e um dever do Estado, se prop&e a habilitar o jovem para o mundo do trabalho,
promovendo o efetivo desenvolvimento do ensino técnico de forma integrada as diferentes
formas de educacéo, de trabalho, de ciéncia, de tecnologia e de sistema produtivo, conforme

estabelecido no Plano de Desenvolvimento do Espirito Santo.

O Estado do Espirito Santo tem se firmado como um dos principais estados brasileiros na
atracdo de investimentos e hoje é referéncia na industria de aco, na moveleira, de confeccoes,
em minerais (pelotas de minério e granito), alimentos (chocolate), celulose, alguns produtos
agricolas (café e fruticultura), apresentando grande potencial para turismo e exploracao de
gas e petroleo, com reflexos diretos e indiretos em diversos setores da economia local. Tudo
isso dinamiza o mercado de trabalho e acarreta impacto na geracao de emprego e renda em
setores cuja tendéncia econdmica no estado ja esta sedimentada. E que, portanto, exige da
populacao capixaba a necessidade de formagédo de mao de obra para atuar neste mercado.

A populacao do municipio de Afonso Claudio esta estimada em 31.091 habitantes e cerca de
3.572 pessoas estdo ocupadas. Os postos de trabalho estdo distribuidos conforme imagem a
seguir onde apresentamos o0 mercado de trabalho e a participacédo de cada setor econdmico

na empregabilidade do municipio de Afonso Claudio.
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@ portaldaindustria-es.com.br/observatorio-da-industria?painel=mercado-de-trabalho#main-panel

Mercado de Trabalho

EMPRESAS E Total de empregos e porte
EMPREGOS FORMAIS 4

MOVIMENTACAC DO

EMPREGO FORMAL v

Porte da empresa

@ Micro -
MERCADC DE Microempresa
TRABALHO GERAL 3 - 5 7 2 Grande

i @®Pequena
Empregos 19,9..) S
-_’.‘e 1a

864 (24,19%)

Total de empregos por setor Cnae D

Administragdo Piblica, Defesa E Sequridade Social |Fabricagao De Prod...

Comércio Varejista

-IDEIES -

Fonte: Rais / Elaboragdo: Ideies

Figural. total de empregos por setor. Fonte: IDEIES

Os dados apresentados indicam que os setores da administracdo Publica e do Comércio
varejista concentram a maior quantidade de postos de trabalho no municipio. e indicam os

postos de trabalho com as maiores médias salariais no municipio de Afonso Claudio.
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Salario médio por Cnae Secdo

Salario médio por grau de escolaridade

Empregos e salario médio por tipo de ocupagdo (familia CBO)

R$ 20 Mil
Ativ Financeiras RS 6.743 Sem instrugdo - R%1.39
Agua e Esgoto - RS 4.105 Fundi incompieto. [N = <> RS 15 Mil »
Eletricidade e Gas - RS 3.668 e e F e =
Medio incompleto - Ri 1452 = R$ 10 Mil
Administragdo Pabli... - R% 2968 = e
Medio completo _ R$ 1.666 EU %
Transporte, armazen... . RS 2.236
Sup. incompleto _ RS 1. RS 5 Mil '
L ]
Informagao e Comu... . R% 1.933 5 2 ° ™Y
up. completo
p. comp - ] -
Industria Extrativa . RS 1.829 \estrado RS 0 Mil
Mestrado 0 200 400
Salide humana e Ser.. . RS 1.746 Doutorado _ RS 2.0 Empregos

Indistria de Transfo... . R3 1.606

Salanio médio por sexo do trabalhador

Salario médio por faixa etara do trabalhador

Comércio . R$ 1.441

Agropecuaria l RS 1.408 R§ 2277 P8 2392

$2.277
RS 1722
RS 1.548
RS 1.313
RS 1.032 I

Tanos 18a24 25329 30a39 40a49 50a64 65anos

R§ 2,105 R$ 2.101
Outras Ativ de Servig.., l R$ 1.392

Construgdo Civil I R$ 1.227
Educacio I RS 1.064
Ativ Administrativas I RY 018

Alojamento e Alime... I R$ 013

Ativ Cientificas e Téc... I RS 729

Artes, Cultura e Espo... I RE 410 FEITD Rlaselling ou anos anos anos anos anocs  ou mais

menos

Fonte: Rais / Elaboracdo: Ideies

Figura2. Média salarial do trabalhador. Fonte: IDEIES

Além disso, com a pandemia advinda da crise da Covid-19 diversas areas ligadas ao setor de
Tecnologia da Informacéao (T1) assumiu um papel importante em todos os setores, acelerando
a transformacao digital dentro das organiza¢des, aumentou a quantidade de trabalhadores em
servico remoto, fazendo aumentar a demanda por profissionais das areas de Tl. Uma pesquisa
da empresa de suporte FindUP com 250 empresas brasileiras revelou que a quantidade de

chamados de manuten¢cdo aumentou em 142% no ano de 2021 com relacdo ao ano de 2020.

Atualmente o setor de Tl vem crescendo de maneira consistente desde 2020 e faltam
profissionais qualificados para assumirem essas novas vagas de emprego que estao surgindo,
assim a solucéo para resolver esse impasse €é trazer profissionais qualificados para esta area
através de formacéao técnica de novos profissionais para atender as demandas do mercado.

Visando uma formacéao técnica e profissional que articule ao mesmo tempo as dimensées do
trabalho, da ciéncia, da tecnologia e da cultura o CEEFMTI Afonso Claudio esta inserido no
municipio de Afonso Claudio ofertard& o curso técnico em Informatica para internet
considerando a importancia deste para a regido, para a comunidade escolar e em consonancia

com os Arranjos Produtivos Locais (APLS).
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O municipio também revela uma estimativa de mais de cem estudantes egressos do ensino
fundamental e que, portanto, preencherdo o requisito para ocupar vaga do curso técnico em
informatica para internet, a ser ofertado de forma integrada ao ensino médio. Além disso, ha

profissionais habilitados para ministrar as aulas especificas desta formacéao técnica.

2.1 OBJETIVO GERAL
Promover o desenvolvimento tecnoldgico da sociedade através da expansao da capacidade

técnico-cientifica dos estudantes no campo da informéatica, principalmente na area de internet.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Planejar, monitorar projetos, realizar manutencdo, documentar e codificar aplicacdes
para Web e dispositivos méveis;
e Desenvolver aplicacdes para Internet com programagdo no cliente e servidor,
controlando o estado da informacao e o acesso as aplicacoes;
e Estrutura e implementar banco de dados para aplicacdes Web;
e Instalar, configurar e realizar a administracéo basica de infraestrutura de servidores de

Internet e de banco de dados.

3 REQUISITOS E FORMAS DE ACESSO

Para ingressar na 12 série da Educacao Profissional Técnica Integrada ao Ensino Médio com
Habilitacdo em Informética para Internet o estudante deverd ter concluido o Ensino

Fundamental ou equivalente a esta etapa de ensino.

No ato da matricula, o estudante e/ou seu responsavel devera apresentar a documentacao
especifica, disposta nas instrucbes normativas expedida anualmente pela Secretaria de

Estado da Educacao.

O ingresso na Educacédo Profissional Técnica Integrada ao Ensino Médio - Habilitagdo em
Informatica para Internet ofertada por este estabelecimento de ensino seguira as diretrizes

estabelecidas pela SEDU por meio do processo de Chamada Publica Escolar.

Portanto, conforme instru¢cbes normativas, para efetivar a matricula sdo necesséarios o0s
seguintes documentos:

e Histdrico Escolar ou declaracdo de conclusédo do Ensino Fundamental ou equivalente;
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e (Copia da certiddo de nascimento ou casamento ou da carteira de identidade do
estudante;

e Copia do comprovante de residéncia do aluno (fatura de energia do ultimo més que
anteceder a matricula escolar);

e Copia de CPF (caso a Carteira de Identidade ndo conste o nimero do CPF do
estudante);

e Copia do Cadastro de Pessoa Fisica (CPF) ou Carteira de Identidade (constando o
numero do CPF) do responsavel pelo estudante em caso de aluno menor de idade;

e Laudo médico para estudante com deficiéncia, transtorno global do desenvolvimento
ou altas habilidades/superdotacéo;

e Cartdo de Vacinacao para estudante até 18 anos idade.

4 PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO
O Técnico em Informatica para internet sera habilitado para:

- Planejar e documentar aplicacdes para Web e dispositivos méveis.

- Desenvolver e organizar elementos estruturais e visuais de aplicacbes para Web e
dispositivos méveis.

- Monitorar projetos de aplicacbes para Web e dispositivos moveis.

- Estruturar e implementar banco de dados para aplicacdes Web.

- Codificar aplicacdes para Web e dispositivos moveis.

- Publicar e testar aplicacfes para Web e dispositivos moveis.

- Documentar e realizar manutencao de aplicacdes para Web e dispositivos moveis.

Para atuacdo como Técnico em Informatica para Internet, sdo fundamentais:
- Conhecimentos e saberes relacionados aos processos de planejamento e execuc¢ao
de projetos em websites focados na experiéncia do usuario, na testagem e analises de

produtos web, na lideranca de equipe e na ética profissional

5 ORGANIZACAO CURRICULAR COM EMENTAS E BIBLIOGRAFIA BASICA E
COMPLEMENTAR
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A organizacao curricular do curso observara as determinacdes legais presentes nas seguintes

legislacdes:

e Lei N° 9.394, de 20 de dezembro de 1996 que estabelece as diretrizes e bases da

educagédo nacional, e suas alteragdes.

e Resolucdo CEE-ES N° 3.777/2014 que fixa normas para a Educacdo no Sistema de

Ensino do Estado do Espirito Santo, e da outras providéncias.

e Resolucdo CEE n° 4.333/2015 altera a redacédo de artigos da Resolu¢cdo CEE n.°
3.777/2014.

e Resolucdo CEE-ES N° 4.714/2017 altera o paragrafo Unico do artigo 394 da Resolucéo
CEE-ES n.° 3.777/2014.

e Resolucdo CEE-ES N° 6.111/2021 que altera titulos de secfes e de subsecoes,
numeracoes e redacdes de artigos da Resolucdo CEE n° 3.777, de 20 de outubro de
2014

e Resolucdo CEE-ES N°. 5.777/2020 que aprova o Curriculo do Ensino Médio, proposto
pela Secretaria de Estado da Educacao do Espirito Santo (SEDU) para a sua rede de

ensino.

e Resolucdo CNE/CEB N° 3/2018 que atualiza as Diretrizes Curriculares Nacionais para

o Ensino Médio.

e Resolugdo CNE/CP N° 1, de 05 de janeiro de 2021, que define as diretrizes curriculares

gerais da Educacdao Profissional e Tecnoldgica.

e Resolucdo CNE/CEB N° 2, de 15 de dezembro de 2020, que aprova a 42 edi¢cdo do

Catalogo Nacional de Cursos Técnicos.

O curso técnico em informatica para internet integrado ao ensino meédio tera carga horaria
anual de 1433h e 20 minutos, garantindo as 4300 horas ao final da 32 série conforme descrito

abaixo:

12 Série do Ensino Médio: 800h para a Formacao Geral Basica (contemplando as quatro
areas do conhecimento) e 633 e 20 minutos para os lItinerarios Formagéo Técnica

Profissional (composto por Projeto de Vida, Eletivas e Aprofundamento);

10
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22 Série do Ensino Médio: 600h para a Formacao Geral Basica (contemplando as quatro
areas do conhecimento) e 833 e 20 minutos para ltinerdrios de Formacgdo Técnica
Profissional (composto por Projeto de Vida, Eletiva e Aprofundamento);

32 Série do Ensino Médio: 400h para a Formacao Geral Basica (contemplando as quatro
areas do conhecimento) e 1.033 e 20 minutos para lItinerarios de Formacdo Técnica
Profissional (composto por Projeto de Vida, Eletiva e Aprofundamento).

Diante disso, a Organizacdo Curricular do Curso Técnico em informatica para internet, de
forma integrada ao ensino meédio, € organizada em:

v Formacdo Geral Bésica: totaliza ao final das trés séries 1800h e é constituida por
componentes curriculares das quatro areas de conhecimentos do Ensino Médio (Linguagens
e suas Tecnologias; Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, Matematica e suas Tecnologias
e Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias);

v ltinerério de Formacéao Técnica Profissional: totaliza ao final das trés séries 2500h e é
constituido por trés modulos, a saber:

o Componentes Integradores: constituido por quatro componentes curriculares:
Projeto de Vida, Eletivas, Estudo Orientado, Praticas Experimentais e Praticas e
Vivéncias em Protagonismo.

o Formacdo para o Mundo do Trabalho: constituido por trés componentes
curriculares: Cultura Digital; Higiene, Saude e Seguranca e Projetos
Empreendedores.

o Aprofundamento: relativo a conhecimentos da formacao técnica especifica, de
acordo com o eixo tecnoldgico, com a atuacao profissional e as regulamentacdes
do exercicio da profisséo.

11
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EIXO TECNDL(’)GICQ: INFORMAGAO E COMUNIGAGAO B . . )
OCT-41: ENSINO MEDIO (TEMPO INTEGRAL/9H) - ITINERARIO DE FORMAGCAQ TECNICA E PROFISSIONAL — CURSO TECNICO EM INFORMATICA PARA INTERNET
N® de Dias Letivos: 200 dias (40 semanas) / Carga Horaria Anual: 1433h20min {1720 aulas) / hora=aula: 50min

AMPARO LEGAL:
LElI FEDERAL N® 9.394/1996, LEI FEDERAL N° 13.415/2017,

RESOLUGAOQ CNEICEE N° 03/2018, RESOLUCAO CNE/CEB N°02/2020, RESOLUCAO CNE/CP N° 01/2021,

RESOLUGAO CEE/ES N° 3777/2014, RESOLUGAQ CEE/ES N°. 5.777/2020, RESOLUGCAO CEE/ES N°, 5.666/2020
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2022 2023 2024
AREA DE . m E TOTAL
CONHECIMENTO COMPONENTES CURRICULARES 1* SERIE 2* SERIE 3* SERIE AULAS TOTAL HORAS
AlS CH AIS CH AIS CH
Lingua Portuguesa 5 166:40 4 133:20 3 100:00 480 400:00
,:j LINGUAGENS E SUAS Lingua I‘ngle‘sa Z 65240 - - - - 80 55f40
ﬁ TECNOLOGIAS Educacio Fisica 2 G640 - - - - &0 !'?5.40
o Arte 2 66:40 - - - - B0 56:40
- SUBTOTAL 11 366:40 4 133:20 3 100:00 720 600:00
é Biclogia - 2 66:40 2 65:40 160 133:20
3 CIENCIAS DA NATUREZA | Fisica 2 66:40 2 66:40 - - 160 13320
_g E SUAS TECNOLOGIAS | Quimica 2 6640 2 6640 - - 160 13320
i SUBTOTAL 4 133:20 B 200:00 2 BE:40 480 400:00
g MATEMATICA E SUAS | Matematica 5 16640 4 133:20 3 100:00 480 400:00
g TECHNOLOGIAS SUBTOTAL 5 166:40 4 133:20 3 100:00 480 400:00
w Filosofia 2 66:40 - - - - 80 66:40
CIENCIAS HUMANAS E ﬁ_ao_gr.aﬁa - - 2 6640 2 GE.40 160 133520
SOCIAIS APLICADAS storia_ - - 2 66:40 2 B5:40 160 133:20
Sociologia 2 66:40 - - - - 80 66:40
SUBTOTAL 4 133:20 4 133:20 4 133:20 480 400:00
TOTAL FORMACAO GERAL BASICA 24 800:00 18 600:00 12 400:00 2160 1800:00
Estudo Orientado 2 66:40 2 66:40 2 6640 240 200:00
4 Eletiva 2 66:40 2 6640 2 G640 240 200:00
g ﬁ?;‘gg:gg;‘é% Pratica & Vivéncia em Protagonismo 2 66:40 2 66:40 2 65:40 240 200:00
g Prética Expermental 2 6640 2 G640 3 100:00 280 23320
% Projeto de Vida 2 B86:40 2 B6:40 2 65:40 240 200:00
g M'ij ?4 Fég A IE ; ? RF; ABR:I‘_ ﬁo gﬁiﬁ:{;sDElgnETeendeda res 1 33;20 12 :’gig 2 EG._-tD 186(;9 15353;120{3
w Higiene, Saude & Seguranca 1 31320 - - - - 40 33:20
S Algoritmo & Logica de Programagao 3 100:00 - - - - 120 100:00
= Sistemas Operacionais 2 6640 - - - - 80 6640
'fﬂ Arguitetura e Mantagem de Computadores 2 86:40 - - - - 30 B56:40
g Introdugdio a Rede de Computadores e Protocolos - - 2 66:40 - - a0 56:40
=& Linguagem de Programacgao Aplicada a WEB - - 2 66.40 - - 80 66.40
g 10T - Internet of Things - - 2 66:40 - - 80 86:40
& Banco de Dados - - 2 6640 - - a0 6640
[o] Aplicatives WEB - - 2 66:40 - - 80 66:40
t APROFUNDAMENTO Servidores Windows e Linux - - 2 66:40 - - 80 66:40
8 Computagao em Nuvermn & Vifualizagdo - - - - 3 100:00 120 100:00
= Andlise e Projetos de Sistemas - - - - 2 65:40 &0 66:40
é Arguitetura, Seguranca e Projetos de Redes - - - - 3 100:00 120 100:00
% Programagao para Web Design - - - - 2 6540 =] 56:40
= Linguagem de Programacio Orientada a Objetos - - - - 3 100:00 120 100:00
- Desenvolvimento de Sistemas = - - - 3 100:00 120 100:00
Desenvolvimento de Games - - - - 2 65:40 a0 66:40
TOTAL ITINERARIO DE FORMAGAQ TECNICA E PROFISSIONAL 19 633:20 25 833:20 31 1033:20 3000 2500:00
TOTAL GERAL 43 1433:20 43 1433:20 43 1433:20 5160 4300:00

CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO

4300:00




5.1. COMPONENTES INTEGRADORES

Projeto de Vida

A escola ofertara uma aula deste Componente Curricular para a 12 e uma aula para 22 série
do Ensino Médio, sendo importante que seja desenvolvida, preferencialmente, por
professores de um dos componentes curriculares da Formacéo Geral B4sica, seguindo as
diretrizes encaminhadas pela Secretaria de Estado da Educacg&o. Visa desenvolver
competéncias socioemocionais, que articuladas com o0s elementos cognitivos e as
experiéncias pessoais, se propde a consolidar valores e conhecimentos para a construcao

do projeto de vida do estudante.

Eletivas

Sao Componentes Curriculares tematicos e interdisciplinares, oferecidos trimestralmente,
propostos pelos professores e/ou pelos estudantes e tem como objetivo aprofundar e
diversificar os contetidos e temas trabalhados na Formacédo Geral Basica relacionados
também a Formacao para o Mundo do Trabalho e/ou ao Aprofundamento.

As aulas de eletivas acontecem simultaneamente em todas as turmas. Portanto, para que
iSO seja possivel, sera necessario que a quantidade de eletivas ofertadas esteja de acordo
com a quantidade de turmas. Ressaltamos também, que a cada trimestre a proposicdo de

eletivas devera ser revista, renovada e/ou reestruturada.

Estudo Orientado

O Estudo Orientado é uma metodologia que objetiva oferecer um tempo qualificado
destinado a realizacdo de atividades pertinentes aos diversos estudos empreendidos pelos
jovens. Inicialmente orientado por um professor, o estudante aprende métodos, técnicas e
procedimentos para organizar, planejar e executar seus processos de estudo, visando ao
autodidatismo, a autonomia, a capacidade de auto-organizacdo e de responsabilidade
pessoal. O Estudo Orientado nao deve ser confundido com “tempo para realizar as tarefas”.
Trata-se de um momento para realizar quaisquer atividades relativas as necessidades
exigidas pelos estudos, entre elas as préprias tarefas. Essa pratica surgiu da necessidade
de, em primeiro lugar, ensinar os estudantes a estudar por meio de técnicas de estudo e,
em segundo lugar, da importancia de se criar uma rotina na escola que contribuisse para a

melhoria da aprendizagem. Quando o educando estuda, esta criando outras oportunidades
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de aprender, desenvolvendo novas habilidades e praticando o exercicio do “aprender a
aprender”, fundamental para o cultivo do desejo de continuar a aprender, ao longo da sua

vida.
Praticas Experimentais

As praticas experimentais contribuem para o desenvolvimento de conceitos cientificos,
além de permitir que os estudantes aprendam como abordar objetivamente fenbmenos e
como desenvolver solugbes para problemas complexos, de modo interdisciplinar,
proporcionando aos estudantes vivéncias e experimentos que ampliam a percepcao,
raciocinio, compreensdo dos conteudos e outros. Sdo desafios que produzem maior

entendimento da disciplina.

Nas aulas praticas, seja por meio das montagens de pequenos experimentos cientificos ou
de outras atividades que busquem explicar os fenbmenos humanos ou naturais, ampliando
e aprofundando os conhecimentos dos contetdos aprendidos em sala de aula. Tais aulas
acontecem semanalmente e proporcionam espacos de vital importancia para que o

estudante seja atuante, construtor do préprio conhecimento cientifico.

Cada unidade de ensino, a partir das competéncias que dialoguem com o eixo tecnolégico
relacionado ao curso técnico ofertado, definird quais componentes da BNCC ofertardo

praticas experimentais, considerando questfes pedagdgicas e a estrutura fisica da escola.

Praticas e Vivéncias em Protagonismo

Sao praticas educativas providas pela propria escola e/ou por algumas de suas instituicées
parceiras e pelos préprios estudantes. Tais praticas objetivam, por meio de oportunidades
educativas, o desenvolvimento de valores e competéncias pessoais e sociais, bem como a
ampliacdo do repertorio de conhecimento e valores necessarios ao processo de formacgao
do ser autbnomo, solidario e competente — elementos fundamentais para a construcao de
um Projeto de Vida. Tais praticas sao acdes concretas e intencionais empreendidas por
toda a equipe escolar, considerando a presenca dos estudantes no espacgo escolar e no
seu entorno social. I1sso significa que um aspecto essencial do Protagonismo, a acdo que
se empreende para buscar solu¢des concretas para os problemas identificados, é algo que

a docéncia por si s6 ndo comporta. Cabe a escola propiciar oportunidades e espacos para
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essas atitudes e criar condicbes para os estudantes mobilizarem saberes para suas

praticas.

Nesses momentos, os estudantes poderdao organizar os clubes juvenis, que sao clubes
tematicos, criados e gerenciados pelos jovens. Surgem do engajamento direto dos
estudantes, instigados e apoiados pelos professores e direcdo. Tais praticas estimulam no
jovem a capacidade de autogestdo, cogestdo e heterogestdo do seu potencial para a
transformacdo das suas visdes em realidade. Nessas ac¢bes, 0s jovens estruturam uma
equipe para atuar como organizacao de interesse comum. Em sintese, Préticas e Vivéncias
em Protagonismo é a atuacdo dos estudantes no cotidiano escolar e ndo escolar,
provocando novas questdes, situacdes de aprendizagens e desafios para a participagao na
resolucdo de problemas. Também se configuram na construcdo de processos de
aprendizagem significativa, conectando a experiéncia dos estudantes e 0s seus repertorios
com questdes e experiéncias que possam gerar novos conceitos e significados para

atuacao no mundo.

Por fim, é um trabalho integrado de educadores e estudantes, com o objetivo de gerar

conhecimento articulado a mudanca de atitudes e a uma pratica educativa transformadora.

5.2. FORMAC}AO PARA O MUNDO TRABALHO

Cultura Digital

A cultura digital esta presente entre as 10 competéncias gerais da Base Nacional Comum
Curricular a serem desenvolvidas na educacao basica. Faz parte da apropriacdo do
universo digital e se alia ao exercicio continuo de autoconhecimento e de concepcao do

sujeito em sociedade no mundo digital.

Para o desenvolvimento das aulas de Cultura Digital o professor devera primar pela
interdisciplinaridade, pelo dialogo entre os diferentes componentes curriculares, bem como
pelo projeto pedagdgico da unidade de ensino, pelo curriculo do estado e pelas

particularidades do contexto local.

Higiene, Saude e Seguranca
O Componente Curricular Higiene, Saude e Seguranca tem por objetivo promover o
conhecimento necessario para a identificacéo e a avaliagcdo dos riscos e perigos constantes

no ambiente de trabalho e nas atividades cotidianas do curso técnico, atentos a postura
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preventiva, considerando as normativas especificas de cada eixo tecnologico dos

respectivos cursos técnicos.

Projetos Empreendedores

Esta Componente Curricular, Projetos Empreendedores, possibilita uma complementacéo
para as discussodes realizadas em Projeto de Vida. Tem carater pratico voltado para
atividades que busquem solucionar problemas reais. Neste sentido, o uso de metodologias
ativas e métodos de engenharia auxiliam na resolucéo destes problemas, propde mudancas
na comunidade do entorno da escola e/ou intervencdo no setor produtivo, melhorias em

processos e/ou servigos.

Para o desenvolvimento dos objetivos da Formacgao Técnica e Profissional, a Componente
Curricular Projetos Empreendedores foi pensado em trés vertentes, ou seja, a Investigacao

Cientifica e Tecnoldgica, a Intervencdo Comunitaria e a Empresa Pedagdgica.

As aulas de Projetos Empreendedores serédo avaliadas de forma processual e terdo como

registro os conceitos “Cursado” ou “Nao cursado”, bem como a frequéncia para aprovagao.

5.3 APROFUNDAMENTO

Os Componentes Curriculares do modulo de Aprofundamento abordam conhecimentos da
formacao técnica especifica, de acordo com o eixo tecnolégico Informacéo e Comunicacao,

com a atuacédo profissional e as regulamentacdes do exercicio da profissao.

6. ORIENTACOES METODOLOGICAS

A materializac&o do curriculo se da por meio de procedimentos tedricos metodoldgicos que
favorecem a vivéncia de atividades dinamicas, contextualizadas e significativas nos
diversos campos das ciéncias, das artes, das linguagens e da cultura corporal, exercendo
o papel de agente articulador entre 0 mundo académico, as praticas sociais e a realizacao

dos Projetos de Vida dos estudantes.

Neste sentido, conforme a BNCC, destacamos a necessidade de “romper com a
centralidade das disciplinas nos curriculos e substitui-las por aspectos mais globalizadores

e que abranjam a complexidade das relacdes existentes entre os ramos da ciéncia no
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mundo real” (Parecer CNE/CEB n° 5/2011). Para tanto, é fundamental a adocédo de

tratamento metodoldgico que favoreca e estimule o protagonismo dos estudantes.

Conforme a LDB no artigo 3°, inciso XVI, o ensino sera ministrado com base no seguinte
principio: respeito a diversidade humana, linguistica, cultural e identitaria das pessoas
surdas, surdo-cegas e com deficiéncia auditiva. Entdo, se o curriculo € uma questédo de
identidade e se o0 ensino deve estar pautado na diversidade, através do curriculo
precisamos desconstruir a condicdo que anula e subordina a diferenca cultural para a
construcéo de sociedades democraticas e inclusivas articulando politica de igualdade com

a de identidade.

Essa multiplicidade de situacdes é fonte de enriquecimento das propostas curriculares e
dos arranjos institucionais que viabilizam a realizagdo do processo formativo em sua
integra. O conhecimento ganha significado no processo formativo quando vivéncias e
experiéncias possibilitam novas atitudes dos estudantes no modo de se situarem no seu
espaco imediato, na sua relagdo com a escola, com seus pares, com 0 universo mais amplo

e com o préprio conhecimento.

A metodologia usada pela escola baseia-se especificamente em uma proposta de
construcdo dialética que apresenta momentos distintos entre a teoria e a pratica e as
estratégias pedagodgicas a serem adotadas para a realizacdo do curso que favorecerdo a
intermediacdo do professor no processo de aprendizagem, privilegiando situacdes ativo-
participativas, visando a socializacdo do saber, a construcdo e reconstrugcao coletiva de
conhecimentos, o desenvolvimento de niveis de competéncias mais complexas como a
capacidade de sintese, de andlise, de avaliar e resolver problemas, bem como ao
desenvolvimento de habilidades, valores e atitudes.

Dar-se-a énfase a resolucao de problemas, envolvendo situacdes diversificadas e similares
as encontradas no contexto real de trabalho, o que possibilitard& o exercicio da
transversalidade pela abordagem integradora, contextualizada e interdisciplinar das
guestdes a serem trabalhadas. Além desta estratégia, também serdo contempladas como
evidéncia das préaticas dos estudantes para o desenvolvimento de competéncias e
habilidades previstas tais como: palestras, seminarios, féruns de debates, pesquisas de
campo, estudo de caso, dramatizacdes, atividades laboratoriais, dinamicas de grupo,

oficinas, estudos por projeto, visita técnica, dentre outras.
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Em se tratando de estudo por projetos, o grupo explorara um conjunto de conteudos
importantes para o dominio de competéncias/habilidades de todo curso. Os projetos destes
estudos serdo discutidos com os estudantes e, na ocasido, serdo levantadas as reais
necessidades da pratica, as competéncias/habilidades a serem trabalhadas e como isto
podera ser articulado com os conhecimentos obtidos. Para realizacao deste procedimento,
trés fases inter-relacionadas serdo configuradas: problematizacdo (problemas
contextualizados aos temas em estudo), desenvolvimento (criacdo de situacdes de
trabalho) e sintese (superacdo de convicgdes iniciais e construcdo de outras mais

complexas, servindo de conhecimento para novas situacdes de aprendizagem).

A operacionalizagéo sistematica do curso se dara tanto em ambientes convencionais de
sala de aula, como em laboratérios da Instituicdo, em empresas e em outras organizacdes

sociais que se fizerem necessérias a realizacdo do curso e efetivacdo de aprendizagens.

O material didatico, entendido como recurso de apoio e de diferentes fontes de origem, sera
selecionado de acordo com a intencionalidade de seu uso, com claro proposito de favorecer
a aprendizagem, de ampliar o mundo do estudante e sua capacidade de compreender, de

refletir, de participar, de exercer o seu senso critico, de expressar e de argumentar.

7. PRATICA PROFISSIONAL INTRINSECA AO CURRICULO, PRATICAS DE
INTERDISCIPLINARIDADE, ATIVIDADES COMPLEMENTARES E ATIVIDADES DE
INTEGRACAO DO CURRICULO DESENVOLVIDAS NOS AMBIENTES DE
APRENDIZAGEM

A Resolucdo CNE/CP N° 1, de 5 de janeiro de 2021 define as Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais para a Educacao Profissional e Tecnoldgica e estabelece no paragrafo 1°
do artigo 33 que a pratica profissional supervisionada na Educacao Profissional e
Tecnologica compreende diferentes situagfes de vivéncia profissional, aprendizagem e
trabalho, como experimentos e atividades especificas em ambientes especiais, bem como
investigacdo sobre atividades profissionais, projetos de pesquisa ou intervencéao, visitas

técnicas, simulacdes e observacoes.

A pratica profissional, desenvolvida nos ambientes de aprendizagem, figura tanto como
propoésito formativo, quanto como principio metodolégico, reforcando, ao longo das
vivéncias curriculares, a articulagdo entre os fundamentos teorico-conceituais e as

vivéncias profissionais, tais como palestras com profissionais da area e visitas técnicas que
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buscam promover uma maior integracao entre a teoria e a pratica em consonancia com os
conhecimentos adquiridos pelos estudantes. Além disso, proporciona as vivéncias do

mercado de trabalho, seus processos, servi¢os e a integracdo dos mesmos.

8. ESTAGIO
O est4gio, desenvolvido no ambiente real de trabalho, € concebido como uma prética

educativa e como atividade curricular intencionalmente planejada para integrar o curriculo
do curso com as atividades profissionais. Embora a atividade de estagio ndo seja
obrigatoria, isso ndo € empecilho para o estudante deixar de realizar tal atividade, inclusive

podendo ser remunerado.

O estudante que deseja realizar o estagio devera buscar orientacdo junto a coordenacao
pedagdgica e a direcdo. Compete a direcdo e ao coordenador do curso a divulgacao de
oportunidades de estagio; bem como a orientacdo; o monitoramento e acompanhamento

do estagio e a realizacdo de parcerias com empresas.

As atividades de estagio para estudantes do ensino médio estédo previstas na Lei Federal
n° 11.788, de 25/09/2008; no Decreto Estadual n°® 3.388-R; na Resolucdo CEE-ES N°
4.939/2017; Decreto Estadual n® 4.537-R /2019.

Neste sentido, ressaltamos o art. 6° da Resolucdo CEE-ES N° 4.939/2017 estabelece que
a jornada diaria do estagio deve constar no Termo de Compromisso, ndo devendo
ultrapassar:
| — 4 (quatro) horas diarias e 20 horas semanais no caso de estudantes da educacao
especial e dos anos finais do ensino fundamental na modalidade da educacao
profissional da educacéo de jovens e adultos;
Il — 6 (seis) horas diarias e 30 horas semanais no caso de estagio do ensino médio e
da educacéo profissional de nivel médio.
§ 1° A jornada e as atividades de estagio, a serem cumpridas pelo estagiario, devem
compatibilizar-se com o seu horario escolar, sem qualquer prejuizo desse.
§ 2° A definicdo da jornada diaria, conforme estabelecido no caput, sera resolvida
entre 0 estagiario ou seu representante legal e a concedente, sem qualquer

sobreposicao em relacao as atividades escolares.

Conforme o artigo 7° da Lei 11.788/2008, as obrigacOes das instituicdes de ensino em

relacdo ao estagio de seus educandos séo:
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| — Celebrar termo de compromisso com o educando ou com seu representante ou
assistente legal, quando ele for absoluto ou relativamente incapaz, e com a parte
concedente, indicando as condi¢Bes de adequacao do estagio a proposta pedagogica
do curso, a etapa e modalidade da formacédo escolar do estudante e ao horario e
calendario escolar;

Il — Avaliar as instalagcbes da parte concedente do estidgio e sua adequacgédo a
formacao cultural e profissional do educando;

[l — Indicar professor orientador, da area a ser desenvolvida no estagio, como
responsavel pelo acompanhamento e avaliacdo das atividades do estagiario;

IV — Exigir do educando a apresentacdo periddica, em prazo nao superior a 6 (seis)
meses, de relatério das atividades;

V — Zelar pelo cumprimento do termo de compromisso, reorientando o0 estagiario para
outro local em caso de descumprimento de suas normas;

VI — Elaborar normas complementares e instrumentos de avaliacdo dos estagios de
seus educandos;

VII — Comunicar a parte concedente do estagio, no inicio do periodo letivo, as datas
de realizacdo de avaliacdes escolares ou académicas.

Paragrafo Unico. O plano de atividades do estagiario, elaborado em acordo das 3
(trés) partes a que se refere o inciso Il do caput do art. 3° desta Lei, sera incorporado
ao termo de compromisso por meio de aditivos a medida que for avaliado,

progressivamente, o desempenho do estudante.
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EMENTAS DOS COMPONENTES CURRICULARES DA FORMACAO GERAL BASICA

SUBSECRETARIA DE EDUCACAO BASICA E PROFISSIONAL

GOVERNGC DO ESTADOD DO ESPIRITO SANTO
@ SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAD
%“' ASSESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCACAQ AMBIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR DE LINGUA PORTUGUESA
DO ENSINO MEDIO: 12 SERIE

IDENTIFICA{;ED DO COMPONENTE CURRICULAR: Lingua
Portuguesa para o Ensino Médio

SERIE: 12

EMENTA

O Componente Cummcular de Lingua Portuguesa, na 13 Série do Ensino Médio, tem por
intuito desenvolver Habilidades que permeiam os 06 (seis) Campos de Atuacao Social,
definidos na BNCC pare a Etapa do Ensino Médio, 2 saber: o Campo de Atuacao
Jomalistico-Midiatico; o Campo de Atuacdo da Vida Pessoal; o Campo de Atuacdo
da Vida Publica; Campo de Atuacao das Praticas de Estudo e Pesquisa, Campo de
Atuacdo Artistico-Literario & o Campo de Atuacdo Todos os Campos.

0s objetos de conhecimento que compdem o Componente Curmicular de Lingua Portuguesa
englobam a textualizagdo, tendo em vista suas condiges de producdo, as caracteristicas
do género em quastdo, o estabelecimento de coesdo, adequacdc a norma-padréo e o uso
adequado de ferramentas de edicdo. Se ndo bastasse, preocupam-se com a Morfossintaxe
e com os elementos notacionais da escrita; com a Vanacgdo linguistica; com gquestdes
pertinentes ao Léxico/morfologia, 2 semantica e aoc estilo e com a Curedona de
informac 3o.

Outros pontos que merecem destague dizem respeito aos efeitos de sentido provocados
pelos usos de recursos linguisticos e multissemidticos;  a produgdo de textos orais; 3
relagdo do texto com o contexto de produc3o e experimentacdo de papéis sociais. Vale
destacar, também, gue as estratégias de leitura (apreensdo dos sentidos globais do texto)
e as estratégias de escnta (textualzacdo, revisdo e edicdo) também s3do objetos de
conhecimento importantes deste Componente Cumcular.

OBJETIVOS GERAIS
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« Compreendsr o funcionamentc das diferentes linguzgens e praticas culturais
{(artisticas, corporais e verbais) e mobilzar esses conhecimentos na recepcdo e
producdo de discursos nos diferentes campos de atuacdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas de participacdo social, o entendimentc e as
possibilidades de explicag3o e interpretagdo critica da realidade e parma continuar
aprendendo;

« Compreender os processos identitanos, conflitos e relacfes de poder que permeiam
as praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de
ideias e posigdes, e atuar socialmente com base em principios e valores assentados
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na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o©
autcconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflites e a cooperacdo, &
combatendo preconceitos de qualquer natureza;

e Utiizar diferentes linguagens (artisticas, comporais e verbais) para exercer, com
autonomia e colaboragdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de
forma critica, criativa, ética e solidana, defendendo pontos de vista que respeitem
o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socicambiental e o
consumo responsavel, em ambito local, regional e global;

« Compreender as linguas como fendomeno (geo)politico, histénco, cultural, social,
vanavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendoe suas
vanedades e vivenciando-as como formas de expressdes identitanas, pessoais e
coletivas, bem como agindo no enfrentamento de preconceitos de qualquer
natureza;

« Compreender os processos de produgdo e negociacdo de sentidos nas praticas

corporais, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de expressdo de valores
e identidades, em uma perspectiva democratica e de respeite 2 diversidade;

e Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais,
considerando suas caractersticas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e {re)construir
producdes autorais individuais e coletivas, exercendo protagonisme de maneira
critica & criativa, com respeito a diversidade de saberss, identidades e culturas;

« Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes
tecnicas, criticas, crativas, éticas e estéticas, para expandir as formmas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprendsar
nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informmacdc e vida pessoal e coletiva,
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Paulus, 2013,
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STEVEMSON, Robert Louis. 0 meédico e o monstro (texto integral). 1. ed. S3o
Paulo: Editora Melhoramentos, 2013,
*Observacio: Todos os livros agui sugeridos estic na Arvore de Livros (Disponivel em:

hitps liviros arvors com bribibliotecg ) o foram devidamente categorizades com as faixas etaras dos{as)
estudantes e com a etapade ensine agui proposta para a construgidodesta Ementa. Porém, seria de grands

valia que os(as) professores{as) observassam gque na supracitada plataforma de leitura existam muias
outras obrasa seremlidas/trabalhadas em sals de aula. Agui, rabathameos apenascomalgumas sugesites.
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SUBSECRETARIA DE EDUCACAD BASICAE PROFISSIONAL

GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
% SECRETARIA DE ESTADD DA EDUCACAD
~ ASSESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCACAD AMBIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR DE LINGUA PORTUGUESA
DO ENSINO MEDIO: 22 SERIE

IDENTIF[CAEED DO COMPOMNMENTE CURRICULAR: Lingua Portuguesa
para o Ensino Médio

SERIE: 23

EMENTA

O Components Curmicular de Lingua Portuguesa, na 23 Série do Ensimo Médio, tem)
por intuito desenvolver Habilidades que permeiam os 06 (seis) Campos de Atuacdo
Sodal, definidos na BNCC para a Etapa do Ensino Médio, a saber: o Campo de
' . idiatico: o - o
W. WLH e - ml

ra rl

de Atuacgo da Vida Publica; Campo de Atuacdo das Praticas de |
Pesquisa, Campo de Atuacio Artistico-Literario e o Campo de Atuacao Todos
05 Campos.

Os objetos de conhecimento que compdem o Componente Curmicular de Lingua
Portuguesa da 2@ Sére do Ensino Medio abarcam guesties pertinentes a reconstrucdo
das condigfes de producdo de textos; formas de composicdo do texto, coesdo &
articuladores e progress3o tematica; estratégias de producdo, planejamento de textos
de diversos géneros argumentativos e apreciativos; relacdo entre textos, reconstrucdo
da textualidade e efeitos de sentido provocados pelos usos de recursos linguisticos =
multissemidticos. Akkm disso, também enfocamos os objetos de Lingua Portuguesa
gue englobam a textualzacdo, tendo em vista suas condicbes de producdo, as
caracteristicas do género em questdo, o estabelecimento de coesdo, adequacdo 3
norma-padrao e o uso adequado de ferramentas de edicdo; morfossintaxe e elementos
notacionais da escrita; morfossintaxe das diferentes gramaticas (norma-padrado,
norma culta, morma popular etc.), bem como vanacdo lnguistica e elementos
notacionzis da escrita).

Outros pontos aqui destacados dizem respeito 2 curadona de informacies; estratéges
de leitura; fono-ortografia e efeitos de sentido; a exploracdoc da multissemiose na
discussdo oral e aos efeitos de sentido provocados pelos usos de recursos linguisticos
e multissemidticos.

H3, ainda, em nosso Componente Curmicular, a preocupacio com as estratégias de
leitura e apreensao dos sentidos globais do texto; com a apreciacao e réplica; com 3
participacao em discussbes orais de temas controversos de interesse da turma efoul
de relevanciz social e com o plangjamento & com a producdo de textos de vanados
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Vale destacar, tambem, os recursos linguisticos e semioticos que operam nos textos
pertencentes aos géneros Iiterarios dos textos lteraros das ongens 3
contemporaneidade e 3 adesdo as praticas de kituras de textos literarnos das mais
diversas tipologias — itens gue sdo objetos de conhecimento de extrema relevancig|
deste Componente.

OBJETIVOS GERAIS

¢ Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e mobilzar esses conhecimentos na recepgdo g
producdo de discursos nos diferentes campos de atuacdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas de participacdo social, o entendimento e ag
possibilidades de explicacio e interpretacio critica da realidade e para continuar
aprendendo;

& Compreender os processos identitanos, conflitos e relagies de poder que
permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e 3
pluralidade de ideias e posigdes, e atuar socialmente com base em principios g
valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direftos Humanos,
exercitando o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos|
e 3 cooperagdo, e combatendo preconceitos de qualguer natureza;

e Utilzar diferentes linguagens (artikticas, corporais e verbais) para exercer, com
autonomia e colaboracdo, protagonismo e autora na vida pessoal e coletiva, de|
forma critica, crativa, etica e soldarna, defendendo pontos de vista que
respeitem © outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncig
socioambiental e o consumo responsavel, em dmbito local, regional e global;

¢ Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, histérco, cultural, social,
variavel, heterogéneo e sensivel acs contextos de uso, reconhecendo suas
variedades e vivenciando-as como formas de expressdes identitaras, pessoais g

coletivas, bem como agindo no enfrentamento de preconceitos de qualguer
natureza;

¢ Compreender os processos de producdo e negociacdo de sentidos nas praticas
corporais, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de express3o de
valores e identidades, em uma perspectiva democratica e de respeito a
diversidade;

e Apreciar esteticamente as mais diversas produgbes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, & mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re)construin
producgdes autorais individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneirg
critica e crnativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas;

& Mobilizar praticas de inguagem no universo digital, considerando as dimens&es
técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas dg
produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender
a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacdo e vida pessoal
e coletiva.

26
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BIBLIOGRAFIA BASICA

¢ GOWVERNO do Estado do Espinto Santo. Secretana de Estado da BEducac3o.
Curriculo ES 2020: Ensino Médio. [Vers3o Preliminar]. Vitdria: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

LIVROS DISPONIVEIS NA PLATAFORMA ARVORE DE LIVROS*:
Disponivel no Link: https://livros.arvore.com.br/biblioteca

¢ CASTILHO, Felipe. Prata terra e lua cheia. 1. ed. Belo Honzonte: Editors
Gutenberg, 2013.

» FILHO, Emerson Lima Godim. A flor dos meus olhos. 1. ed. Mannga, PR:
Editocra Viseu, 2018.

s HAURELIO, Marco. Meus romances de Cordel. 1. ed. S30 Paulo: Global, 2012

¢ JAMES, P.D. Mortalha para uma enfermeira. 1. ed. S3o Paulo: Companhia das
Letras, 1984,

e JIO, Sarah. A dltima Cameélia. 1. ed. Ribeirdo Preto, SP: Novo Conceito Editora)
2016,

e MAGMNUS, Ariel. Quem move as pecas. 1. ed. Belo Horzonte: Moinhos, 2018,

e MARTINS, Roberta Xavier. Trés amores. 1. ed. Rio de Janeiro: Jaguatirica,
2016,
SMITH, Lisa ]1. Diarios do Vampiro. 1 ed. Rio de Janeiro: Record, 2010.
VASCONCELLOS, Victor. Quatro dias na vida de Joel. 1. ed. Rio de Janeiro:
Oficina Raquel, 2019.

# ZAPPIA, Francesca. Inventei vocé? 1. ed. Campinas, SP: Verus, 2017,

*Observacio: Todos os livros agui sugeridos estio na Arvore de Livros (Disponivel am

https /flivros .arvore.com. brybiblioteca) e foram devidaments categorizados com as faixas afdrias dos(as

estudantes e com a etapa de ensinoaqui proposta para 3 construcdo desta Ementa. Porém, seria de grandd
valia gue os{as) professores(as) observassem gque na supracitads plataforma de leitura existem muitas

outras obras a serem lidas/trabalhadas em sala de aula. Aqui, trabalhamos apenas com algumas sugesties,

Consulte as Bibliografias na Bibioteca Virtual https://app.arvore.com.br/ e/fou
no Catalogo de Livros Fisicos hitps://bibliotecas.sedu.es.gov.br
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SUBSECRETARIA DE EDUCACAO BASICA E PROFISSIONAL

GOVERNO DO ESTADD DO ESPIRITO SANTO
% SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAC
ﬂ"" ASSESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCAGAQ AMBIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR DE LINGUA PORTUGUESA
DO ENSINO MEDIO: 32 SERIE

IDENTIFICACAO DO COMPONENTE CURRICULAR: Lingua Portuguesa
para o Ensino Médio

SERIE: 33

EMENTA

O Componente Curricular de Lingua Portuguesa, na 33 Série do Ensino Meédio, tem
por intuito desenvolver Habilidades que permeiam os 06 (seis) Campos de Atuacdo
Social, definidos na BNCC para a Etapa do Ensino Medio, a saber: o Campo de
Atuacao Jornalistico-Midiatico; o Campo de Atuacdo da Vida Pessoal; o Campog
de Atuacdo da Vida Publica; Campo de Atuacdo das Praticas de Estudo e
Pesquisa, Campo de Atuacdo Artistico-Literario e o Campo de Atuacao Todos|
s Campos.

Os objetos de conhecimento que compdem o Componente Curricular de Lingua
Portuguesa na udltima etapa do Ensino Médio englobam a reconstrucdo das condicdes
de producdo de textos, a forma de composicdo do texto, coesdo e articuladores g
progressdo tematica; a estratégia de producdo, planejamento de textos de diversos
géneros argumentativos e apreciativos; o estilo, os efeitos de sentido; o léxico e a
morfologia; as estratégias de leitura e curadoria de informacdo; a fono-ortografia; a
exploragdo da multissemiose na discussdo oral. Se n3o bastasse, nesta etapa de
ensino, ha a preocupacdo com objetos de conhecimentos que tratam dos efeitos de
sentido provocados pelos usos de recursos linguisticos e multissemidticos e a
textualizacdo, tendo em vista suas condigdes de produgdo, as caracteristicas do género
em questdo, o estabelecimento de coesdo, adequacdo a norma-padrdoc e o uso
adequado de ferramentas de edigdo.

A producdo de textos orais, a relagdo do texto com o contexto de produgdc e
experimentacdo de papéis sociais; os elementos paralinguisticos e cinésicos; relacdo
entre géneros e midias tambeém s3o objetos de conhecimento deste Componentg
Curricular, bem como as estratégias de escrita: textualizacdo, revisdo e edicdo;
textualizacdo, revisdo e edigdo de textos publicitarios; relagdo do texto com o contexto
de produgdo e expenmentagdo de papéeis sociais; contexto de produg3o, circulagdo de
textos e praticas relacionadas a defesa de direitos e a participacdo social; construcio
composicional e estilo e estratégia de leitura (apreensdo dos sentidos globais do texto),

Outros pontos que merecam destague dizem respeito aos recursos linguisticos e
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literarios das origens a contemporaneidade; ao estilo dos textos literarios das origens
a contemporaneidade; aos efeitos de sentido dos textos literarios das origens a
contemporaneidade; a apreensdo do sentido geral dos textos; a apreciagdo e replica
dos textos literdrios das origens 3 contemporaneidade e, por fim, e n3o menos
importante, ao estudo das manifestagdes literarias.

OBJETIVOS GERAIS

¢ Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e mobilzar esses conhecimentos na recepcdo e
produgdo de discursos nos diferentes campos de atuacgao social e nas diversas
midias, para ampliar as formas de participagdo social, o entendimento e as
possibilidades de explicacdo e interpretacao critica da realidade e para continuar
aprendendo;

¢ Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder que
permeiam as praticas sociais de linguagem, respetando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posicdes, e atuar socialmente com base em principios e
valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos
e 3 cooperacao, e combatendo preconceitos de qualgquer natureza;

e Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com
autonomia e colaboragdo, protagonismo e autona na vida pessoal e coletiva, de
forma critica, criativa, etica e soldana, defendendo pontos de wvista que
respeitem © outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e global;

¢ Compreender as linguas como fendémeno (geo)politico, histérico, cultural, social,
varidvel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas
variedades e vivenciando-as como formas de expressdes identitarias, pessoaise
coletivas, bem como agindo no enfrentamento de preconceitos de qualguer
natureza;

¢ Compreender os processos de producdo e negociagao de sentidos nas praticas
corporais, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de expressio de
valores e identidades, em wuma perspectiva democratica e de respeito 3
diversidade;

e Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilzar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re)construin
producdes autorais individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira
critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas;

¢ Mobizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes
tecnicas, criticas, criativas, eticas e estéticas, para expandir as formas deg
produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender
a aprender nos campos da ciencia, cultura, trabalho, informagao e vida pessoal
e coletiva.
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BIELIOGRAFIA BASICA

¢ GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretana de Estado da Educacdo.
Curriculo ES 2020: Ensino Médio. [Versdo Preliminar]. Vitéria: SEDU, 2020.

BEIELIOGRAFIA
COMPLEMENTAR

e LIVROS DISPONIVEIS NA PLATAFORMA ARVORE DE LIVROS*:
¢ Disponivel no Link: hitps://livros.arvore.com.br/biblioteca

s ARAGAO, Octdvio. Para tudo se acabar na quarta-feira. 1. ed. S3o0 Paulo: Ed.
Intempol, 2000.

e ASSIS, Machado de. Contos brasileiros. 1. ed. Belo Horzonte: Auténtica
Editora, 2011.

¢ BRAFF, Menalton. A sombra do cipreste. 1. ed. S3o Paulo: Global Editora,
2012,
BORILIND, Rolf. Maré viva. 1. ed. Rio de Janeiro: Rocco Digital,2011.
CASTILHO, Felipe. Ferro, agua & escuridao. 1. ed. Belo Honzonte: Editora
Gutenberg, 2015.

¢ HATOUN, Milton. Cinzas do Norte. 1. ed. S3o Paulo: Companhia das Letras,
2009,

¢ HAURELIO, Marco. Literatura de Cordel: do sert3o 3 sala de aula. 1. ed. S3o
Paulo: Paulus, 2013,
LISPECTOR, Clarice. A cidade sitiada. 1 ed. Rioc de Janeiro: Rocco Digital, 2019/
PAVESE, JOAO. Nervo Exposto de Havana a Santiago de Cuba. S3o Paulo:
Editora Terceiro Nome, 2006. 530 Paulo: Companhia das Letras, 2006.

e RIBEIRO, Jodo Ubaldo. Contos e cronicas para ler na escola. Rio de Janeiro:
Objetiva, 2010.

*Observacdo: Todos os livros agui sugeridos estio na Arvore de Livros (Disponivel emj

https :Aivros.arvore.com. bidbiblioteca) e foram devidamente categorizados com as faixas etarias dos(as )

esfudantes e com a etapa de ensinoaqui proposta para a construcdo desta Ementa. Porém, seria de grande
valia que os{as) professores{as) abservassem que na supracitada plataforma de leitura existem muitas

outras obras a serem lidas/trabalhadas em sala de aula. Aqui, trabalhamos apenas com algumas sugesties.|
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SUBSECRETARIA DE EDUCACAO BASICA E PROFISSIONAL

GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
@ SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAQ
A"" ASSESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCACEO AMBIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR LINGUA INGLESA
DO ENSINO MEDIO: 12 SERIE

COMPONENTE CURRICULAR: Lingua Inglesa
ANO/ SERIE: 1@ série

EMENTA

O componente curricular Lingua Inglesa (LI), de forma contextualzada, vem
ao encontro do status de lingua de comunicacdo entre os povos. Essa pratica
aparece no Ensino Médio como um aprofundamento das habildades ja
desenvolvidas no Ensine Fundamental. E de sumaimportincia que o ensino de
Lingua Inglesa considere o contexto do estudante, uma wez que a
desmistificagcdo das crengas relacionadas ao ensino da Lingua Inglesa &
necessaria para acabar de vez com a ideia de que, para se tornar um bom
falante da lingua, € imprescindivel falar como um nativo de paises de Lingua
Inglesa.

Dessa forma, esse ensino de Lingua Inglesa visa mostrara seus alunos, que
respeitando os aspectos locais dos aprendizes e suas identidades, ha a
promocdo da inclusdo social e, ao proporcionar o acesso e a produgdo de
informacdes por meio da Lingua Inglesa, consequentemente contribui com a
formagdo de um cidaddo global, mulicultural e muliletrado, na qual o
estudante percebe que os mukiletramentos podem ser compreendidos como
praticas sociais de linguagem realizadas em diversos contextos.

A fim de compreendermos a sistematizagdo do Componente Curricular e suas
caracteristicas, no Curriculo do Espinto Santo, temos os Campos de Atuacdo
Social, denominados "Campos Tematicos” e abarcam: Vida Pessoal, Vida
Piblica, Praticas de estudo e pesquisa, Jornalistico-midiatico e
Artistico em que estdo presentes as habilidades agrupadas que auxiiam na
progressdo da aprendizagem do estudante.

OBJETIVOS GERAIS
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¢ Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas
culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos
na recepcdo e produgdo de discursos nos diferentes campos de atuacdo
social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participagdo
social, o entendimento e as possibiidades de explicacdo e interpretacdo
critica da realidade e para continuar aprendendo.

¢ Compreenderos processosidentitarios, conflitos e relagGes de poder que
permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades
e a pluralidade de deias e posikdes, e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos
Humanos, exercitande o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a
resolugdo de confltos e a cooperacdo, e combatendo preconceitos de
qualquer natureza.

e Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para
exercer, com autonomia e colaborag3o, protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defender
pontos de vista que respeitem o cutro e promovam os Direitos Humanos,
a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, e ambito local,
regional e global.

¢ Compreenderas linguas como fendmeno (geo)politico, histérico, cultural,
social, wvandvel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso,
reconhecendo suas variedades e vivenciando-as como formas de
expressoes identitarias, pessocais e coletivas, bem como agir no
enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

¢ Apreciar esteticamente as mais diversas producoes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobiliz ar
seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e
(re)construir producdes autorais individuais e coletivas, exercendo
protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de
saberes, identidades e culturas.

e Mobilzar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, eticas e esteticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e
coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacdo e vida pessoal e coletiva.

BIBLIOGRAFIA BASICA
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CURRICULO DO ESPIRITO SANTO - Governo do Estado do Espirito Santo.
Secretaria de Estado da Educac3o. Curriculo ES 2020: ensino médio: Vitdria:
SEDU, 2020.71p.

Disponivel em: pttps://ourmiculo . sedu.es. gov. br/curmculo/

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:

hitps//gpp.arvore.com.br/

e GREATHOUSE, Lisa. Healthy Habits, Healthy You.ed. Teacher Created
Materials.2012

e STEPHANIE, Paris. Straight talk. The Truth about Food. ed. Teacher
Created Materials.2013

& BUCHANA, Shelley. Global Warming.ed. Teacher Created Materials.2016

o APADACA, Blanca/ SERWICH, Michael. All in a Day's Work.ed. Teacher
Created Materials.2013

Consulte as Bibliografias na Bibioteca Virtual htips://fapp.arvore.com.br/ efou
no Catalogo de Livros Fisicos hitps://bibliotecas.sedu.es . aov. br
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GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAQ
o SUBSECRETARIA DE EDUCACAD BASICA E PROFISSIONAL
ASSESSORIA DE APCOIO CURRICULAR E EDUCACAD AMBIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR EDUCACAO FISICA DO ENSINO
MEDIO

II.?ENTIFICA(;EU DO COMPONENTE CURRICULAR: Educacao Fisica
SERIE: 13

EMENTA

O Componente Curricular Educacdo Fisica, na etapa do Ensino Médio € orientado
pelo Campos de Atuacao Social, sdo eles: Campo da Vida Pessoal, Campo das
Praticas de Estudo e Pesquisa, Campo Jornalistico-Midiatico, Campo da
Vida Publica e Campo Artistico. Tais Campos organizam o desenvolvimento
das Praticas Corporais levando em consideracdo os contextos e intencionalidades.

Diante do cenario contemporaneo e suas exigéncias, este Componente
proporciona aos estudantes um ambiente de reflexdo e analise critica da Cultura
Corporal, além da experimentagdo e fruicdo ja conhecidas na Etapa do Ensino
Fundamental. Desse modo, € esperado que o processo de ensino-aprendizagem
ofereca o desenvolvimento de uma postura ativa, no que se refere a presenca
dos elementos da Cultura Corporal no seu Projeto de Vida e como importante
fator para o proprio bem-estar e saude.

Alem dos aspectos destacados, a Educacdo Fisica enfatiza as discussoes sobre
os valores e preconceitos inerentes as Praticas Corporais, contribuindo assim para
a formacao de cidaddos conscientes sobre as influéncias, porexemplo, das midias
sociais e criticos quanto & apreciacdo e apropriacdo de tais manifestagies
culturais.

No Curriculo do Espirito Santo, a luz da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), preza-se pelo desenvolvimento de Competéncias por meio da
mobilizacdo de Habilidades, pautadas no Protagonismo e na Educacdo Integral.
As Habilidades na 13 série contemplam os seguintes Objetos de Conhecimento:

= Patrimdnio Cultural e Manifestagfes Culturais;

= Linguagens, seus Didlogos e Praticas Culturais;

= Conhecimento Cientifico e Popular nas Praticas de Pesquisa Académica;

= Praticas de Linguagens;

= Uso da Informacgado e Processos de Recuperagdo da Informacdo;

= Uso dos Recursos Mididticos e Multissemioticos para a Construcao de Sentidos;

= Uso das Tecnologias de Comunicacdo e Informacado nos Processos de Criacdo,
Producdo e Difusao Cultural;
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= Praticas Sociais de Linguagem na Recepgdo ou na Producdo de Discursos;
= As Tecnologias Digitais da Informacao e da Comunicacdo (TDIC);

= Contextos e Praticas;
= Eementos da Linguagem;

=  Processosde Criacdo.

OBJETIVOS GERAIS

s Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e mobilzar esses conhecimentos na
recepcao e produgao de discursos nos diferentes campos de atuacao social
e nas diversas midias, para ampliar as formas de participacdo social, o
entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacao critica da
realidade e para continuar aprendendo.

+ Compreender os processos identitarios, conflitos e relagbes de poder que
permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a
pluralidade deideias e posicdes, e atuar socialmente com base em principios
e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolucao de
conflitos e a cooperacao, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

o Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer,
com autonomia e colaboracdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de
vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

¢ Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, histdrico, cultural,
social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo
suas variedades e vivenciando-as como formas de expressoes identitarias,
pessoais e coletivas, bem como agindo no enfrentamento de preconceitos
de qualquer natureza.

¢ Compreender os processos de producdo e negociacdo de sentidos nas
praticas corporais, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de
expressao de valores e identidades, em uma perspectiva democratica e de
respeito a diversidade.

e Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, & mobilizar
seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e
(re)construir producies autorais individuais e coletivas, exercendo
protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de
saberes, identidades e culturas.

e Mobilzar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas,
e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho,
informacao e vida pessoal e coletiva.
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BIBLIOGRAFIA BASICA

CURRICULO DO ESPIRITO SANTO

GOVERNC do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educagao.
Curriculo ES 2020: ensino médio: versdo preliminar. Vitoria: SEDU, 2021.42 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros
BURGESS, Melvin. Billy Elliot. 1. ed. S3o Paulo: WMF Martins Fontes, 2015.

FONSECA, Dagoberto José. Vocé conhece aquela? A piada, o riso e o racismo
a brasileira. 1. ed. S3o Paulo: Selo Negro, 2014.

GRESPAN, Carla Lisboa. Mulheres no octogono: performidades de corpos, de
géneros e de sexualidades. 1. ed. Curitiba: Appris, 2015.

PEREIRA, Manuel Carlos Mesquita Correa. As lutas na educacado fisica escolar.
1. ed. Sdo Paulo: Phorte, 2018.

SESIL Metodologia Sesi-SP danca. 1. ed. Sao Paulo: Editora Sesi, 2013.

*Observacao: Todos os livros agui sugeridos estdo na Arvore de Livros (Disponivel em:
https:/flivros.arvore.com.br/biblioteca) e foram devidamente categorizados com as faixas
etdrias dos(as) estudantes e com a etapa de ensino aqui proposta para a construcdo desta
Ementa. Porém, seria de grande valia que os(as) professores{as) observassem que na
supracitada plataforma de leitura existem muitas outras obras a serem lidas/trabalhadas
em sala de aula. Aqui, trabathamos apenas com algumas sugesties,
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GOVERNOD DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO

SECRETARIA DE ESTAD(O DA EDUCACAQ
SUBSECRETARIA DE EDUCACAO BASICA E PROFISSIONAL

ASSESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCACAD AMBIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR ARTE DO ENSINO MEDIO:
12 SERIE

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE
SERIE: 1a

EMENTA

O componente de Arte integra a area de Linguagens e suas tecnologias e que tem
como propdsito assegurar as juventudes o pertencimento as praticas sociais e
culturais locais, o exercicio da autonomia & da cidadania, sem desconsiderar a
cultura digtal e os multiletramentos valonzados pela socikedade. Para tal, se
organiza nos cinco campos de atuacgdo social, sendo eles:

O campo da vida pessoal que possibilita ao jovem o reconhecimento pleno da sua
autonomia na construgdo da sua identidade individual e social, resgatando as suas
trajeténas e memonas, o seu autoconhecimento e alteridade para a estruturacao
de seus projetos de vida.

O campo das praticas de estudo e pesquisa almeja uma juventude preparada para
idar com o saber académico-cientifico por meio da pesquisa, criagdo e construgdo

de novosconhecimentos e, consequentemente, suscitada a aprender a aprender.

O campo jornalistico-midiatico oportuniza que nossos jovens desenvolvam ndo so
afinidades e familiaridades com os meios jormalisticos e midiaticos, como também
lhes seja agucada a consciéncia critica perante a sociedade.

No campo de atuagdo na vida publica, a participagao social torna-se evidenciada
com o estimulo a condugao do estudante a uma convivéncia ética e respeitosa
entre os cidad3os e com a apropriagdo de géneros legais e juridicos/normativos
utiizados em prol da defesa dos direitos do individuo, garantido o protagonsmo
em face da sua comunidade.

O campo artistico propicia ao jovem do Ensino Médio a ampliagao/ valorizagao da
sensibiidade, da fruicdo estética e das experiéncias de processos criativos na
construgdo de sua identidade e no (re)jconhecimento da diversidade cultural e
linguistica que o circunda.

As habiidades do componente de Arte s3o elaboradas a partir das 7 (sete)
competéncias especificas que compdem a darea e se organizam nos CiNCo campos
de atuacgado social. Essas habilidades estdo relacionadas aos seguintes objetos de
conhecimentos:
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*  Patnimdnio Cultural e Manifestacdes culturais:
Elementos da linquagem;
Contextos e praticas;
Processos de criacdo.
» Llinguagens, seus dialogos e praticas culturais:
Elementos da linquagem;
Contextos e praticas;
Processos de criacao.
*  Praticas socials de linguagem na recepgdo ou na producdo de discursos;
»  As tecnologias digitais da informacdo e da comunicacio (TDIC);
»  Conhecimento cientifico e popular nas praticas de pesquisa académica;
*  Praticas de linguagens;
* Uso da informacdo e processos de recuperacdo da informacado;
»  Uso dos recursos midiaticos e multissemidticos para a construgdo de sentidos;
*»  Uso das tecnologias de comunicagdo e informagdo nos processos de criagdo,
producdo e difusdo cultural.

OBJETIVOS GERAIS

A partir das aulas de Arte, busca-se que o estudante:

o Expericie o entrelagamento de culturas e saberes das distintas
manifestacdes culturais populares, utilizande a linguagem e suas
tecnologias de forma integrada, propiciando conhecimento, apropriacdo e
valornzagdoe do patnmonio cultural, possibilitando analise critica e
problematizadora, estabelecendo relacdes entre arte, midia, politica,
mercado e consumo.

« Compreenda o funcionamento das diferentes linguagens e praticas
culturais (artisticas e corporais) e mobilize esses conhecimentos na
recepgdo e produgado de discursos nos diferentes campos de atuacdo social
e nas diversas midias, para ampliar as formas de participacdo social, o
entendimento e as possibilidades de explicagdo e interpretacio critica da
realdade e para continuar aprendendo.

# Compreenda os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder que
permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e
a pluralidade de ideias e posicdes, e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos
Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a
resolucdo de conflitos e a cooperacdo, e combatendo preconceitos de
qualguer natureza.

» Utilize as diferentes linguagens (artisticas e corporais) para exercer, com
autonomia e colaboracdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidana, defendendo pontos de
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vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a
consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel, em ambito local,
regional e global.

¢ Aprecie esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, & mobilze
seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e
(rejconstruir producdes autorais individuais e coletivas, exercendo
protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito 3 diversidade de
saberes, identidades e culturas.

# Mobilize praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes teécnicas, criticas, criativas, éticas e esteticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e
coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacdo e vida pessoal e coletiva.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espinto Santo. Secretaria de Estado da Educacdo.
Curriculo ES 2020: ensino fundamental: volume IV, Vitéria: SEDU, 2020.226

P

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:
hitps.//gpp.arvore.com.bDr/

GULLAR, Ferreira. Arte Contemporanea Brasileira. S3o Paulo: Lazuli, 2012.
ITAU CULTURAL. Revista Observatorio Itau Cultural. Tecnologia e cultura,
uma sociedade em redes. S3do Paulo, n® 19. nov.2015a maio 2016, 2007.
MOLETTA, Alex. Fazendo cinema na escola: arte audiovisual dentro e fora da
sala de aula. S3o Paulo: Summus Editorial, 2014,

PARANHOS, Katia Rodrigues. (ORG.). Historia, teatro e politica. 530 Paulo:
Boitempo, 2012.

BRIKMAM, Lola. A linguagem do movimento corporal. 32 edigdo revisada. Sdo
Paulo: Summus Editorial, 2014.

MEDAGLIA, Jdlia. Misica impopular. S3o0 Paulo: Global, 2012,

FERREIRA, Gloria. Escritos de artistas: anos 60/70. Rio de Janeiro: Jorge
Zahar Editor Ltda, 2009.

MARTINS, Raimundo; TOURINHO, Irene. (org.). Culturas das imagens:
desafios para a arte e para a educacao. 22 ed. Santa Mana: UFSM, 2017.
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SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO
SUBSECRETARIA DE EDUCACAO BASICA E PROFISSIONAL
ASSESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCACAO AMBIENTAL

% GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO

IDENTIFICACAO DO COMPONENTE CURRICULAR: BIOLOGIA
SERIE: 2°

O componente Curricular Biologia busca desenvolver habilidades
contempladas em trés Campos Tematicos, Matéria e Energia, Vida e
Evolucdo e Terra e Universo. Neste componente sdo encontrados objetos
de conhecimento direcionados as diferentes formas de manifestacdo da vida
(fisiologia e morfologia), sua evolugdo, assim como com o ambiente e os
fatores que favorecem ao desenvolvimento e ao estabelecimento da vida em

todo Planeta e até mesmo em outros Planetas.

e Reconhecer a vida a nivel microscépico de organizagdo estrutural dos
Seres vivos.

e Estudar os principais conceitos em Ecologia e das relagfes ecologicas,
para entender de que forma as populagdes interagem.

Governo do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacgdo.
Curriculo ES 2020:Ensinoe Meédio: volume . Vitoria: SEDU, 2020.

Disponivel em: https://curniculo.sedu.es.gov.br/curriculo /

40
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Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:

Santos, Luiz Dario. Relacdo de consumo Sustentavel. 1° ed. S3o0 Paulo: ]
Letras Juridicas, 2015.

Miller, Tyler Ir. G. Ecologia e Sustentabilidade. 6° ed. S3o Paulo: Cengage
learning, 2012,

41
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SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCA{;.ED
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL
ASSESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCACAO AMBIENTAL

GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO

1. ORGANIZACAQ CURRICULAR COM EMENTAS E BIBLIOGRAFIA DE
CADA COMPONENTE CURRICULAR

IDENTIFICACAO DO COMPONENTE CURRICULAR: BIOLOGIA
SERIE: 3°

EMENTA

O componente Curricular Biologia busca desenvolver habilidades
contempladas em trés Campos Tematicos, Matéria e Energia, Vida e
Evolugao e Terra e Universo. Neste componente sdo encontrados objetos
de conhecimento direcionados as diferentes formas de manifestacdo da vida
(fisinlogia e morfologia), sua evolugdo, assim como com o ambiente e os
fatores que favorecem ao desenvolvimento e ao estabelecimento da vida em

todo Planeta e até mesmo em outros Planetas.

OBJETIVOS GERAIS

sConhecer os principais avangosno campo da Biotecnologia e associda-los

ao modo de vida da espécie humana e a sua interagdo com as demas
espécies.

sConhecer e comparar os principais sistemas de classificacdo e
organizagdo Taxondmica dos Seres Vivos e compreender de que modo a
especie humana esta insenda nesses sistemas.

¢ Relacionar as prncipais teoras evolutivas ao cenario atual das espéecies
em seus habitats naturais.

sConhecer os principais conceitos em Genética e relaciona-los a

2022-D47170 - E-DOCS - DOCUMENTO ORIGINAL 27/06/2022 17:23 PAGINA 42 /153

42



transmiss3do dos caracteres geneticos dentro de seu grupo familiar e dos
diferentes powvos.

s#Estudar a relacdo dos povoscom a evolugdo da genética e biotecnologia.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Governo do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estade da Educacgdo.
Curricule ES 2020:Ensino Medio: volume . Vitoria: SEDU, 2020,

Disponivel em: https://curmiculo . sedues.gov. br/curmiculo /

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:
hitps://livros.arvore.com,br/

BRUSTOLIN, Leomar Antdnio. Bioética cuidar da vida e do meio
ambiente. S3o0 Paulo: Paulus, 2010.

FIORI, Marlon Marcel. A carne, a gordura e os ovos. Rio Grande do Sul:
EDIPUCRS, 2015,

LEVI, Guido Carlos. Vacinar, sim ou ndo? S3o Paulo: Summus Editonal,
2018.

Consulte as Biblicgrafias na Bibioteca Virtual hitps://app.arvore.com.br/
e/ou no Catalogo de Livros Fisicos hitps://bibliotecas sedu.es.gov.br
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GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAQ
SUBSECRETARIA DE EDUCACAD BASICA E PROFISSIONAL
ASSESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCACAD AMBIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR FISICA DO ENSINO MEDIO

COMPONENTE CURRICULAR: Fisica
SERIE: 1@

EMENTA

O Componente Curricular Fisica, na 13 série do ensine medic, oportuniza o
aprofundamento, consolidagdo e a ampliagae das aprendizagens exploradas ne ensino
fundamental. Assim, busca desenvolver as habilidades que contemplam objetos de
conhecimento relacionados 3 conservacdo da energia e da quantidade de movimento,
eficiéncia de motores, tecnologias de obtencgdo de energia elétnica, matrz energética,
histdria e filosofia da ciéncia e mecinica newtoniana, fornecendo suporte ao cidad3o que
possibiite a tomada de decisdc baseada em argumentos cientificos de forma mais etica,
responsavel, sustentdvel, gue aperfeicoem processos produtives e melhorem as
condigdes de vida.

Obs.: os objetos de conhecimentos citados so fazem sentido se esfiverem inseridos na
proposta das habilidades previstas no curriculo do Espinito Santo, levando em conta o
verbo e o contexto proposto.

OBJETIVOS GERAIS

® Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas interagdes e
relagies entre matéria e energia, para propor agdes individuais e coletivas que
aperfeigoem processos produtivos, minimizem impactos socioambientais e
melhorem as condig@es de vida em ambito local, regional e global.

® Analisar e utilizar interpretages sobre a dinamica da Vida, da Terra e do Cosmos
para elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolugdo
dos seres vivos e do Universo, e fundamentar e defender decistes éticas e
responsaveis.

® Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagfes do conhecimento cientifico e
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tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens
proprios das Ciéncias da Matureza, para propor solugdes que considerem demandas
locais, regionais efou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a
puablicos wvariados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de informac3o e comunicagdo (TDIC).

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacdo. Curriculo ES
2020: Ensino Fundamental: volume VIII. Vitdra: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros: hitps://app.arvore.com. br/

ANIOS, Antdnio Jorge Sena dos. Ensino de fisica: o significado atribuido as expressdes
matematicas. 1. ed. Parana: Editora Appris, 2020.

FULGENCIO, Geraldo. Fisica de pai para filho. 1. ed. Porto Alegre: Editora AGE, 2013.

MEMNEZES, Vivian Machado de. Ensino de fisica com experimentos de baixo custo.
1. ed. Parana: Editora Appris, 2018.

ROSSI, Amanda Ferraz. Teatro e ensino de fisica: uma proposta inovadora para
integrar ciéncia e arte. 1. ed. Editora Paco editorial, 2017.

Consulte as Bibliografias na Bibioteca Virtual hitps://app.arvore.com.br/ e/ou no
Catalogo de Livros Fisicos hitps://bibliotecgs. sedu.es.aoyv.br
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GOVERNO DO ESTADOD DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAQ
& SUBSECRETARIA DE EDUCACAD BASICA E PROFISSIOMNAL
» ASSESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCACAD AMBIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR FISICA DO ENSINO MEDIO

COMPONENTE CURRICULAR: Fisica
SERIE: 2a

EMENTA

O Componente Curricular Fisica, na 22 serie do ensino medio, oportuniza o aprofundamento,
consolidacgdo e a ampliacdo das aprendizagens exploradas no ensino fundamental. Assim,
busca desenvolver as habilidades que contemplam objetos de conhecimento relacionados ao
espectro eletromagnético, leis da termodinamica, isolantes e condutores térmicos, elétricos e
acusticos, gravitagdo, astronomia, modelos cosmoldgicos e evolugdo estelar, formecendo
suporte ao cidaddo que possibilite a tomada de decisdo baseada em argumentos cientificos de
forma mais efica, responsavel, sustentavel, que aperfeigoem processos produtivos e
melhorem as condicdes de vida.

Obs.: os objetos de conhecimentos citados sd fazem sentido se estiverem insendos na
proposta das habilidades previstas no curriculo do Espirito Santo, levando em conta o verbo
2 o contexto proposto.

OBJETIVOS GERAIS

® Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldogicos, com base nas interacdes e
relacdes entre matéria e energia, para propor agdes individuais e coletivas gue
aperfeigoem processos produtives, minimizem impactos socicambientais e melhorem as
condigdes de vida em ambito local, regional e global.

® Analisar e utilizar interpretagies sobre a dinamica da Vida, da Terra e do Cosmos para
elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolugdo dos seres
vivos e do Universo, e fundamentar e defender decisGes éticas e responsaveis.

® Investigar situagies-problema e avaliar aplicagies do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicacfes no mundo, utiizando procedimentos e linguagens proprios
das Ciéncias da Matureza, para propor sclugdes que considerem demandas locais,
regionais efou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a piblicos vanados,
em diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de
informacgdo e comunicagdo (TDIC).

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educagdo. Curriculo ES
2020: Ensino Fundamental: volume VIII. Vitéra: SEDU, 2020.
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ANIOS, Antdnio Jorge Sena dos. Ensino de fisica: o significado atribuido as expressdes
matematicas. 1. ed. Parana: Editora Appris, 2020,

FULGENCIO, Geraldo. Fisica de pai para filho. 1. ed. Porto Alegre: Editora AGE, 2013.

MEMEZES, Vivian Machado de. Ensino de fisica com experimentos de baixo custo. 1. ed.

Parana: Editora Appris, 2018.

ROSSI, Amanda Ferraz. Teatro e ensino de fisica: uma propostainovadora para integrar
ciéncia e arte. 1. ed. Editora Paco editorial, 2017.

Consulte as Bibliografias na Bibioteca Virtual htips://app.arvore.com.br/ e/ou no
Catalogo de Livros Fisicos hitps://bibliotecas.sedu.es.gov.br
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GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAD
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAQ BASICAE PROFISSIONAL
ASS5ESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCACAC AMBIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR QUIMICA DO ENSINO
MEDIO: 1° SERIE

COMPONENTE CURRICULAR: Quimica
SERIE: 1°

EMENTA

O Componente Curricular Quimica, na 19 serie, busca desenvolver as habilidades
que contemplem objetos de conhecimentos relacionados a analisar, representar,
avaliar e discutir temas que irao contrnbuir para a formacgao de cidadaos que sejam
capazes de contribuir com a sociedade num ambito local e global por meio de
situagdes significativas.

No Campo Tematico Matéria e Energia o estudante desenvolvera habilidades:
discutir e utilizar os conhecimentos acerca dos fendmenos naturais e a partir
dessas analises ser capaz de propor agdes individuais e coletivas que visem
minimizar os impactos socioambientais.

No campo Tematico Vida e Evolugdo as habilidades desenvolvidas visam: propor
aos estudantes um aspecto investigativo a partir de situagdes problema e avaliar
aplicagies do conhecimento cientifico e tecnolégico e suas implcagdes no
mundo, utiizando procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da
Natureza, para propor solugies que considerem demandas locais, regionais
efou globais, e comunicar suas descobertas e conclusées a publicos variados,
em diversos contextose por meio de diferentes midias e tecnologias digitais
de informacgdo e comunicagdo.

O Campo Tematico Terra e Universo os conhecimentos conceituais desenvolvidos
nesta tematica constituem uma base que permite aos estudantes investigar,
analisar e discutir situacdes-problema que emergem de diferentes contextos
socioculturais, além de compreender e interpretar leis, teorias e modelos,
aplicando-os na resolucdo de problemas individuais, sociais e ambientais.
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OBJETIVOS GERAIS

. Propor aos estudantes um ambiente de pesquisa que possibilite o
aprofundamento e a ampliagdo de suas reflexdes a respeito dos contextos
de producdoc e aplicagdo do conhecimento cientifico e tecnolégico, as
competéncias especificas e habilidades que explorem situagdes-probkema
envolvendo o wuso em diferentes aplicagdes (industriais, cotidianas,
arquiteténicas ou tecnologicas) as proprnedades dos matenais e substancias;
Estrutura da mateéra, ligagdes quimicas e radioatividade e propriedades de
compostos organicose Fungdes inorganicas.

. Promover a compreensao abrangente de mundo, onde os estudantes sejam
capazes de relacionar observacdes empiricas do seu cotidiano as suas
representacdes dentro da Quimica, fazendo associagbes e estabelecendo
conjecturas, favorecendo o desenvolvimento da investigagdo cientifica com
enfoque na melhona da qualdade de wvida, seguranca, sustentabilidade,
diversidade eéetnica e cultural, entre outras.

. Reconhecer que a Quimica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades
e preocupagoes de diferentes culturas, em diferentes momentos historicos, e e
uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e
tecnoldgicos e para alicergar descobertas e construgdes como os representado
nos conceitos relacionados a prncipios da conservacdc da energia e da
quantidade de movimento e estrutura;

. Discutir e avaliar a importancia da preservacdo e conservacdo da
biodiversidade, os efeitos da acdo humana e das politicas ambientais para a
garantia da sustentabilidade do planeta e seus impactos no mundo do trabalho;

. Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes
Campos Tematicos (Matéria e Energia, Vida e Evolugdo e Terra e Universo) e de
com outras areasdo conhecimento, explorando situagdes-problema envolvendo
melhoria da qualidade de vida, local, regional e global.

. Desenvolver efou discutir projetos que propdem, o desenvolvimento da
metodologia cientifica, a experimentacdo, aanalise e comparacdo de distintas
explicacdées cientificas propostas em diferentes épocas e culturas e o
reconhecimento dos limites explicativos das ciéncias. Criando assim,
oportunidades para que os estudantes compreendam a dinédmica da
construgao do conhecimento cientifico de conceitos como os gerados por meio
de transformacdes quimicas e Fisicas que influenciam no dia a dia, com base
em principios éticos, democraticos, sustentdaveis e solidarios, valorizando a
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diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de
qualguer natureza.

. Propor solugdes para situacdes cotidianas e em processos produtivos que

priorizem o desenvolvimento sustentavel, o uso consciente dos recursos naturais
e a preservacdo da vida em todas as suas formas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOWVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educagio.
Curriculo ES 2020. Ensing Médio. Vitdria: SEDU, 2020,

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:
https://app.arvore.com.br

BAXTER, 5. A ciéncia de Avatar: a verdade e a ficgdo por tras das tecnologias
do filme de maior bilheterna de todos ostempos. S3o Paulo: Cultrix, 201 3.

GUIA de plantas em casa especial: Flantas Medicinais ervas medicinais de A 3

Z. 3.ed. 530 Paulo: On line Editora, 2016.
LEITE, B. S. Tecnologias no ensino de quimica teoria e pratica na formacao

docente. Curitiba: Appris, 2015.

PEREIRA, Ademir De Souza [et al.] (Org.). Experimentos Investigativos de
Quimica para a Sala de Aula. Curitiba: Appris, 2018.

RODRIGUES, Femando Morais [et al] (Org.). Ciéncia hoje, tecnologia
amanha. Curitiba: Appris, 2018.

SILVA, A. L S. Atividade Experimental Problematizada (AEP) 60
experimentagoes com foco no ensino de quimica: da educagac basica a
universidade. Cuntiba: Appris, 2018.

STRACKE, Marcelo Paulo ; NUNES, 1. S. Experimentando a Quimica Organica.
Curitiba: Appris, 2018.

VIEGAS, S. Um passeio pela Via Lactea. S3o0 Paulo: Terceiro Nome, 2013.
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GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAD

SUBSECRETARIA DE EDUCACAO BASICA E PROFISSIONAL
ASSESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCACAD AMBIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR QUIMICA DO ENSINO
MEDIO: 2° SERIE

COMPONENTE CURRICULAR: Quimica
SERIE: 2°

EMENTA

0O Componente Curricular Quimica, na 22 série, busca desenvolver as habilidades
que contemplem objetos de conhecimentos relacionados a analisar, representar,
avaliar e discutir temas que irdo contribuir para a formacéo de cidaddos que sejam
capazes de contribuir com a sociedade num ambito local e global por meio de
situagies significativas.

No Campo Tematico Matéria e Energia o estudante desenvolvera habilidades:
discutir e utilizar os conhecimentos acerca dos fendmenos naturais e a partir
dessas andlises ser capaz de propor acdes individuais e coletivas que visem
minimizar os impactos socioambientais.

No campo Tematico Vida e Evolugdo as habilidades desenvolvidas visam: propor
aos estudantes um aspecto investigativo a partir de situacies problema e avaliar
aplicacbes do conhecimento cientifico e tecnoldgico e suas implicacbes no
mundo, utiizando procedimentos e linguagens préoprios das Ciéncias da
Natureza, para propor solugdes que considerem demandas locais, regionais
e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados,
em diversos contextose por meio de diferentes midias e tecnologias digitais
de informacdo e comunicacdo.

0O Campo Tematico Terra e Universo os conhecimentos conceituais desenvolvidos
nesta tematica constituem uma base que permite aos estudantes investigar,
analisar e discutir situacdes-problema que emergem de diferentes contextos
socioculturais, além de compreender e interpretar leis, teorias e modelos,
aplicando-os na resolucdo de problemas individuais, sociais e ambientais.
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OBJETIVOS GERAIS

. Propor aos estudantes um ambiente de atividades experimentais, que
possibilite a pesquisa e a interpretacdo e discussd3o de experimentos
possibilitando a ampliagcdo do conhecimento das competéncias e habilidades
que explorem situacdoes-problema envolvendo o uso em diferentes aplicagdes
do cotidiane dos estudantes relacionadas ac controle, aceleracdo ou
retardamento de processos e realizar previsdes sobre atividades experimentais
relacionadas a energia liberada ou consumida em transformacdes quimicas
observando a transformacgdes que envolvem que envolvam sistemas quantidade
de matéria e energia, considerando as transformagdes guimicas em que
reagentes e produtos coexistem, num estado de equilibrio quimico entre outros.

. Promover a compreensao abrangente de mundo, onde os estudantes sejam
capazes de relacionar observacdes empiricas do seu cotidiano as suas
representacdes dentro da Quimica, fazendo associagdes e estabelecendo
conjecturas, favorecendo o desenvolvimento da investigagdo cientifica com
enfoque na melhoria da qualdade de wvida, segurancga, sustentabilidade,
diversidade éetnica e cultural, entre outras.

. Reconhecer que a Quimica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades

e preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, e
uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e

tecnologicos e para alicercar descobertas e construgtes como os representado
nos conceitos relacionados ao estudo de calculos, envolvidos na formacgdo de
solucdes, em sistemas naturais e industriais, utilzando unidades de
concentragdo usuais e as que expressam previsdes e calculos, relacionando a
proporcdo de reagentes consumidos e produtos formados em uma reacdo
quimica entre outros.

. Discutir e avaliar a importancia da preservacdo e conservacdo da
biodiversidade, os efeitos da agdo humana e das politicas ambientais para a
garantia da sustentabilidade do planeta e seus impactos no mundo do trabalho
a partir das realdades dos estudantes.

. Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes
Campos Tematicos (Matenae Energia, Vida e Evolucdo e Terra e Universo) e de
com outras areas do conhecimento, explorando situagoes-problema envolvendo
melhoria da qualdade de wida, local, regional e global.

. Desenvolver efou discutir projetos que, propdem , o desenvolvimento da
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investigagao cientifica, a expermentacdo, aanalise e comparacdo de distintas
explicagées cientificas propostas em diferentes epocas e culturas e o
reconhecimento dos limites explicativos das ciéncias, criando oportunidades
para que os estudantes compreendam a dindamica da construgdo do
conhecimento cientifico de concetos como os gerados por meio das
transformacdes quimicas e fisicas que influenciam no dia a dia, com base em
principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarnos, wvalorizando a
diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de
qualquer natureza com base em comprovacgoes cientificas.

. Propor propostas de solugdes para situacdes cotidianas e em processos

produtivos que priorizem o desenvolvimento sustentavel, o uso consciente dos
recursos naturais e a preservagdo da vida em todas as suas formas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espinto Santo. Secretaria de Estado da Educacao.
Curriculoe ES 2020. Ensino Médio. Vitéria: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:
https://app.arvore.com.br

BAXTER, S. A ciéncia de Avatar: a verdade e a ficgdo por tras das tecnologias
do filme de maior bilheteria de todos ostempos.Sao Paulo: Cultrix, 2013.

LEITE, B. S. Tecnologias no ensino de quimica teoria e pratica na formacao
docente. Curitiba: Appris, 2015.

PEREIRA, Ademir De Souza [et al.] (Org.). Experimentos Investigativos de
Quimica para a Sala de Aula. Curitiba: Appris, 2018.

RODRIGUES, Fermmando Morais [et al] (Org.). Ciéncia hoje, tecnologia
amanha. Curitiba: Appris, 2018.

SILVA, A. L. S. Atividade Experimental Problematizada (AEP) 60
experimentagoes com foco no ensino de quimica: da educacao basica a
universidade. Curitiba: Appris, 2018.

STRACKE, Marcelo Paulo ; NUNES, 1. 5. Experimentando a Quimica Organica.
Curitiba: Appris, 2018.

VIEGAS, S. Um passeio pela Via Lactea. S3o Paulo: Terceiro Nome, 2013,
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SUBSECRETARIA DE EDUCACAD BASICA E PROFISSIONAL

GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
% SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAD
k"' ASSESSORIA DE APOIC CURRICULAR E EDUCACED AMBIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR MATEMATICA DO ENSINO MEDIO:
12 SERIE

COMPONENTE CURRICULAR: Matematica
SERIE: 12

EMENTA

O Componente Curricular Matematica, na 12 série do Ensino Médio, busca retomar, ampliar
e aprofundar os conhecimentos desenvolvidos na etapa do Ensino Fundamental e agregar
novos.

Mo campo tematico Niimeros o estudante desenvolvera habilidades que relacionam as
ideias de: razdo e proporgdo; porcentagem; juros; sequéncias e progressbes aritméticas;
nogoes basicas de matematica computacional; algoritmos e fluxogramas.

No campo Algebra e Fungbes, as habilidades mobilizadas se relacionam com a ideia de
equacdes; funcdes polinomiais do 12 e 22 graus e suas relagdes com os estudo de juros;
associacdo de uma progressao aritmética 3 uma funcg3o afim; representacies geomeétricas
no plano cartesiano de fungdes polinomiais; coordenadas do vértice da fungdo polinomial do
20 grau.

Em Geometria, o estudante ird mobilizar habilidades relacionadas as ideias de: area de uma
superficie; vanacgdo da darea e do perimetro de um poligono regular; pavimentagdes no plano.

Mo campo tematico Grandezas e Medidas o estudante desenvolvera habilidades
relacionadas as representacfes grificas da varacdo de drea e perimetro de poligonos
regulares; notacdo cientifica; bases de sistemas de contagem; unidades de armazenamento
de dados na informatica e transferéncia de dados; grandezas determinadas pela raz3o ou
produto de outras.

O estudo da Probabilidade e Estatistica, nesta série, visa analisar tabelas e amostras de
pesquisas estatisticas apresentadas em relatérios.

OBJETIVOS GERAIS

» Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situagdes
em diversos contextos, sejJam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da
Matureza e Humanas, das questdes socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por
diferentes meios, de modo a contribuir para uma formacgdo geral;

s Propor ou participar de agdes para investigar desafios do mundo contemporaneo e
tomardecistes éticas e socialmente responsaveis, com base na andlise de problemas
sociais, como os voltados a situacdes de salde, sustentabilidade, das implicacées da
tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos,
procedimentos e linguagens proprios da Matematica;

o Utilizar estratégias, conceitos, definicies e procedimentos matematicos para
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interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando
a plausibilidade dos resultados e a adequagdo das solugdes propostas, de modo a
construir argumentacdo consistente;

e Compreender e utiizar, com flexibiidade e precisdo, diferentes registros de
representacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.),
na busca de solugdo e comunicacdo de resultados de problemas;

¢ Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades
matematicas, empregando estratégias e recurses, como cbservagdo de padries,
expermentagies e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou ndo, de
uma demonstracdo cada vez mais formal na validacdo das referidas conjecturas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacdo. Curriculo ES
2020. Ensino Médio. Vitéria: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros: jttps://app.arvore.com br/

GALASTRI, Luciana. Historia bizarra da matematica. 1. Ed. S3o0 Paulo: Planeta
Brasil, 2020.

POSSAS, Celso M. O acaso e a matematica. 1. Ed. Niterdi: Itapuca, 2018.

CRILLY, Tony. 50 ideias de matematica que vocé precisa conhecer,. 1. Ed. S3o
Paulo: Planeta, 2017.

FULGENCIO, Geraldo. Raciocinio Aritmético - o retorno. 1. Ed. Porto Alegre:
AGE, 2015.

Consulte as Bibliografias na Bibioteca Virtual htips://app.arvore.com.br/ e/ou no
Catalogo de Livros Fisicos hitps:/ /bibliotecas.sedu.es.gov.br

55

2022-D47170 - E-DOCS - DOCUMENTO ORIGINAL 27/06/2022 17:23 PAGINA 55/ 153



SUBSECRETARIA DE EDUCACAD BASICA E PROFISSIONAL

GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
% SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAD
&' ASSESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCACAO AMBIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR MATEMATICA DO ENSINO
FUNDAMENTAL: 23 SERIE

COMPONENTE CURRICULAR: Matematica
SERIE: 2a

EMENTA

O Componente Curricular Matematica, na 23 série do Ensino Meédio, busca retomar, ampliar e
aprofundar os conhecimentos desenvolvidos na etapa do Ensino Fundamental e agregar
novos.

No campo tematico Nameros o estudante desenvolvera habilidades que relacionam as ideias
de: principios e métodos de contagem; progressdes geométricas; algortmos e resolucio de

problemas; nogdes de matematica financeira; juros.

No campo Algebra e Fungbes, as habilidades desenvolvidas se relacionam com a; sistemas
lineares; fungdo exponencial; fungdo logaritmica; fungdo definida por partes.

Em Geometria, o estudante ir2 mobilizar habilidades relacionadas &as ideias de:
transformacgdes isométricas (translagdo, reflexdo, rotagdc e composigbes destas);
transformagdes homotéticas; trigpnometria e a aplicagdo das relagies metricas leis do seno
e do cosseno; nogdes de congruéncia e semelhanga na resolugdo de problemas que envolvam
triangulos; medida do velume de prismas, piramides, cilindros e cones.

No campo tematico Grandezas e Medidas, o estudante ira desenvolver habilidades
relacionadas as ideias de calculos de perimetro, de drea, de volume, de capacidade, de massa;
principio de Cawvalier.

O estudo da Probabilidade e Estatistica visa desenvolver habilidades relacionadas ao
estudo da andlise de dados; de interpretagdo de taxas e indices de natureza socioecondémia;
de estudo de tabelas e graficos; de medidas de tendéncia central e de dispers3o; de contagem
de possibilidades e cdlculo de probabilidade.

OBJETIVOS GERAIS

» Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situagoes
em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da
MNatureza e Humanas, das questdes socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por
diferentes meios, de modo a contribuir para uma formacdo geral;

e Propor ou participar de acgdes para investigar desafios do mundo contemporineo e
tomar decisGes éticas e socialmente responsaveis, com base na anadlise de problemas
sociais, como os voltados a situagdes de saldde, sustentabilidade, das implicages da
tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos,
procedimentos e linguagens proprios da Matematica;

e Utilizar estrateégias, conceitos, definigies e procedimentos matematicos para
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interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando
a plausibiidade dos resultados e a adequacdo das solucdes propostas, de modo a
construir argumentagdo consistente;

¢ Compreender e uftiizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de
representacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na
busca de solucdo e comunicac3o de resultados de problemas;

¢ Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades
matematicas, empregando estratégias e recursos, como observagdo de padries,
experimentacdes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou ndo, de uma
demonstracdo cada vez mais formal na validac3o das referidas conjecturas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacdo. Curriculo
ES 2020: Ensino Fundamental: volume VIIIL. Vitoria: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros: https://app.arvore,com.br/

GALASTRI, Luciana. Historia bizarra da matematica. 1. Ed. Sdo Paulo: Planeta
Brasil, 2020.

. ~_ |https:/fapp.arvore.com.br/
POSSAS, Celso M. O acaso e a matematica. 1. Ed. Niterdi. rrapucar=vro:

CRILLY, Tony. 50 ideias de matematica que vocé precisa conhecer, 1. Ed. Sdo
Paulo: Planeta, 2017.

FULGENCIO, Geraldo. Raciocinio Aritmético - o retorno. 1. Ed. Porto Alegre: AGE,
2015.

Consulte as Bibliografias na Bibioteca Virtual https:/ fapp.arvore.com.br/ e/ou
no Catalogo de Livros Fisicos hittps:/ /biblictecas.sedu.es.gov.br
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SUBSECRETARIA DE EDUCACAQ BASICA E PROFISSIONAL

GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
% SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAD
&“" ASSESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCACED AMBIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR MATEMATICA DO ENSINO MEDIO: 32
SERIE

COMPONENTE CURRICULAR: Matematica
SERIE: 3a

EMENTA

O Componente Curricular Matematica, na 32 série do Ensino Médio, busca retomar, ampliar e
aprofundar os conhecimentos desenvolvidos na etapa do Ensino Fundamental e agregar novos.

No campo tematico Nomeros o estudante desenvolvera habilidades que relacionam as ideias
de linguagem de programacgdo de algortmos.

No campo Algebra e Fungbes, as habilidades desenvolvidas se relacionam com o estudo de
juros simples e compostos; analise das representagtes algebricas e graficas de diferentes
fungdes polinomiais, exponenciais e trigonométricas; associacdo de progressies geomeétricas a
fungdes exponenciais; andlise dos pontos de maximo e minimo de fungdes quadraticas.

Em Geometria, o estudante i@ mobilzar habilidades relacionadas as ideias de: medigbes e
calculos de perimetro, de area, de volume, de capacidade ou de massa; diferentes métodos
para a obtencdo da medida da drea de uma superficie; composigdo de poligonos que podem
ser utiizados em ladrilhamento.

No campo tematico Grandezas e Medidas o estudante resolvera problemas relacionados as
idelas de variacdo de drea e perimetro de poligonos regulares.

O estudo da Probabilidade e Estatistica visa desenvolver habilidades relacionadas as ideias
de medidas de tendéncia central; de medidas de dispersdo; de leitura e interpretacdo de
graficos e diagramas; probabilidade simples e condicional; cdlculo de probabilidades.

OBJETIVOS GERAIS

& Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situacdes
em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da
Matureza e Humanas, das questfes socioecondmicas ou tecnolégicas, divulgados por
diferentes meios, de modo a contribuir para uma formacgao geral;

¢ Proporou participar de agies para investigar desafios do mundo contem poraneo e tomar
decisdes éticas e socialmente responsaveis, com base na andlise de problemas sociais,
como os voltados a situactes de salde, sustentabilidade, das implicagées da tecnologa
no mundo do trabalho, entre ocutros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos
e linguagens proprics da Matematica;

¢ Utilizar estratégias, conceitos, definicies e procedimentos matematicos para interpretar,
construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a
plausibilidade dos resultados e a adequacdo das solugies propostas, de modo a construir
argumentacdo consistente;
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¢ Compreender e utilizar, com flexibiidade e precisdo, diferentes registros de
representacdo matematicos (algébrico, geomeétrico, estatistico, computacional etc.), na
busca de solugdo e comunicagdo de resultados de problemas;

¢ Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades
matematicas, empregando estratégias e recursos, como observacdo de padries,
experimentagies e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou ndo, de uma
demonstracdo cada vez mais formal na validacdo das referidas conjecturas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERNO do Estado do Espirite Santo. Secretana de Estado da Educagdo. Curriculo ES
2020. Ensinc Medio. Vitdra: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros: https://app.arvore.com.br/

GALASTRI, Luciana. Historia bizarra da matematica. 1. Ed. Sdo Paulo: Planeta
Brasil, 2020.

POSSAS, Celso M. O acaso e a matematica. 1. Ed. Niterdi: Itapuca, 2018.

CRILLY, Tony. 50 ideias de matematica que vocé precisa conhecer. 1. Ed. S3o
Paulo: Planeta, 2017.

FULGENCIO, Geraldo. Raciocinio Aritmético - o retorno. 1. Ed. Porto Alegre: AGE,
2015.

Consulte as Bibliografias na Bibioteca Virtual hitps://app.arvore.com.br/ efou
no Catalogo de Livros Fisicos hitps://bibliotecas.sedu.es gov.br
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SUBSECRETARIA DE EDUCACAD BASICA E PROFISSIOMAL

GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
% SECRETARIA DE ESTADD DA EDUCACAD
%" ASSESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCACAQ AMBIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR FILOSOFIA DO ENSINO
MEDIO: 12 SERIE

COMPONENTE CURRICULAR: FILOSOFIA
SERIE: 12

EMENTA

O estudo de filosofia no ensino médio consiste em propiciar aos
estudantes experiéncia de novos saberes convergindo para uma formacao
cidada. Almejando a formacdo critica e reflexiva para o exercicio do

protagonismo estudantil, o ensino de filosofia dispoe dos seguintes
objetos de conhecimento:

Pensamento, conhecimento e filosofia. Multiculturalismo e Producdo do
pensamento.

Ser humano: sensibilidade, existéncia e temporalidade. Identidade,
cultura, trabalho e democracia. Moral, valores universais e relativos.

OBJETIVOS GERAIS

» Desenvolver senso critico e reflexivo dos estudantes.

s Contextualizar, analisar e avaliar criticamente as relacbes das
sociedades e seus impactos econdmicos e socioambientais.

s Propiciar formacdo cidada tendo em vista a participagao no debate
publico de forma consciente e qualificada respeitando as diferentes
opinides com vistas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida.
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BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERMNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacdo.
Curriculo ES 2020. Ensino Medio. Vitdria: SEDU, 2020.

CHAUI, Marilena. Prefdcio. In: MARCAL, Jairo. (Org.). Antologia de
textos filosoficos. Parana: SEED, 2009.

Livros didaticos

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BRASIL. MINISTERIO DA EDUCACAO. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, 2018.

CHAUI, Marilena. Convite a Filosofia. Atica: S3o Paulo, 2000.

Consulte as Bibliografias na Bibioteca Virtual hitps://app.arvore.com.br/ e/ou
no Catalogo de Livros Fisicos hitps:/ /bibliotecas sedu,es.gov.br

61

2022-D47170 - E-DOCS - DOCUMENTO ORIGINAL 27/06/2022 17:23 PAGINA 61 /153



GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAD
SUBSECRETARIA DE EDUCACAO BASICA E PROFISSIONAL
*‘h" ASSESS0RIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCACAC AMBIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR GEOGRAFIADO ENSINO MEDIO

COMPONENTE CURRICULAR: Geografia
SERIE: 23

EMENTA

O componte Geografia na drea Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas no Ensino Medio
segue uma organizacgdo que est3 definida a partir das categorias organizadas em
grupos, a saber:
+ Conhecimento, tempo e espaco;
Territorios e froteiras;
Género, individuo, natureza e sociedade;
Politica, trabalho, relagbes de poder, cidadania e ética;
Cultura e diversidades.

A Geografia € uma ciéncia estruturada no entendimento das configuragdes e das dinamicas
espaciais, relacionadas a natureza e a sociedade. Centra-se essencialmenteno estudo das
suas categorias fundamentais de andlise, quais sejam: Lugar, Paisagem, Territdrio, Regido,
Espago Geografico, e na gama de possibiidades de olhares sobre essas categorias. O
Espago, por exemplo, abrange um leque de discuss@es ndo restritc a uma disciplina.
Enguanto perspectiva geografica tem-se que a totalidade do espago pode ser analisada a
partir da relacdo mudtua entre os espagos das instincias produtivas, que formam os circuitos
espaciais produtivos e se constitui, portanto, recorte de analise e produto social dindmico
em constante (re) construgdo (SANTOS, 1986). A Geografia possibilita, por variados
meéetodos, gue sejam identificadas e correlacionadas as questdes que se referem aos modos
de vida, de producdo e de reproducdo no e do espago geografico. Este, por sua vez, €
epistemologicamente entendido como aquele resultante das transformacdes causadas pela
sociedade ao longo do tempo. & Geografia traz consigo a capacidade e a inteng3o de
propiciar o desenvolvimento de um olhar amplo, que seja capaz de identificar na
organizacgdo espacial do lugar onde vive ou na distrbuicde dos recursos a logica queos
configura. Ensinar Geografia € formar sujeitos atentos 3s questdes locais e com
conhecimento suficiente das questdes globais a fim ndo somente de compreendé- las,mas
de poder intervir, seja qual for a escala de atuac3oc possivel. E construir cidadania

proporcionando o protagonismo na sociedade em que se vive.
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OBIETIVOS

A partir das aulas de Geografia, espera-se que o estudante:

¢ Analise e avalie o Impacto das novas tecnologias na sociedade
contemporanea, bem como o seu poder de interferéncia nas decisdes globais.

¢ Contextualize compare e avalie os impactos dos modelos socioecondmicos

adotados pelas diversas nacbes sobre o ambiente natural.

Identifique e relacione as diferentes paisagens aos diferentes climas.

Relacione a exploragdo dos recursos minerais as questes socioambientais.

Compare os significados de terntdrio, fronteira e vazio em diferentes sociedades.

Problematize os processos de ocupacdo do espaco e formacgdo de terrtdrios,

terrtorialidades e fronteiras.

# Analise e avalie criticamente os impactos econdmicos e socioambientais das cadeias
produtivas sobre os recursos naturais.

¢ Conheca e avalie o contexto de exclus3o de indigenas e afrodescendentes na ordem
econdmica e social atual.

¢ Analise e caracterize as dindmicas migratérias e demograficas da populagdo mundial
e do Brasil, bem como conhecer os principais conceitos demografice se indicadores de
emprego, trabalho e renda.

¢ Conheca e reflta sobre as propostas de promocdo da sustentabilidade
socioambiental.

¢ Reconhegaas etapas da industrialzacdo em diferentes locais do globo, bem como os
multiplos aspectos do trabalho em diferentes circuntdncias e contextos histdricos.

BIBELIOGRAFIA BASICA

|SOVERNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educacdo. Curriculo ES
2020. Ensino Meédio. Vitdria: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:https://app arvore com br/

FONSECA. F. P. Cartografia. S3o Paulo, SP: Melhoramentos, 2013.
TORRES. F. T. P. Introducdo a climateologia. S3o Paulo, SP: Cengage learning, 2012,
SPOSITO. E. S. Redes e cidades. S3o Paulo, SP: UNESP, 2008.

SILVESTRIN. C. B. Capitais brasileiras: dados historicos, demograficos, culturais e
mididticos. Curitiba, PR: Appris, 2016.

Consulte as Bibliografias na Bibioteca Virtual https://app.arvore.com.br/
& /ou no Catalogo de Livros Fisicos https:/ /bibliotecas.sedu.es.gov.br
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GOVERNO DO ESTADC DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO SUBSECRETARIA DE

EDUCACAQ BASICA E PROFISSIONAL _
4 SSESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCACAO AMBIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR GEOGRAFIA DO ENSINO MEDIO

COMPONENTE CURRICULAR: Geografia
SERIE: 3°

EMENTA

O componte Geografia na area Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas no Ensino Medio
segue uma organizagdo que esta definida a partir das categorias organizadas emgrupos,
a saber:
s Conhecimento, tempo e espacgo;
Territorios e froteiras;
Género, individuo, natureza e sociedade;
Politica, trabalho, relagbes de poder, cidadania e ética;

L
L
L
¢ Cultura e diversidades.

A Geografia @ uma ciéncia estruturada n

o entendimento das configuracies e das dindamicas espaciais, relacionadas a natureza e 3
sociedade. Centra-se essencialmente no estudo das suas categorias fundamentais de analise
quais sejam: Lugar, Paisagem, Territorio, Regido, Espago Geografico, e na gama de
possibiidades de olhares sobre essas categorias. O Espago, por exemplo, abrange um leque ds
discussfes ndo restritoc a uma disciplina. Enquanto perspectiva geografica tem-se que 3
totalidade do espago pode ser analisada a partir da relagdo mudtua entre os espagos das
instancias produtivas, que formam os circuitos espaciais produtivos e se constitul, portanto
recorte de analise e produto social dindmico em constante (re) construgc3o (SANTOS, 1986). A
Geografia possibilita, por variados metodos, que sejam identificadas e correlacionadas as
questdes que se referem aos modos de vida, de produgdo e de reproducdo no e dd
espacogeografico. Este, por sua vez, € epistemologicamente entendido como aquele resultante
das transformacdes causadas pela sociedade ao longo do tempo. A Geografia traz consigo 3
capacidade e a intengdo de propiciar o desenvolvimento de um olhar amplo, que seja capaz de
identificar na organizacgdo espacial do lugar onde vive ou na distribuigdo dos recursos a logic3
que os configura. Ensinar Geografia € formar sujeitos atentos as questdes locais e com)
conhecimento suficiente das questfes globais a fim ndo somente de compreendé- las,mas ds
poder intervir, seja qual for a escala de atuac3o possivel. E construir cidadaniaproporcionandg

o protagonismo na sociedade em que se vive.
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OBJETIVOS

A partir das aulas de Geografia, espera-se que o estudante:

¢ Conheca e avalie criticamente as formas de exploragdo dos recursos naturais
considerando os diferentes modelos socioecdmicos e suas relagies com as questies
socioambientais.

s Conheca e problematize a dinamica mundia da populagdo, das mercadorias e do
capital e relacione os eventos relacionados a elas. Avalie o impacto das novas
tecnologias nesse processo, bem como nas decisdes politicas, socials, econdmicas e
ambientais.

¢ Compare e diferencie os significados de territério, fronteira e vazio considerando as
diferentes sociedades. Compare e avalie os processos de formacgdo do espaco e a
formacgdo de terrtérios, termmtonalidades e fronteiras.

* Analise a ocupagdo humana e a produgdo do espaco considerando os principios do
raciocinio geografico.

s Compreenda a regionalzacdo do espago mundial pela perspectiva do desenvolvimento
humano e econdmico.

® Analise e avalie criticamente o impacto das cadeias produtivas da inddastria, da
mineracdo e do agronegdcio nas comunidades tradicionais.

# Analise e discuta o papel dos organismos nacionais e intemacionais quanto a
promogdo da sustentabilidade socioambiental.

* Analise e compare indicadores de emprego, trabalho e renda em diferentes espagos,
escalas e tempos, associando-os a processos de estratificacdo e desigualdade
socioecondmica.

s Relacione e avalie as demandas politicas, sociais e culturais de povos tradicionais ou,
frente aos processos hegemdnicos da Globalizagdo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOWERNO do Estado do Espinto Santo. Secretana de Estado da Educagdo. Curriculo ES 2020.
|Ensino Medio. Vitdria: SEDU, 2020,

IBIBLIDGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:https://app.arvore.com.br/

FOMNSECA. F. P. Cartografia. S3o0 Paulo, SP: Melhoramentos, 2013,
TORRES. F. T. P. Introdugao a climatologia. S3o0 Paulo, SP: Cengage leaming, 2012,
SPOSITO. E. 5. Redes e cidades. S3o Paulo, SP: UNESP, 2008.

SILVESTRIN. C. B. Capitais brasileiras: dados histéricos, demograficos, culturais emididticos.
Curitiba, PR: Appris, 2016.
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GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAQ

{u— SUBSECRETARIA DE EDUCACAQ BASICA E PROFISSIONAL
i ASSESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCACAO AMBIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR HISTORIA DO ENSINO MEDIO: 23 SERIE

COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA
SERIE: 22 SERIE - EM

EMENTA

O componente Curricular de Histéria € a ciéncia que estuda as acgdes humanas ao longo do
tempo. O trabalhoe do historiador inclui uma analise minuciosa das fontes histéricas que
permitem o estudo do passado, todavia, vai além dele, quando seu objetivo central se torna
o estudo da relacdo entre o presente e o passado, nas suas continuidades e mudangas,
objetivando assim, a tomada de consciéncia, visando a formacg3o de sujeitos que atuem como
agentes transformadores, conscientes de sua interferéncia frente aos acontecimentos
histéricos mundiais.

O desafio do ensino de Histéria para o Ensino Médio estd associado a necessidade de atender
a formacao de sujeitos capazes de realizar uma leitura critica do mundo, contextualzada com
a sua realdade, compreendendo as relagdes, os processos e as multiplas dimensdes da
existéncia humana. Para isso, com o propodsito de produzir leituras de mundo sob uma
orientagdo histérica, o curriculo apresenta a Histdria

como ciéncia. O oficio do historiador € o mesmo de um investigador, possibilitando manusear
diversas fontes, relacionar diversidades de interpretacdes, produgdc de narrativas e
perspectivas distintas, tipicas do conhecimento histérico, sobretudo, da propria l6gica de
producdo da escrita historiografica. Desta forma, Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas a
proposta curricular de Histéria apresenta um conjunto de eventos, dindmicas, circunstancias
e sujeitos histdricos que se tornam objetos de conhecimento e de interpretagdo da experiéncia
histérica do estudante, fundamentado no reconhecimento de que a experiéncia passada ganha
sentido quando se torma importante e significativa para o presente (RUSEN, 2001; SCHMIDT,
MARTINS, 2011).

OBJETIVOS GERAIS
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s Identificar, analisar e comparar diferentes fontes histdricas.

o Elaborar hipdteses, compreender conceitos histéricos, identificar temporalidades,
selecionar evidéncias e comporargumentos relativos a processos politicos, econdmicos,
sociais, ambientais, culturais e epistemoldgicos, com base na sistematizacdo de dados
e informacdes de diversas naturezas.

o Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica, diferentes géneros textuais e
tecnologias digitais de informacdc e comunicagdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais.

® Analisar e caracterizar as dinamicas das populagdes, das mercadorias e do capital nos
diversos continentes.

¢ Comparar os significados de territorio, fronteiras e vazio, nos diferentes contextos
sociais.

e Comparare avaliar os processos de ocupagdo do espago e a formac3o de territdrios.

¢ Contextualizar, comparar e avaliar os impactos de diferentes modelos econémicos dos
primeiros habitantes e povos.

# Analisar situacdes da vida cotidiana.

o Identificar diversas formas de violéncia, sobretudo contra os povos africanos e
indigenas.

# Compreendere aplicar conceitos politicos basicos.

o Identificar e analisar as relagdes entre sujeitos, grupos e classes sociais.

® Analisar e compararindicadores de emprego, trabalho e renda em diferentes espacos,
escalas e tempos.

# Caracterizar e analisar escraviddo e serviddo, em distintos periodos e sociedades.

o Identificar e discutir os muaktiplos aspectos do trabalho em diferentes circunstancias.

¢ Analisar e avaliar os mpasses ético-politicos decorrentes das transformacdes cientificas
e tecnoldgicas.

e Identificar, caracterizar e relacionar a presenga do paternalismo, do autoritarismo e do
populismo na politica, na sociedade e nas culturas brasileira e latino-americana.

# Conhecera formagdo da cristandade ocidental e suas principais transformacoes.

# Conhecer a formagdo das religides de matriz africana, suas principais transformacdes
especialmente no contexto brasileiro.

# Relacionar as demandas politicas, sociais e culturais de indigenas e afrodescendentes
no Brasil contemporaneo aos processos historicos das Ameéricas.

# Conhecer e discutir o papel dos organismos internacionais no contexto mundial,
nacional e local.

BIBELIOGRAFIA BASICA:

GOWVERMNO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educac3do. Curriculo ES
2020. Ensine Médio. Vitéria: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros: hitps;//app.arvore.com.br/

Santos, Ale. Rastros de resisténcia: historias de luta e liberdade do povo negro.- S3o Paulo:

Panda Books, 2019,
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GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
% SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAOD
%fv SUBSECRETARIA DE EDUCACAQ BASICA E PROFISSIONAL
ASSESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCACAO AMBIENTAL
EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR HISTORIA DO ENSINO
MEDIO: 33 SERIE

COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA
ANO /SERIE: 33 SERIE - EM

EMENTA

O componente Curricular de Histdérna € a ciéncia que estuda as agdes humanas

ao longo do tempo. O trabalho do histonador inclui uma anadlise minuciosa das
fontes histoncas que permitem o estudo do passado, todavia, vai alem dele,
quando seu objetivo central se torma o estudo da relagdo entre o presente e o
passado, nas suas continuidades e mudangas, objetivando assim, a tomada de
consciéncia, visando a formagdo de sujeitos que atuem como agentes
transformadores, conscientes de sua interferéncia frente aos acontecimentos
historicos mundiais.

O desafioc do ensino de Histéria para o Ensino Meédio esta associado a
necessidade de atender 3 formagdo de sujeitos capazes de realzar uma leitura
critica do mundo, contextualizada com a sua realidade, compreendendo as
relagdes, os processos e as multiplas dimensdes da existéncia humana. Para
iss0, com o propdsito de produzir lefturas de mundo sob uma orientac3o
historica, o curriculo apresenta a Historna como ciéncia.

O oficio do historiador € o mesmo de um investigador, possibilitando manusear
diversas fontes, relacionar diversidades de interpretacées, producgdo de
narrativas e perspectivas distintas, tipicas do conhecimento historico,
sobretudo, da propria logica de produgdo da escrita histonografica. Desta forma,
em Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas a proposta curricular de Historia
apresenta um conjunto de eventos, dindmicas, circunstancias e sujeitos
historicos que se tornam objetos de conhecimento e de interpretacdo da
experiéncia histonca do estudante, fundamentado no reconhecimento de que a
experiéncia passada ganha sentido quando se torna importante e significativa
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para o presente (RUSEN, 2001; SCHMIDT, MARTINS, 2011)

OBJETIVOS GERAIS

+ Identificar, analisar e comparar diferentes fontes.
¢ Elaborar hipoteses, compreender conceitos histdricos.
¢ Analisar objetos e vestigios da cultura matenal e imatenal.

¢ Identificar, contextualzar e criticar tipologias evolutivas e oposigies
dicotémicas.

e Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica, diferentes
géneros textuais e tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética.

¢ Conhecer o patrimdnio cultural afro-brasileiro e indigena no Brasil e no
Espirnto Santo.

¢ Analisar e caracterizar as dindmicas das populagdes, das mercadorias e
do capital nos diversos continentes.

e Compararos significados de territério, fronteiras e vazio.

¢ Comparare avaliar os processosde ocupagao do espaco e a formacao de
terntdrios.

o Analisar e compararindicadores de emprego, trabalho e renda.

e Caracterizar e analisar escraviddo e serviddo, em distintos periodos e
sociedades.

e Identificar diversas formas de vicléncia, suas causas, significados e uso
ao longo da historia.

e Analsar e avalar os Impasses elico-politicos decorrentes das
transformacdes cientificas e tecnoldgicas no Brasil.

¢ Identificar, caracterizar e relacionar a presenca do paternalismo, do
autoritarismo e do populismo na politica brasileira e capixaba.

e Analsar e avalar os Impasses ético-politicos decorrentes das
transformacgdes culturais, sociais, historicas, cientificas e tecnologicas.

¢ Conhecer e discutir o papel dos organismos internacionais no contexto
mundial, nacional e local.

69
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BIELIOGRAFIA BASICA

GOVERNOQ do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educac3o.
Curriculo ES 2020. Ensino Médio. Vitéria: SEDU, 2020,

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Livros disponiveis na plataforma Arvore de Livros:
https://app.arvore.com.br

GRATZ. A. Refugiados. Tradug3o Peté Rissatti. Rio de Janeiro. Galera Record,
2019.

Consulte as Bibliografias na Bibioteca Virtual hitps://app.arvore.conm.br/ e/ou
no Catalogo de Livros Fisicos https:/ /bibliotecas.sedu.es.gov.br
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GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DEESTADO DA EDUCAGAD
o SUBSECRETARIA DE EDUCAGAD BASICA E PROFISSIONAL

ASSESSORIA DE APOIO CURRICULAR E EDUCAGAQ AMEIENTAL

EMENTA DO COMPONENTE CURRICULAR SOCIOLOGIA DO ENSINO MEDIO: 12 SERIE

COMPONENTE CURRICULAR: SOCIOLOGIA
ANO/ SERIE: 12

EMENTA

O Componente Curricular Sociologia na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
objetiva a construgdo de uma atitude reflexiva pelo estudante, propiciando a interpretagao
das diversas manfestages sociais da vida cotidiana que os cercam. A proposta reflexiva
possibilita o desenvolvimento de projetos de vida em consondncia com uma sociedade mais
justa e igualitana.

Messe sentido, o ensino de Sociologia deve contribuir para a compreensdo de que a
sociedade & uma construgdo humana e plural, produzida por meio de relagdes sociais, de
conflitos, de disputas e processos diversos, o que proporcionara aos estudantes capixabas a
possibilidade de problematizar tais relagdes e incentivar a reflexdo sobre os diversos
fragmentos do mundo social, alargando a capacidade intelectual e objetivando criticidade e
respeito as diversidades, desmitificando preconceitos, esterecdtipos e estigmas.

Assim, busca desenvolver as habilidades que contemplam cbjetos de conhecimento
relacionados as categorias: Conhecimento, tempo e espaco; Territdrios e Fronteiras; Género,
individuo, natureza e sociedade; Politica, trabalho, relagdes de poder, cidadania e ética;
Cultura e sociedade.

Obs.: os objetos de conhecimentos citados 50 fazem sentido se estiverem inseridos na
proposta das habilidades previstas no curriculo do Espirito Santo, levando em conta o verbo
e o contexto proposto.

OBJETIVOS GERAIS
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e Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos dmbitos
local, regional, nacional & mundial em diferentes tempos, a partir de procedimentos
epistemaldgicos e cientificos, de modo a compreender e posicionar-se criticamente
com relagdo a esses processos e as possiveis relagdes entre eles.

e Analisar a formag8c de territorios e fronteiras em diferentes tempos e espacos,
mediante a compreensdo dos processos sociais, politicos, econdmicos e culturais
geradores de conflito e negociagio, desigualdade e igualdade, exclusdoe inclusdo e
de situagdes gue envolvam o exercicio arbitrario do poder.

e Contextualizar, analisar e awvaliar criticamente as relagfes das sociedades com a
natureza eseus impactos econdmicos e socioambientais, com vistas a proposicdo de
solugdes gue respeitem e promovam a consciéncia e a élica socicambiental e o
consumo responsavel em ambito local, regional, nacional e global.

e Analisar as relagfes de produgdo, capital e trabalho em diferentes territdrios,
contextos e culturas, discutindo o papel dessas relagdes na construgdo, consolidagdo

e transformacdo das sociedades.

e |dentificar e combater as diversas formas de injustica, preconceito e vicléncia,
adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os
Direitos Humanos.

e Participar, pesscal e coletivamente, do debate publico de forma consciente e
gualificada, respeitando diferentes posices, com vistas a possibilitar escolhas

alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica & responsabilidade.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GOVERMO do Estado do Espirito Santo. Secretaria de Estado da Educac3o. Curriculo ES 2020.
Ensino Médio. Vitoria: SEDU, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENMNTAR
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Bauman, Zygmunt. Aprendendo a pensar com a sociologia. Ed.; Zahar. EdicSo: 12 ed., 2010.
Castro, Celso. Textos Basicos de Sociologia. Ed. Zahar, 2014,
Robertt, Pedro...[etal.] (Org.) Metodologia em ciéncias sociais hoje. Vol 2. 12 ed., 2016.
Barroso, Priscila Farfan. Antropologia e cultura. Ed. SAGAH, 12 ed., 2017.

Consulte as Bibliografias na Bibioteca Virtual https:/ /app.arvore.com.br/ e/ou

no Catalogo de Livros Fisicos hittps://bibliotecas. sedu.es gov.br

EMENTAS DOS COMPONENTES CURRICULARES DO ITINERARIO DE FORMACAO

12 Série

TECNICA E PROFISSIONAL

PROJETO DE VIDA

OBJETIVOS:

Promover o autoconhecimento e a construcao da identidade do estudante, bem como
reconhecer valores e analisar atitudes. Desenvolver habilidades e competéncias para o
século XXI e para o exercicio do protagonismo.
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EMENTA

e Identidade: autoconhecimento, autoconfianca e autodeterminacéo

e Valores: convivéncia, respeito e dialogo

e Responsabilidade social

e Competéncias para o século XXI
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASE TECNOLOGICA:
e Valorizar a diversidade | e Utilizar informagdes, | ®ldentidade:

de saberes e vivéncias | conhecimentos e ideias autoconhemmento,
culturais e apropriar-se | resultantes de autoconflan_ga N €
de conhecimentos e | investigacbes cientificas | autodeterminacao
experiéncias que Ihe | para criar ou propor

possibilitem entender as
relacbes proprias do
mundo do trabalho e

solugbes para problemas
diversos.

eValores: convivéncia,
respeito e dialogo.
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fazer escolhas alinhadas
ao seu projeto de vida
pessoal, profissional e
social, com liberdade,
autonomia, consciéncia
critica e
responsabilidade.
Conhecer-se, apreciar-se
e cuidar de sua saude
fisica e emocional,
reconhecendo suas
emocdes e as dos outros,
com autocritica e
capacidade para lidar
com elas e com a presséo
do grupo.

Exercitar a empatia, o
didlogo, a resolucdo de
conflitos e a cooperacéo,
fazendo-se respeitar e
promovendo 0 respeito
ao outro, com
acolhimento e
valorizacéo da
diversidade de individuos
e de grupos sociais, seus

saberes, identidades,
culturas e
potencialidades, sem

preconceitos de origem,
etnia, género, orientacéo
sexual, idade,
habilidade/necessidade,

conviccéo religiosa ou de
qualguer outra natureza,
reconhecendo-se como
parte de uma coletividade
com a qual deve se

comprometer.

Agir pessoal e
coletivamente com
autonomia,

responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, tomando
decisdes, com base nos
conhecimentos
construidos na escola,
segundo principios éticos
democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

e Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes e
criar propostas, obras ou
solucgdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em
pratica.

e Reconhecer e analisar
questdes sociais, culturais

e ambientais diversas,
identificando e
incorporando valores

importantes para si e para
0 coletivo que assegurem
a tomada de decisbes
conscientes,
consequentes,
colaborativas e
responsaveis.

e Compreender e considerar
a situacao, a opinido e o
sentimento  do  outro,
agindo com empatia,
flexibilidade e resiliéncia
para promover o dialogo, a
colaboracédo, a mediacéo e
resolugdo de conflitos, o
combate ao preconceito e
a valorizacéo da
diversidade.

e Participar ativamente da
proposicao,
implementagé&o e
avaliacdo de solucdo para
problemas socioculturais
e/ou ambientais em nivel
local, regional, nacional
elou global,
corresponsabilizando-se
pela realizacdo de acdes e
projetos voltados ao bem
comum.

e Reconhecer e utilizar
gualidades e fragilidades
pessoais com confianga
para superar desafios e
alcancar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma proativa e

eResponsabilidade social:
responsabilidade pessoal
e atitudes do estudante
frente as diversas
situacdes, dimensdes e
circunstancias concretas
da sua vida.
eCompeténcias para o
século XXI: Pensamento
critico, capacidade de
resolver problemas e
tomar decisodes;
Comunicagéo oral e escrita
efetiva; Curiosidade,
criatividade e imaginacao;
Gestdo da informacédo e
dados; Adaptabilidade e
agilidade; Capacidade de
iniciativa e
empreendedorismo;
Colaboracao e interacao
social e intercultural em
grupos de trabalho e
liderar pela influéncia;
Accountability
(responsabilizacéo
pessoal); Tecnologias de
informacéao e
comunicacao;
Aprendizagem
midias

sobre
diversas
Dedicacdo; Forca de
Vontade; Autocontrole;
Perseveranca;
Determinagéo; Otimismo;
Abertura a experiéncias;

Esforco; Gratidao;
Inteligéncia Social;
Entusiasmao.
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empreendedora e
perseverando em
situacbes de estresse,
frustracdo, fracasso e
adversidade.

e Reconhecer e analisar
diferentes manifestaces
criativas,  artisticas e
culturais, por meio de
vivéncias presenciais e
virtuais que ampliem a

visao de mundo,
sensibilidade, criticidade e
criatividade.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BRASIL. MINISTERIO DA EDUCACAO. CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAO.
CONSELHO PLENO. Lei n°®13.415/2017. Altera as Leis n°s 9.394, de 20 de dezembro
de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacao nacional, e 11.494, de 20 de
junho 2007, que regulamenta o Fundo de Manutencéo e Desenvolvimento da Educacéao
Basica e de Valorizacdo dos Profissionais da Educacéo, a Consolidacéo das Leis do
Trabalho - CLT, aprovada pelo Decreto-Lei n°® 5.452, de 1° de maio de 1943, e 0
Decreto-Lei n° 236, de 28 de fevereiro de 1967; revoga a Lei n® 11.161, de 5 de agosto
de 2005; e institui a Politica de Fomento a Implementacdo de Escolas de Ensino Médio
em Tempo Integral.

ESPIRITO SANTO, Secretaria de Educacéo. Diretrizes Curriculares e Operacionais
para Projeto de Vida 2020. Disponivel em:
https://blogteca.sedu.es.gov.br/novoensinomedio/wp-content/uploads/2020/02/Ementa-
Projeto-de-Vida.pdf. Acesso em: 01/08/2020.

INSTITUTO DE CORRESPONSABILIDADE PELA EDUCAQAO. Modelo Pedagdgico:
Os Eixos Formativos, Anos Iniciais/Ensino Fundamental: 22 Edicdo. Recife/PE. 2019.

INSTITUTO DE CORRESPONSABILIDADE PELA EDUCACAO. Material do educador
- Aulas de projeto de vida. 12 Edicdo. Recife/PE. 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DELORS, Jacques. Educacao: Um tesouro a Descobrir “Relatério para a UNESCO da
Comisséo internacional sobre Educacao para o Século XXI”. Sdo Paulo: Cortez,2004. 92
Ed.

DRUCKER, P. F. Inovacéo e Espirito Empreendedor: pratica e principios. 52 ed. Sao
Paulo: Pioneira, 1998.

M. A. AZEVEDO, C. D. SILVA e D. L. M. MEDEIROS. Educacao Profissional e
Curriculo Integrado para o Ensino Médio: elementos necessarios ao protagonismo
juvenil. Instituto Federal de Educacéao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande de Norte.

2022-D47170 - E-DOCS - DOCUMENTO ORIGINAL 27/06/2022 17:23 PAGINA 75/ 153

75


https://blogteca.sedu.es.gov.br/novoensinomedio/wp-content/uploads/2020/02/Ementa-Projeto-de-Vida.pdf
https://blogteca.sedu.es.gov.br/novoensinomedio/wp-content/uploads/2020/02/Ementa-Projeto-de-Vida.pdf

Revista HOLOS, Ano 31, Vol. 4. Disponivel em:
http://www?.ifrn.edu.br/ojs/index.php/HOLOS/article/download/3190/1128. Acesso em

26/08/2020.

22 Série

PROJETO DE VIDA

OBJETIVOS:

Construir e apropriar-se de conhecimentos e valores que permitam tomadas de decisao e
a busca de solugbes para intervencao social em sua comunidade. Vislumbrar diferentes
cenarios e possibilidades para sua formacao académica e profissional. Aprender a projetar
e tracar caminhos para alcance de seus objetivos de vida.

EMENTA

Sonhos versus Objetivos
Autoconhecimento e Autogestao
Planejamento pessoal e coletivo
Ferramentas de Planejamento

COMPETENCIAS:

e Valorizar a diversidade
de saberes e vivéncias
culturais e apropriar-se
de conhecimentos e
experiéncias que lhe
possibilitem entender as
relacbes proprias do
mundo do trabalho e
fazer escolhas alinhadas
ao seu projeto de vida
pessoal, profissional e
social, com liberdade,
autonomia, consciéncia

critica e
responsabilidade.

o Agir pessoal e
coletivamente com
autonomia,

responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e

HABILIDADES:

e Reconhecer e analisar
guestdes sociais, culturais e
ambientais diversas,
identificando e incorporando
valores importantes para si e
para 0 coletivo que
assegurem a tomada de
decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas
e responsaveis.

e Reconhecer e utilizar
gualidades e fragilidades
pessoais com confianca para
superar desafios e alcancar

objetivos pessoais e
profissionais, agindo de
forma proativa e
empreendedora e

perseverando em situacoes

BASE TECNOLOGICA:

e Sonhar com 0
futuro: E a
representacao
daquilo que se é
frente aquilo que
potencialmente  se
serd num futuro com
a elaboracao de uma
espécie de primeiro
projeto para vida

e Autoconhecimento
e Autogestao:
Refletir sobre os
constantes processos
de mudancas e a
necessidade do
planejamento, bem
como de definir as
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determinacdo, tomando de estresse, frustracao, premissas do Projeto
decisdes, com base nos fracasso e adversidade. de Vida.
conhecimentos e Utilizar estratégias de
construidos na escola, planejamento, organizacdo e | ® Planejar o futuro:
segundo principios éticos empreendedorismo para compreender que o
democréticos, inclusivos, estabelecer e adaptar metas, Sucesso das
sustentaveis e solidarios. identificar caminhos, realizacbes pessoais
mobilizar apoios e recursos, depende de algumas
para  realizar  projetos | etapas iniciais, plano
pessoais e produtivos com de acdes a partir dos
foco, persisténcia e objetivos  que se
efetividade. deseja alcanca.
e Refletir continuamente sobre
seu préprio desenvolvimento | ® Ferramentas de
e sobre seus objetivos| Planejamento:
presentes e futuros, Missao, visdo e
identificando aspiracBes e valores, ~ Analise
oportunidades, inclusive SWOQT, Ciclo PDCA.
relacionadas ao mundo do
trabalho, que orientem
escolhas, esforcos e acgbes
em relacdo a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BRASIL. MINISTERIO DA EDUCACAO. CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAO.
CONSELHO PLENO. Lei n°® 13.415/2017. Altera as Leis n°s 9.394, de 20 de dezembro de
1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacéo nacional, e 11.494, de 20 de
junho 2007, que regulamenta o Fundo de Manutencéo e Desenvolvimento da Educacao
Basica e de Valorizacdo dos Profissionais da Educacéo, a Consolidacéo das Leis do
Trabalho - CLT, aprovada pelo Decreto-Lei n°® 5.452, de 1° de maio de 1943, e o Decreto-
Lei n° 236, de 28 de fevereiro de 1967; revoga a Lei n°® 11.161, de 5 de agosto de 2005; e
institui a Politica de Fomento a Implementacéo de Escolas de Ensino Médio em Tempo
Integral.

CHIAVENATO, |., Gestao de Pessoas. 9. Ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.

ESPIRITO SANTO, Secretaria de Educacao. Diretrizes Curriculares e Operacionais
para Projeto de Vida 2020. Disponivel em:
https://blogteca.sedu.es.gov.br/novoensinomedio/wp-content/uploads/2020/02/Ementa-
Projeto-de-Vida.pdf. Acesso em: 01/08/2020.

INSTITUTO DE CORRESPONSABILIDADE PELA EDUCACAO. Material do educador -
Aulas de projeto de vida. 12 Edicao. Recife/PE. 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
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DELORS, Jacques. Educacao: Um tesouro a Descobrir “Relatério para a UNESCO da
Comissao internacional sobre Educacéo para o Século XXI”. Sdo Paulo: Cortez,2004. 92
Ed.

M. A. AZEVEDO, C. D. SILVA e D. L. M. MEDEIROS. Educacéo Profissional e Curriculo
Integrado para o Ensino Médio: elementos necessarios ao protagonismo juvenil.
Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande de Norte. Revista
HOLOS, Ano 31, Vol. 4. Disponivel em:
http://www?.ifrn.edu.br/ojs/index.php/HOLOS/article/download/3190/1128. Acesso em
26/08/2020

32 Série

PROJETO DE VIDA

OBJETIVOS:

Vislumbrar diferentes cenarios e possibilidades para sua formacao académica e profissional.
Aprender a projetar e tragar caminhos para alcance de seus objetivos de vida. Revisar e
iniciar a implementacédo do plano elaborado na 22 série.

EMENTA
e Planejamento pessoal e coletivo
e Carreira académica
e Mercado de Trabalho
eMercado de Trabalho para Educacao Profissional e Tecnol6gica
e Carreira Publica

e Empreendedorismo

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASE TECNOLOGICA:

o Valorizar a diversidade | e Utilizar informacdes, | ® Revisdo do Plano de
de saberes e vivéncias | conhecimentos e ideias | Acao: Permite que o
culturais e apropriar-se de | resultantes  de  investigacbes | estudante  aprenda  a

conhecimentos e
experiéncias que lhe
possibilitem entender as
relacbes proprias do
mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao
seu projeto de vida
pessoal, profissional e
social, com liberdade,
autonomia, consciéncia

cientificas para criar ou propor
solucdes para problemas
diversos.

e Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar
propostas, obras ou solucbes
criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos
para lidar com as incertezas e
colocéa-las em pratica.

estabelecer uma
periodicidade para 0
acompanhamento do seu
Projeto de Vida através da
revisdo do seu Plano de
Acéo (PA).

e Carreira Académica:
Ingresso na universidade,
0S principais cursos
universitarios existentes no
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critica e
responsabilidade.

e Conhecer-se, apreciar-
se e cuidar de sua saude
fisica e emocional,
reconhecendo suas
emocdes e as dos outros,
com autocritica e
capacidade para lidar
com elas e com a pressao
do grupo.

e Exercitar a empatia, 0
didlogo, a resolucdo de
conflitos e a cooperacéo,
fazendo-se respeitar e
promovendo o respeito ao
outro, com acolhimento e
valorizacao da
diversidade de individuos
e de grupos sociais, seus

saberes, identidades,
culturas e
potencialidades, sem

preconceitos de origem,
etnia, género, orientacédo
sexual, idade,
habilidade/necessidade,

conviccao religiosa ou de
qualquer outra natureza,
reconhecendo-se como
parte de uma coletividade

com a qual deve se
comprometer.

o Agir pessoal e
coletivamente com
autonomia,

responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, tomando
decisfes, com base nos
conhecimentos
construidos na escola,
segundo principios éticos
democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

e Reconhecer e analisar
questbes sociais, culturais e
ambientais diversas, identificando
e incorporando valores
importantes para si e para o
coletivo que assegurem a tomada
de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e
responsaveis.

e Compreender e considerar a
situagao, a opiniao e o sentimento
do outro, agindo com empatia,
flexibilidade e resiliéncia para
promover 0 didlogo, a
colaboracdo, a mediacdo e
resolucao de conflitos, o combate
ao preconceito e a valorizacao da
diversidade.

e Participar ativamente da
proposicdo, implementacdo e
avaliacdo de solucdo para
problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local,
regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela
realizacdo de acdes e projetos
voltados ao bem comum.

e Reconhecer e utilizar
gualidades e fragilidades
pessoais com confianca para
superar desafios e alcancar
objetivos pessoais e profissionais,
agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando
em situacbes de estresse,
frustracéao, fracasso e
adversidade.

e Utilizar estratégias de
planejamento, organizagdo e
empreendedorismo para
estabelecer e adaptar metas,
identificar caminhos, mobilizar
apoios e recursos, para realizar
projetos pessoais e produtivos
com foco, persisténcia e
efetividade.

e Refletir continuamente sobre
seu préprio desenvolvimento e
sobre seus objetivos presentes e
futuros, identificando aspiracdes e
oportunidades, inclusive

pais, seus sistemas de
avaliacao

e Mercado de Trabalho:
As exigéncias do mercado
de trabalho, o primeiro
curriculo, atitudes para nédo
se conseguir um emprego;
empregabilidade e
trabalhabilidade: palavras-
chave da esfera produtiva
do século XXI.

e Mercado de Trabalho
para Educacéo
Profissional e
Tecnoldgica: a formacédo
técnica e tecnbloga -
Informagbes sobre oS
cursos do ensino técnico e
0S  Cursos  superiores
tecnolégicos como uma
das possibilidades de
acesso mais rapido ao
mercado de trabalho.

e Carreira Publica:
Entender o0s processos
seletivos de contratacao
tais como concurso publico

e outros). Conhecer as
areas de servico publico
nos poderes Executivo
(educacao, saude,
seguranga, cultura, entre
outros), Legislativo

Judiciario, bem como as
possibilidades de carreira
militar nas Forcas
Armadas.

e Empreendedorismo: A
educacdo empreendedora
e o perfil do empreendedor,
principais tipos de
empresas e seus setores,
conceitos gerais de
administracao.
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relacionadas ao mundo do
trabalho, que orientem escolhas,
esforcos e acdes em relacdo a
sua vida pessoal, profissional e
cidada.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BRASIL. MINISTERIO DA EDUCAC}AO. CONSELHO NACIONAL DE EDUCAQAO.
CONSELHO PLENO. Lei n°® 13.415/2017. Altera as Leis n.° 9.394, de 20 de dezembro de
1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacédo nacional, e 11.494, de 20 de junho
2007, que regulamenta o Fundo de Manutencao e Desenvolvimento da Educacéo Basica e
de Valorizacao dos Profissionais da Educagéo, a Consolidacao das Leis do Trabalho - CLT,
aprovada pelo Decreto-Lei n° 5.452, de 1° de maio de 1943, e o Decreto-Lei n° 236, de 28
de fevereiro de 1967; revoga a Lei n® 11.161, de 5 de agosto de 2005; e institui a Politica de
Fomento a Implementacéo de Escolas de Ensino Médio em Tempo Integral.

DIAS, Graziany Penna. Empreendedorismo e Educagao: o SEBRAE na escola.
Disponivel em: http://periodicos.uff.br/trabalhonecessario/article/view/4665/4296. Acesso
em 9 out.2019

ESPIRITO SANTO, Secretaria de Educacéo. Diretrizes Curriculares e Operacionais para
Projeto de Vida 2020. Disponivel em: https://blogteca.sedu.es.gov.br/novoensinomedio/wp-
content/uploads/2020/02/Ementa-Projeto-de-Vida.pdf. Acesso em: 01/08/2020.

INSTITUTO DE CORRESPONSABILIDADE PELA EDUCAQAO. Material do educador -
Aulas de projeto de vida. 12 Edi¢do. Recife/PE. 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DELORS, Jacques. Educacéo: Um tesouro a Descobrir “Relatério para a UNESCO da
Comissao internacional sobre Educagao para o Século XXI”. Sdo Paulo: Cortez,2004.
92 Ed.

DRUCKER, P. F. Inovacéo e Espirito Empreendedor: pratica e principios. 52 ed. Sao
Paulo: Pioneira, 1998.

M. A. AZEVEDO, C. D. SILVA e D. L. M. MEDEIROS. Educacéao Profissional e Curriculo
Integrado para o Ensino Médio: elementos necessarios ao protagonismo juvenil. Instituto
Federal de Educacéao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte. Revista HOLOS, Ano
31, Vol. 4. Disponivel em:
http://www?.ifrn.edu.br/ojs/index.php/HOLOS/article/download/3190/1128.  Acesso em
26/08/2020.
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ESTUDO ORIENTADO

OBJETIVOS:

Oferecer tempo qualificado destinado a realizacdo de atividades pertinentes as areas do
conhecimento (Humanas, Linguagens, Natureza e Matematica) para apoiar cada estudante
em suas necessidades de aprendizagem;
Aprender métodos, técnicas e procedimentos para organizar, planejar e executar o0s
processos de estudo visando o autodidatismo, autonomia, capacidade de auto-organizacao
e de responsabilidade pessoal nas diversas areas do conhecimento, possibilitando ao
estudante o exercicio do protagonismo.

e Autoconhecimento;

EMENTA

eResponsabilidade pessoal;

e As relacOes entre a vida escolar e o projeto de vida;
eDesenvolvimento de rotinas e habitos de estudo;
eOrganizacao e preparacao para os momentos de estudo;

eApropriacdo e aplicacdo de técnicas de estudo a partir dos objetos de conhecimento

trabalhados no trimestre;

eDesenvolvimento da capacidade de autoavaliacao e autorresponsabilizacao.

COMPETENCIAS:

e Conhecer seu perfil
enquanto estudante, suas
potencialidades e o papel
das emocdes para tomadas
de deciséo.

e Compreender a relacéo
entre o habito dos estudos e
o desenvolvimento da
aprendizagem.

e|dentificar  fatores  que
interferem positivamente e
negativamente no

desenvolvimento de sua
aprendizagem.

e Estabelecer relacdes entre
a vida escolar e o projeto de
vida.

e Integrar curiosidade
intelectual, o pensamento
critico, cientifico e a

criatividade ao processo de
aprendizagem.

ABILIDADES:
Construir seu perfil
estudantil identificando
habilidades, aptidées
potencialidades e gostos.

®» Reconhecer a
necessidade e a

importancia da aquisicao
de habitos e rotinas de
estudo.

eldentificar o0s  habitos
essenciais para a criacao
de uma rotina de estudos.
e Estabelecer rotinas de
estudos de acordo com as
metas do seu Plano.

® Apropriar-se de técnicas
de estudo.

® Manipular técnicas de
estudo de acordo com as
necessidades de
aprendizagem.

ASE TECNOLOGICA:

Perfil do estudante;

O que ¢é responsabilidade
pessoal?

e Protagonismo e  estudo
orientado;

®As relacbes entre a vida
escolar e projeto de vida;

e Planejamento e organizacao
do material e do processo de

estudos (agendamento,
planners, cronogramas entre
outros);

® Técnicas de estudos
(resumo, resenha, mapa
mental, fichamento, flash
cards, autoexplicacéo,

pesquisas entre outros)
eSelecdo e aplicacdo de
técnicas de estudo a partir
das wunidades curriculares
trabalhadas no trimestre;
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e Analisar as diferentes LDesenvoIver as atividades LCriar de novas técnicas de

técnicas de estudo | planejadas, utilizando | estudo;
disponiveis, reconhecendo | técnicas de estudo. eProducdo de planos de
sua pertinéncia ao e Elaborar planejamento de | estudos;
aprendizado dos diferentes | estudos de forma j@ Acompanhar e autoanalisar o
componentes curriculares. autonoma. desenvolvimento do plano de
e Reconhecer e sistematizar p Tracar metas de | estudos;
as etapas do processo de | rendimento escolar. e Acompanhar de forma critica
aprendizagem. e autbnoma o rendimento
e Desenvolver a capacidade escolar ao longo do ano
de autorresponsabilizacao. letivo.
BIBLIOGRAFIA

BARBOSA, Christian. A triade do tempo. Rio de Janeiro: Sextante, 2012.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacéo é a Base. Brasilia,
MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI EF 110518 versaofinal_site.pdf
Acesso em 07 abr. 2020.

BRASIL. Lei n° 13.145, de 16 de fevereiro de 2017. Altera a Leis n°® 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacédo nacional. Brasilia,
2017. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ ato2015-
2018/2017/1ei/113415.htm Acesso em: 20 mai. 2020.

Material do Educador: Aulas de Estudo Orientado. Ensino Médio. Recife: ICE

22 Série

CULTURA DIGITAL

OBJETIVOS:

Propiciar aos estudantes o conhecimento basico acerca das diferentes possibilidades de
comunicacao e interacao digital na atualidade. Reconhecer o ciberespaco como ambiente
para o exercicio da curiosidade intelectual. Conhecer a Cultura Digital bem como suas
linguagens e tecnologias. Utilizar as tecnologias digitais como forma de ressignificar sua
realidade e agir sobre a mesma amparada em principios éticos, combatendo preconceitos e
quaisquer outras formas de discriminacdo. Ampliar seu repertério cultural, tecnologico e
cientifico a partir do dominio de diferentes mecanismos de pesquisa disponiveis. Produzir
conhecimentos, obter informacdes e compartilha-los por meio das midias de maneira
responsavel e colaborativa.
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EMENTA

¢ O surgimento e evolucéo da Internet: Do individual ao coletivo colaborativo (A revolugéo
digital e seus atores), A chegada do 5G;

e NocOes sobre cibercultura, ciberespaco;

eNocdes sobre midias digitais e Internet das Coisas;

e Tecnologias da Informagdo e Comunicacao (TICs) como importante recurso nas mais
diversas atividades profissionais (Relacbes humanas e organizacionais mediadas por
tecnologias digitais/Educacao e informacao na cultura digital);
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e Pensamento Computacional, robédtica e educacédo - uma nova forma de desenvolver e
aplicar habilidades.

e Software de autoria/apresentacao:

e Principais processadores de texto - Google Documentos e Word (Microsoft);

e Conhecendo planilhas eletrénicas: Google Planilhas e Excel (Microsoft);

e Comunicando ideias: Google Apresentacéo, Power Point;

e Internet: buscas avancadas - desvendando o Omnibox;

e Redes sociais - utilidade e uso responsavel;

eCidadania digital - comportamento on e offline: Bullying virtual e suas variantes e
Netiqueta,;

e Tendéncias profissionais na era digital.

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:

e« Promover o | eConceituar as tecnologias | Tecnologias e Cultura Digital:
desenvolvimento de | da informacéo e | *Rede de Computadores e
habilidades e | comunicagdo presentes Internet;
conhecimentos na atualidade. o Ciberespaco.
proporcionados na | eCompreender o sentido do | ® Tecnologias de Informacéo
interacdo no ciberespaco, | termo cultura  digital, | € Comunicacao.
atrelados aos | percebendo-se enquanto | ¢Cultura digital ou
conhecimentos integrante da mesma, na | cibercultura.
desenvolvidos nos | medida em que reconhece | *Sociedade Digital.

ambientes escolares afim | seu potencial participativo. | ® Redes Digitais e Sociais.

de entender e explicar a | eReconhecer a producio e | *Netiqueta.

realidade em que o| os elementos da cultura | *Cyberbullying.

estudante estd inserido, | digital, bem como seus | eArmazenamento em nuvem.

e, desta forma | produtores, enquanto | eGoogle Drive e seus
compreender sua | construtores das recursos.
complexidade (contextos, | identidades dos individuos | ®Processadores de texto;
culturais, politicos | na sociedade. ePlanilhas eletronicas:
religiosos entre outros). eldentificar as principais | Conceituacdo e Tabelas;

e Desenvolver a| redes sociais bem como | eSoftwares de
curiosidade intelectual e | suas diferentes | autoria/apresentacao.
ampliar o conhecimento | possibilidades de | eInternet: buscas avancadas.

cientifico a fim de | utilizacdo (uso pessoal,
observar causas, formular | profissional, etc).

hipoteses e desenvolvera | eUtilizar a  “Netiqueta”
capacidade de solucionar | (conjunto de regras

questbes do cotidiano e | basicas de
propor solugdes criativas | comportamento para
por meio do pensamento | interacdo em ambiente
computacional; virtual) na pratica

e Utilizar os conhecimentos | cotidiana.
cientificos disponiveis no | eldentificar acoes e
ciberespaco como forma | discursos que incitam
de construgéo do | praticas de Cyberbullying

pensamento critico. e outras formas
e Compreender a | discriminatorias.
cibercultura como
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aglutinadora das | eFomentar acdes que
diferentes manifestacdes | combatam Cyberbullying

culturais, e, portanto,| e demais praticas
valorizd-las em suas | discriminatérias em
singularidades. ambiente virtual.

e Apropriar-se da
linguagem usada no
ciberespaco para | eUtilizar linguagem
expressar-se, apropriada ao espaco
compartilhar experiéncias | virtual, tendo em vista uma
e producdes autorais. postura respeitosa,

eFomentar a criatividade e | democratica e inclusiva, a
inventividade por meio da | partir da premissa de
producdo de conteudo | erradicacdo e combate de
para redes sociais | praticas como

(videos, textos, | Cyberbullying.
hipertextos, imagens | eProduzir conteudo de
entre outros). midias sociais utilizando

e Ampliar a capacidade | linguagem prépria do
comunicativa em ambito | ciberespaco.

global/local bem como | eEntender o pensamento
posicionar-se de forma | computacional como uma

ética, inclusiva e | estratégia usada para
respeitosa, desenhar solucdes e
reconhecendo 0s | solucionar problemas de
comportamentos maneira eficaz tendo a
adequados em ambito | tecnologia como

digital e social. base.

eConstruir uma visdo de | ¢ Entender o funcionamento
mundo plural e inclusiva | de armazenamentos em
baseada em valores | nuvem para um uso
como ética, respeito, | consciente e seguro.
empatia, solidariedade, | e Conhecer as principais
valorizando a diversidade | funcionalidades dos
a fim de eliminar | dispositivos méveis.
preconceitos e formas de | eOperar o Google drive
discriminagéo. (upload, download,
eReconhecer a “Netiqueta” | compartilhamento de
como conjunto de normas | arquivos e demais
de conduta e ética para | funcdes).

expressar- se e | eOperar processadores de

manifestar-se em | texto (Word, Google

ambiente virtual. Documentos, etc). (no
eEntender-se como parte | e Operar Planilhas

do tecido social e, | eletronicas.

portanto, pautar suas | eOperar softwares de
acOes no ciberespaco | apresentacao.

com base nos valores | eRealizar pesquisas
sociais vigentes. avangadas na Internet.

e Desenvolver por meio do
conhecimento adquirido

84
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nos meios eletrénicos a | eUtilizar com eficiéncia os
responsabilidade sites  disponiveis  no
adquirida por meio do Google.

conhecimento. Levar em | eldentificar as categorias e
conta os valores e utilidades das licencas
viabilizar acgbes que digitais.

promovam cidadania | eDebater acerca as

digital. praticas de  pirataria
e Compreender 0s considerando suas
principios de consequéncias nocivas.
funcionamento dos

sistemas operacionais | eConhecer as premissas
como forma de ampliar elementares de direitos

suas aptiddes e autorais, utilizando as

conhecimentos para o regras de citagdo, autoria,

mundo do trabalho. referéncia bibliografica,
e Compreender 0 entre outros.

processo computacional
em nuvem, a fim de
ampliar a capacidade de
resolucao de problemas.
eConhecer alguns dos
recursos TIC
disponibilizados pela
Google. Usar alguns
desses recursos como
ferramenta de
aprendizagem.

eExaminar o sistema de
buscas disponiveis na

internet enquanto
ferramentas para
producao e
enriguecimento do

conhecimento.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Plano Escolar de Inovacdo e Tecnologia do Espirito Santo. Caderno 4 -
https://drive.google.com/file/d/1g5kyKijpeGT_ HVtQSwFy1NKgP2o0aDINDu/view  Acessado
em: 30/11/2021.

Roteiros de estudos -
https://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/busca?g=*&oda_type=study script Acessado
em: 30/11/2021.

BRITTO, Rovilson Robbi. Cibercultura: sob o olhar das culturas digitais. Saraiva, Sao
Paulo, 2009.

Guia Definitivo para o Google: O poderoso manual do usuario

Manzano & Manzano. Estudo Dirigido de Informatica Basica. Erica, 72 edi¢do, 2007.
RECUERO, Raquel. Redes sociais da internet. Porto Alegre: Sulina, 2009.

Torres, Gabriel. Redes de computadores — versao revisada e atualizada. Nova Terra, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
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CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. Sdo Paulo: Paz e Terra, 1999.
CERNY, R. Z.; BURIGO, C. C. D.; TOSSATI, N. M. O curriculo na cultura digital:
impressdes de autores de materiais didaticos para formacédo de professores. Revista de
Educacéo Publica, v. 25, n. 59/1, p. 341-353, 2016.
DIAS, Carla; GOMES, Roseli; COELHO, Patricia. A capacidade adaptativa da cultura digital
e sua relacdo com a tecnocultura. Teccogs: Revista Digital de Tecnologias Cognitivas,
TIDD | PUC-SP, Sao Paulo, n. 16, p. 138-152, jul-dez. 2018.
HEINSFELD, Bruna Damiana; PISCHETOLA Magda. Cultura digital e educacao: uma leitura
dos estudos culturais sobre os desafios da contemporaneidade. Revista Ibero-Americana
de Estudos em Educacéo, v. 12, n. esp. 2, p. 1349-1371, ago.2017. Disponivel em:
https://periodicos.fclar.unesp.br/iberoamericana/article/view/10301/6689. Acesso em: 13.
jan.2020.
JENKIS, Henry. Cultura da convergéncia. Sdo Paulo: Aleph, 2009
LEMOS, A. Cibercultura: tecnologia e vida social na cultura contemporanea. Porto Alegre:
Sulina, 2002.
LEVY, Pierre. Cibercultura. S&o Paulo: Editora 34, 1999.

. O que é o virtual? Sdo Paulo: 34, 1997.
LUCENA, Simone. Culturas digitais e tecnologias moveis na educacdo. Educacdo em
Revista, Curitiba, n. 59,p. 277-290, Mar. 2016. Disponivel  em:
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0104-
40602016000100277&Ing=en&nrm=iso>. Acesso em: 13. Jan. 2020.
MILL, D. Escritos sobre educacédo: desafios e possibilidades para ensinar e aprender
com as tecnologias emergentes. Sao Paulo: Paulus, 2013.
MONTEIRO, D. M.; RIBEIRO, V. M. B.; e STRUCHINER, M. As tecnologias da informacéo e
da comunicacao nas praticas educativas: espacos de interacdo? Estudo de um férum virtual.
Educacdo & Sociedade. v. 28, n. 101, 2007, p. 1435-1454. Disponivel em:
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_nlinks&ref=000132&pid=S0101-
7330201200010001600012&Ing=pt . Acesso em: 13 de mai. 2013.
MONTEIRO, Mario. Introducédo a Organizacdo de Computadores. 42 ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2001.
NEGROPONTE, Nicholas. Vida digital. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 1995.
NORTON, Peter. Introducéo a Informética. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 2007.
PALFREY, J. GASSER, U. Nascidos na era digital: entendendo a primeira geracao de
nativos digitais. Trad. Magda Franca Lopes. Porto Alegre: Editora Artmed, 2011.
PEIXOTO, J.; ARAUJO, C. H. dos S. Tecnologia e Educacéo; algumas consideragcdes sobre
o discurso pedagogico contemporaneo. Educacdo & Sociedade. Campinas, v. 33, n. 18,
jan/mar 2012. Disponivel em: http://www.scielo.br/pdf/es/v33n118/v33n118al6.pdf. Acesso
em: 20. jan. 2020.
SAVAZONI, R.; COHN, S. (Org). Cultura digital.br. Azougue Editorial: Rio de Janeiro 2009.
VIGOTSKI, L.S. Pensamento e Linguagem. Editora Martins Fontes. Sdo Paulo, 2003.
ZABALA, A. A préatica educativa: como ensinar. Porto Alegre: Artmed, 1998.
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12 Série

HIGIENE, SAUDE E SEGURANCA

OBJETIVOS:

Garantir conhecimentos necessarios para os estudantes quanto as medidas de higiene, de
protecdo a saude e seguranca no trabalho. Promover a identificacéo e avaliacdo de perigos,
riscos potenciais e causas originarias de incéndio e as formas adequadas de combate ao
fogo; bem como conhecimento de medidas de protecdo do meio ambiente, de legislacdes e
normas de seguranca e dos elementos basicos de prevencdo a acidentes no trabalho, a
exposicao a riscos inerentes a algumas profissdes e acdes de prevencdo e primeiros

SOcCofrros.

Riscos ambientais.

Primeiros socorros.

EMENTA

Evolucdo da seguranca e medicina do trabalho.
Acidentes de trabalho.

Causas e consequéncias dos acidentes de trabalho.
Estatisticas dos acidentes.
Nocdes de Legislacdo Acidentaria.

Equipamentos de protecao individual e coletiva e sistemas de protecao.
Normas regulamentadoras especificas.
Prevencéo e combate a incéndios.
Nocdes de ergonomia.

Estudo do ambiente de trabalho e aplicacBes especificas.

COMPETENCIAS:

e Aplicar 0s
conhecimentos gerais
de higiene e seguranga
no trabalho na pratica
profissional de modo a
garantir a saude fisica,
mental e emocional do
trabalhador.

ePromover o respeito as

relacbes  sociais e
politicas.
ePlanejar, gerir e

coordenar 0s processos
produtivos do mundo do
trabalho com
sustentabilidade.

HABILIDADES:

e Conhecer o histérico da
seguranca do trabalho.
eInterpretar, analisar e
contextualizar normas
regulamentadoras -

Legislacao.

ePrevenir acidentes
caracteristicos.
eConhecer e aplicar os
conhecimentos gerais

sobre prevencdo e
combate a incéndios.
e Avaliar riscos
ambientais e

profissionais.

BASE TECNOLOGICA:

eintroducéo a Higiene e
Seguranca no Trabalho Histdrico
da seguranca e medicina do
trabalho. Conceitos de Higiene e
Seguranca.

eProtecdo contra acidentes de
trabalho

e Definicdes de acidente de trabalho.

eCausas de Acidentes. Estatisticas
de Acidentes. Riscos ambientais
Medidas de protecdo contra
acidentes.

eNocOes de Legislacao relativa a
Seguranca do Trabalho

e Consolidacéo Das leis do Trabalho
— CLT.
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e Utilizar as nocdes gerais
de higiene do trabalho.

eIntroducdo a Normalizacdo — NR's.

eInsalubridade e periculosidade.

eEXigéncias legais dos programas
de saude e prevencédo de acidentes
em uma obra (NRO7 e NR18).
Embargo e Interdicdo (NRO3).

e Prevencéao contra incéndios (N23)

eEquipamentos e sistemas de
protec&o contra acidentes

eEXxigéncias legais.

eSelecao do EPI.

eTipos de EPI.

eUso adequado do EPI.

e Sistemas de protecao coletiva.

eNormas regulamentadoras

e Comissao Interna de Prevencao de
Acidentes (NRO5).

ePrevencdo de Riscos Ambientais
(NRO9)

eSeguranca em Instalacdes e
Servigos em Eletricidade (NR10)

eSeguranca no Trabalho em
maquinas e equipamentos (NR12).

eCondicbes e Meio Ambiente de
Trabalho na  Indlstria  da
Construcéao (NR18).

e Condicdes Sanitarias e de Conforto
nos Locais de Trabalho (N24)

eSeguranca e Saude no Trabalho
em Espacos Confinados (N33)

eSeguranca no Trabalho em Altura
(NR35).

eNocdes de ergonomia

e¢O Ambiente de Trabalho e as
Doencas.

eAspectos Psicoldgicos Aspectos
Fisicos — LER/DORT Fadiga e
estresse.

ePrevencao e combate a incéndios.

eTOpicos complementares em
Saude e Seguranca do Trabalho:
normas regulamentadoras e
situacdes especificas ao curso.
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12 série

PROJETOS EMPREENDEDORES

OBJETIVOS:

Solucionar problemas reais por meio da realizagdo de acfes de investigacdo e
desenvolvimento de projetos de pesquisa aplicadas por meio de situagdes-problema.

EMENTA
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e Compreensdao de contexto
e Investigacdo Cientifica e Tecnoldgica
e Métodos de engenharia para resolucdo de problemas.
e Gestao de Projetos e parcerias
e Protagonismo social e profissional e principios de lideranca.
e Métodos de pesquisas sociais
e Andlises de Indicadores e de resultados
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASE
TECNOLOGICA:
° Conhecer ale Planejar um modo coletivo de
realidade da prépria | reconhecer as caracteristicas e | e Principios  de
escola, aspectos da realidade da escola por | Investigacéo
compreendendo o| meio de dados qualitativos, | cientifica
contexto em que estd | quantitativos, estudos de campo e | e Métodos e
inserida, identificando | entrevistas, valorizando a | técnicas de
situacOes-problema investigacdo cientifica como um | investigagdo
gue possam ser objeto | caminho para melhoria das condigdes | cientifica
de intervencdo, por | de vida das pessoas e cultivando a | e Métodos
meio de levantamento | curiosidade intelectual. cientificos de
de dados secundarios engenharia
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e visitas internas,
elaborando

diagnéstico situacional
com vistas a
realizacdo de uma
intervencéo que

promova melhorias na
escola.

° Elaborar projeto
de intervencdo na
escola, com base em
investigacoes
cientificas e
tecnolégicas, e foco
em resolucdo de
problemas reais,
preferencialmente com
a utilizacao de
materiais,
eguipamentos e
laboratorios
disponiveis na propria
escola, considerando
a sustentabilidade da
solugéo proposta e o
desenvolvimento  de
tecnologias sociais.

° Executar 0]
projeto de intervencgéo
na escola, aplicando

metodologias de
resolucao de
problemas e buscando
parcerias que
viabilizem a
implantacdo, teste e

avaliacdo da solugao
proposta.

Compor um repertério de
metodologias e  técnicas de
intervencao cientifica articulado as
acOes, pautado em principios éticos,

democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.
Compreender e aplicar

principios de lideranca e engajamento
do grupo para a execugao do projeto
de intervencao promovendo
protagonismo e cidadania.

Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solugcdes por meio de
diferentes linguagens, midias e
plataformas, analdgicas e digitais,
com confianca e coragem,
assegurando que alcancem o0s
interlocutores pretendidos.

Formular agbes de intervencédo
para 0s problemas e causas
diagnosticados nas investigacoes
cientificas realizada considerando os
recursos disponiveis na escola ou de
parceiros potenciais, e promovendo

direitos humanos, consciéncia
socioambiental e consumo
responsavel.

Identificar e compor parcerias
para a realizacdo das ac¢bOes do
projeto de intervencdo cientifica na
escola ou comunidade, considerando
a pertinéncia aos ideais do projeto de
uma forma dialogada e colaborativa.

Identificar e diagnosticar, a partir
da investigacao sobre a escola e sua
relacdo com a realidade local, uma
lista das situacbes-problemas que
impactam a escola e sua
comunidade, inferindo suas causas,
valorizando a diversidade de saberes,
experiéncias e vivéncias.

Identificar, selecionar, processar
e analisar dados, fatos e evidéncias
com curiosidade, atencao,
curiosidade, atencdo, criticidade e
ética, inclusive utilizando o apoio de
tecnologias digitais.

Pesquisar e construir
instrumentos de  monitoramento,
avaliacdo e documentacdo da
execucao do projeto de intervencéo

Métodos de

resolucao de
problemas: Design
thinking; Kanban;
Canvas
Compreenséo

de contexto
Identificagdo do
problema para
investigacao
Planejamento
do projeto de
investigacao
Execucéo e
Monitoramento  das
atividades do projeto
de investigagao
Andlise de
dados da
investigacao
Formulacdo de
solucdes criativas
Principios  de
lideranca
Protagonismo
social e profissional
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cientifica e de seus resultados com
vistas a promover ajustes e correcdes
aumentando o impacto e beneficios
do projeto.

° Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e evidéncias
para respaldar conclusdes, opinides e
argumentos, por meio de afirmagdes
claras, ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando
valores universais, como liberdade,
democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

° Reconhecer a definicdo de um
projeto de intervencéo, identificando a
relacdo de suas partes componentes.

° Relacionar o conhecimento da
realidade da escola com o contexto
local e com informacbes de sua
histdria, valorizando esta realidade do
ponto de vista cultural, social, artistico
e ambiental.

° Sintetizar e analisar o0s
resultados da implementacdo das
solucgdes projetadas para enfrentar os
problemas para medir os impactos da

intervencao planejada e
desenvolvida.
° Sintetizar e revisar 0s pontos

principais do diagnostico sobre a
escola e sua realidade, por meio de
um trabalho cientifico e social com
autonomia, perseveranca resiliéncia
e determinacéao.

° Utilizar informacoes,
conhecimentos e ideias resultantes
de investigacdes cientificas para criar
ou propor solucdes para problemas
diversos.
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século XXI, Porto Alegre: Penso, 2015.
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OBJETIVOS:

Solucionar problemas reais por meio da realizacdo de acdes de investigacdo e
desenvolvimento de projetos de pesquisa aplicadas por meio de situagbes-problema que
promovam mudancas na comunidade do entorno da escola contribuindo para o bem-estar
das pessoas por meio da resolucao de problemas.

EMENTA

e Compreensdao de contexto: indicadores socioecondmicos, culturais e ambientais da
comunidade
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Andlises de Indicadores e
Empreendedorismo Social

de resultados

Investigacéo Cientifica e TecnolOgica: pesquisa social e de contexto.
Conceitos e principios de Intervencdo Comunitaria
Tecnologias Sociais: Métodos de engenharia para resolucéo de problemas.
Modelos de organizac¢des sociais

Gestao de Projetos e parcerias

Inovacao e intervencéo social

Projetos sociais e de Intervencdo Comunitaria
Protagonismo social e profissional e principios de liderancga.

COMPETENCIAS:

e [dentificar organizacdes e
equipamentos sociais
existentes no entorno da
escola, por meio de dados
secundarios e visitas
planejadas e  guiadas,
compreendendo o contexto
local, elaborando
diagnéstico situacional com
vistas a realizacdo de uma
intervengdo que promova
melhorias na organizagéao.

e Elaborar projeto de
intervencao na organizagcao
ou equipamento  social
escolhido, do entorno da
escola, aplicando
metodologias de resolucao
de problemas para selecdo
do problema-alvo e da

solucéo proposta,
considerando sua
sustentabilidade e,

preferencialmente, com a
utilizacdo de tecnologias
sociais.

eExecutar o projeto de
intervencao na organizagcao
ou equipamento  social
escolhido, aplicando
metodologias de resolucao
de problemas e buscando
parcerias com outras
instituicbes que viabilizem a
implantagcdo da solucao
proposta.

HABILIDADES:

e Planejar um modo coletivo
de reconhecer e
compreender as
caracteristicas e aspectos da
realidade da escola por meio
de dados qualitativos,
guantitativos, estudos de
campo e entrevistas,
valorizando a investigacao
cientifica como um caminho
para melhoria das condicdes
de vida das pessoas e
cultivando a curiosidade
intelectual.

e Compor um repertério de
metodologias e técnicas de
intervencao comunitaria
articulado as acoes, pautado
em principios éticos,
democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

e Compreender e aplicar
principios de lideranca e
engajamento do grupo para
a execucdo do projeto de
intervencao promovendo
protagonismo e cidadania.

e Definir um  projeto de
intervencao identificando a
relacdo de suas partes

componentes com a
totalidade do projeto.
e Formular acoes de

intervencéo para melhoria da
organizagao ou equipamento
escolhido e diagnosticados
nas investigacdes cientificas

BASE TECNOLOGICA:

e Principios de Investigacao
cientifica (revisao)

e Métodos e técnicas de
investigacéo cientifica
(reviséo)

e Conceitos: Comunidade,
Territorio, Fronteira e
Identidade.

e Definicao das
organizagbes e  dos
equipamentos sociais

eFontes de estudos dos
equipamentos sociais

e Métodos cientificos de
engenharia (reviséo)

e Métodos de resolucdo de

problemas: Design
thinking; Kanban; Canvas
(reviséo)

e Compreensao de
contexto: indicadores
socioecon6micos e
relacéo aluno-

comunidade.  Questbes
socioeconbmicas,
culturais e ambientais da
comunidade.

e Tecnologia social

e |[dentificacdo do problema
para intervencao

e Planejamento do projeto
de intervencéao

e Execucao e
monitoramento das
atividades do projeto

e Andlise dos resultados da
intervencao
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realizadas, considerando-se
0s recursos disponiveis na

escola ou de parceiros
potenciais, promovendo
direitos humanos,

consciéncia socioambiental
e consumo responsavel.

e |dentificar e compor
parcerias para a realizacéo
das acdes do projeto de
intervencdo comunitaria na
organizacao ou
equipamento, considerando
a pertinéncia aos ideais do
projeto de uma forma
dialogada e colaborativa.

e |dentificar e diagnosticar, a

partir da investigacao
realidade local e as
condicdes de seus
equipamentos sociais,
escolhendo um dos
equipamentos sociais em
situacao-problema que
impacta a comunidade,
inferindo  suas  causas,

valorizando a diversidade de
saberes, experiéncias e
vivéncias.

e Localizar as organizacdes e
0S equipamentos sociais
existentes no entorno da
escola por meio do
conhecimento do contexto
local, valorizando  esta
realidade do ponto de vista
cultural, social, artistico e
ambiental.

e Participar ativamente da
proposicdo, implementacao
e avaliacdo de solucao para
problemas socioculturais
e/ou ambientais em nivel
local, regional, nacional e/ou
global,
corresponsabilizando-se
pela realizacdo de acbes e
projetos voltados ao bem
comum.

e Pesquisar e construir
instrumentos de

e Formulacdo de solucbes
criativas

e Inovacéo social

eGestdao de
parcerias

e Principios de lideranga

e Protagonismo social e
profissional

projeto e
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monitoramento, avaliacdo e
documentagédo da execucgao
do projeto de intervencao
comunitaria e de seus
resultados com vistas a
promover ajustes e
corregcbes aumentando o
impacto e beneficios do
projeto.

eReconhecer e  analisar
guestdes sociais, culturais e
ambientais diversas,
identificando e incorporando
valores importantes para si e
para o0 coletivo que
assegurem a tomada de
decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas
e responsaveis.

e Sintetizar e analisar o0s
resultados da
implementacéo das solucdes
projetadas para enfrentar os
problemas para medir os
impactos da intervengao
planejada e desenvolvida.

e Sintetizar e revisar os pontos
principais do diagnéstico da
comunidade realizado por
meio de um trabalho
cientifico e social com
autonomia, perseveranca,
resiliéncia e determinagéo.
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32 série

PROJETOS EMPREENDEDORES

OBJETIVOS:

Intervir no setor produtivo por meio de propostas de melhorias em processos e servicos.
Intervir no setor produtivo e/ou desenvolver empresa ficticia criada pelos estudantes a partir
de uma parceria de empresa real que visa competéncias e habilidades gerais e especificas
dos cursos técnicos para melhor preparacéo para o mundo do trabalho.

EMENTA

e Compreensdao de contexto: cenario socioeconémico global e local e do universo do
trabalho: tipos de empresas, tipos de trabalhadores, Arranjos Produtivos Locais
(APL’s), potencialidades micro e macroeconémicas.

Métodos de pesquisas aplicadas as empresas

Pesquisa nas organizacoes

Modelos de organizacao e de gestdo de empresas e organizagcdes sociais
Gestéao de Projetos e parcerias

Inovacéo e intervencéo social

Projetos sociais e de Intervencdo Comunitaria

Protagonismo social e profissional e principios de lideranca.
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Métodos de pesquisas aplicadas as empresas
Analises de Indicadores e de resultados
Nocdes de Planejamento estratégico
Empreendedorismo

Nocdes de Cadeia Produtiva

Estrutura hierarquica da empresa

COMPETENCIAS:

e Compreender o]
contexto local e
global em que esta
inserido, por meio da
analise de dados

estatisticos e
indicadores
socioeconémicos.

e [nterpretar 0]
organograma de uma
empresa,
entendendo 0S

diferentes papeis dos
setores,
empregados, cargos,
relagbes entre areas
e relacées
interpessoais
existentes, para atuar
de modo eficaz no
mundo do trabalho.

e Criar e utilizar
diferentes
estratégias,
propondo ideias
inovadoras para se
adaptar a situacoes
adversas
encontradas no
mundo do trabalho e
enfrentar os desafios
encontrados na
investigacao
realizada.

HABILIDADES:

e Planejar um modo coletivo de
reconhecer as caracteristicas e
aspectos da realidade valorizando
a investigagdo cientifica como um
caminho para melhoria das
condi¢cbes de vida das pessoas e
cultivando a curiosidade
intelectual.

e Comparar dados quantitativos e
qualitativos sobre a realidade
econOmica, social e cultural local
com outros niveis de dados no
plano estadual e nacional com
vistas a compor um quadro
estatistico  sobre a regido
estudada.

e Compreender e aplicar principios
de lideranca e engajamento do
grupo para o planejamento e
execucdo de empreendimentos,
promovendo  protagonismo e
cidadania.

e Decompor a estrutura de papeis
dos setores, empregados, cargos,
relacdes interpessoais existentes e
fluxos de uma empresa.

e Elaborar a luz de referéncias de
outros estudos e das reflexdes do
grupo uma série de indicadores
para o estudo da realidade local
sob o ponto de vista dos
empreendimentos existentes na
regiao

e Empreender acbes e projetos, a
luz do conhecimento da estrutura
de uma empresa, que promovam
beneficios para a comunidade
considerando os direitos humanos,
consciéncia  socioambiental e
consumo responsavel

BASE TECNOLOGICA:

e Principios de
Investigagao
cientifica (revisao)

e Métodos e técnicas
de investigacao
cientifica (revisao)

e Compreenséao de
contexto e do cenério
socioeconémico
global e local

e Compreenséao do
universo do trabalho:
tipos de empresas,
tipos de
trabalhadores,
Arranjos  Produtivos
Locais (APL’s),
potencialidades
micro e
macroeconomicas

e Pesquisa nas
empresas:
importancia do
diagnéstico
empresarial

e Conceitos: situacdo-
problema, pesquisa

guantitativa e
gualitativa nas
empresas,
diagnéstico
situacional.

e Métodos de
resolucao de

problemas: Design
thinking; Kanban,;
Canvas (revisao)

e Identificacao do
problema para
intervencao
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Formular estratégias e acbOes a
partir dos indicadores aferidos para
problemas diagnosticados nas
investigacdes realizadas na regiéo,
considerando 0s recursos
disponiveis e potenciais,
promovendo direitos humanos,
consciéncia  socioambiental e
consumo responsavel.

Formular, a luz dos conhecimentos
da estrutura de uma empresa,
acoes e propostas de
empreendimentos pertinentes para
a regido, considerando principios
éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.
Identificar e compor parcerias para
a realizacdo das acbes e
empreendimentos na empresa,
considerando a pertinéncia aos
ideais do projeto de uma forma
dialogada e colaborativa.
Reconhecer e utilizar qualidades e
fragilidades pessoais com
confianga para superar desafios e
alcancar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma
proativa e empreendedora e
perseverando em situagdes de
estresse, frustracdo, fracasso e
adversidade.

Relacionar o conhecimento da
realidade local com informagbes
de sua historia e do contexto
global, valorizando esta realidade
do ponto de vista cultural, social,
artistico e ambiental.

Utilizar estratégias de
planejamento, organizagdo e
empreendedorismo para

estabelecer e adaptar metas,
identificar caminhos, mobilizar
apoios e recursos para realizar
projetos com foco, persisténcia e
efetividade.

Refletir continuamente sobre seu
proprio desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes e futuros,

identificando aspiracoes e
oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do

Planejamento do
projeto de
intervencao

(pesquisa de campo
na empresa)

Execucéo e
monitoramento  das
atividades do projeto

Analise dos
resultados da
intervencao

Nocoes de

Planejamento
Estratégico: Analise
SWOT

Definicao de
organograma da
empresa

Natureza dos cargos
e funcdes da

empresa
Conceito e leitura de
indicadores da
organizacao

empresarial

Identificacéo e
interpretagéo da

cadeia produtiva da
organizacao

empresarial

Formulacao de
estratégias e
solucdes criativas

para intervencao na
organizacao
empresarial
Empreendedorismo
Gestao de projetos e
parcerias
Protagonismo social
e profissional
Principios de
lideranca
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trabalho, que orientem escolhas,
esforgos e agBes em relagédo a sua
vida pessoal, profissional e cidada.
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ALGORITMO E LOGICA DE PROGRAMACAO

OBJETIVOS:

Propiciar o aprendizado de introducdo a computacdo e logica de programacdo de
computadores para que, ao final da disciplina o estudante possa utilizar as técnicas de
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estrutura de dados e algoritmos, bem como compreender as estruturas condicionais e de
repeticdo em algoritmos suportadas pela linguagem de programacéao.

EMENTA
° Introducéo a computacao;
° Nocdes de ldgica;
° Conceitos e representacao de algoritmos;
° Constantes e variaveis;
° Estruturas de controle;
° Vetores;
° Matrizes;
° Registros e unides;
° Procedimentos,
° Funcdes com passagem de parametros por valor e referéncia;
° Recursividade;
° Introducéo a linguagem de programacao.
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:
e Interpretar algoritmos, | @ Saber  conceitos que | @ Conceitos basicos.
pseudocodigos e outras | baseiam as técnicas de | e Ldgica.
especificacoes para codificar | programacao; e Algoritmos.
programas. e Conhecer a defini¢ao, tipos | ¢ Fluxogramas
e Conhecer previamente os | e utilizagcdo de constantes e | e Pseudocodigos.
elementos genéricos dos | variaveis; e Constantes.
algoritmos e fluxogramas | e Ultilizar modelos, | e Variaveis.

[ ]

ligados a estrutura logicas de
tratamento da informacéo;

e Desenvolver algoritmos e
fluxogramas.

e Avaliar e corrigir algoritmos
e fluxogramas;

e Conhecer linguagens e
ambientes de programacao;

e Identificar variaveis e
constantes num problema.

e Trabalhar o Scratch de
maneira eficiente para a
I6gica de programacao;

e Conhecer a parte
introdutéria da linguagem C.

pseudocadigos e ferramentas
na representacéo da solucéao
de problemas.

e Aplicar as técnicas de
programacao estruturada,
utilizando estruturas de dados
na resolucdo de problemas
computacionais.

e Reconhecer projetos
desenvolvidos para
aprendizagem da
interpretacdo da simbologia e
normas técnicas dos
mesmos;

e Compreender as
caracteristicas das
linguagens e aplicativos,

visando as varias formas de
aplicacdo dos mesmos.

Tipos de algoritmos.

e Interpretacdo de projetos
de sistemas.

e Adequacado de linguagens
e aplicativos no projeto de
sistemas.

e Estruturas de dados
(comandos de atribuicéo,
operadores e expressoes
aritméticos, expressoes
l6gicas e estruturas de

decisao e repeticdo).
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SISTEMAS OPERACIONAIS

OBJETIVOS

Desenvolver a capacidade de entender a arquitetura conceitual e o funcionamento geral dos
principais componentes dos sistemas operacionais modernos.
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EMENTA

° Sistemas Operacionais: tipos, estruturas
) Processos: conceito, subprocessos, threads e escalonamento;
° Multiprocessamento;
° Gerenciamentos: memarias, arquivos, dispositivos, paginagdo, segmentacéo e swap;
° Backups;
) Comunicacéao e sincronizacao entre processos;
° Compartilhamento de recursos.

HABILIDADES:
COMPETENCIAS: BASES

e Adequar programas e | TECNOLOGICAS:
eConhecer o0 funcionamento e | sistema operacional as
relacionamento entre 0s | necessidades do usuério. | e Tipos de  Sistemas
componentes de um computador. e Interpretar e executar | Operacionais;
e Coordenar a instalagédo de software | orientagbes dos manuais | e Estruturas de Sistemas
basico e aplicativos. dos equipamentos. Operacionais;

e Utilizar adequadamente os recursos
de hardware dos computadores.

e Executar orientagdes dos manuais
dos equipamentos.

e Fazer conexfes entre
as partes que integram o
computador.

e Conceito de processos,
subprocessos e threads;
e Escalonamento de
processos;
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eCoordenar a instalacdo de
computadores e seus acessorios
essenciais.

e [dentificar a origem de falhas no
funcionamento de computadores e
seus  principais acessoOrios e
programas.

e |dentificar meios fisicos, dispositivos
e padrbes de  comunicagao,
reconhecendo as implicacfes de sua
aplicagdo no ambiente de rede.

e Compreender e avaliar
documentacédo de analise e projeto de
sistemas.

e [dentificar os servigos e fungdes de
Sistemas Operacionais, utilizando
suas ferramentas e recursos em
atividades de configuracéo,
manipulagéo de arquivos, seguranca
e outras.

e Verificar o funcionamento basico
dos equipamentos e softwares do
sistema de informacéo, interpretando
orientacdes de manuais.

e Selecionar o sistema operacional de
acordo com as necessidades do
USUuario.

e Executar procedimentos
de verificagéao dos
programas instalados.

e Efetuar atividades de
copias de seguranca e
restauracao de dados.

e Conhecer ferramentas,
comandos e fungdes para
manipulagdo de controle
de acesso e operacghes
em rede.

e Distinguir  arquiteturas
de sistemas operacionais
identificando as
vantagens e limitacdes de
cada opcéo.

e Efetuar configuractes
nos softwares aplicativos.

e Multiprocessamento;

e Gerenciamento de
memoaria;

e Gerenciamento de
dispositivos E/S;

e Backups;

e Comunicacao e
sincronizagao entre
processos;

e Gerenciamento de

memoaria: memoria virtual,
paginacdo, segmentacao
e swap.

e Gerenciamento de
arquivos;

e Compartilhamento  de
recursos.

BIBLIOGRAFIA BASICA
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

R. S. de Oliveira, A. S. Carissimi e S. S. Toscani, " Sistemas Operacionais", 32 Edicéo (série

didatica da UFRGS), Editora Sagra-Luzzatto, 2004.
VAHALIA, U. "Unix Internals: the new frontiers". Prentice-Hall, 1996.

2022-D47170 - E-DOCS - DOCUMENTO ORIGINAL 27/06/2022 17:23 PAGINA 107 / 153

ARQUITETURA E MONTAGEM DE COMPUTADORES

107



OBJETIVOS:
Conhecer a arquitetura basica dos computadores modernos, apresentando o modelo Von
Neumann, identificando os componentes basicos que sdo CPU, memoria, barramento e I/O.
Fazer a montagem e desmontagem de computadores manipulando as pecas, seguindo as
normas de seguranca definidas em laboratério. Compreender a linguagem dos manuais de

usuario que acompanham os periféricos.

EMENTA

e Arquitetura basica dos computadores modernos: modelo Von Neumann, CPU, memoria,

barramento e I/0.

e Montagem e desmontagem de computadores
e Manuais de usuario que acompanham os periféricos.

COMPETENCIAS:

e |dentificar normas e
procedimentos de utilizacédo
de computadores;

e |dentificar a arquitetura de
computadores;

e Avaliar caracteristicas
técnicas, propondo softwares
de acordo com parametros de
custos e Dbeneficios, de
acordo com a arquitetura;

e Recomendar
equipamentos com
arquitetura que atendam ao
usuario e proporcionem uma
boa relacdo de custo e
beneficio.

HABILIDADES:

e Aplicar normas e
procedimentos de instalacao
de softwares de acordo com a
arquitetura;

e Conhecer as arquiteturas
de hardware e software;

e |dentificar as conexdes
entre as partes que integram
0 computador;

e |dentificar erros de
montagem e configuragédo de
Hardware;

e Instalar e
computadores e seus
periféricos utilizando
softwares e ferramentas de
montagem e conexao de suas
partes, interpretando
orientacdes dos manuais.

configurar

BASES TECNOLOGICAS:

e Introducdo a arquitetura de
computadores;

e Processador:
funcionamento e
componentes do computador,
diferencas entre
processadores comerciais
atuais e fatores que afetam
seu desempenho;

e Memoria principal:
conceitos, tipos e
caracteristicas;

e Memoria secundaria:

conceitos e uso de
dispositivos que permitam
manter a informacao;

e Placa-mae: principais
componentes,
funcionalidades e principais
barramentos;

e Placas de expanséao

e Periféricos

e Montagem de
computadores
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22 Série

INTRODUCAO A REDE DE COMPUTADORES E PROTOCOLOS

OBJETIVOS:

Conhecer e empregar as principais formas de transmissao da informagao e dos protocolos
de acesso as redes de computadores. Diferenciar os tipos de protocolos, arquiteturas,
topologias e uso de Redes de Computadores.

Meios de transmissao;

Mecanismos de suporte;
Padrdes de comunicacao;
Modelo de Referéncia OSI e Arquitetura TCP/IP;

EMENTA

Classificacdo e componentes de Redes;
Arquiteturas, servi¢cos, terminologias, topologias, enderegcamento, roteamento;
Redes locais, metropolitanas e de longa distancia;

COMPETENCIAS:

e Classificar as redes pela
area ocupada;

e Conhecer a topologia de
redes;

e Conhecer a estrutura e
componentes de uma rede;

e Utilizar 0s principais
servicos de redes;

e Utilizar os principais meios
de Transmissdo (guiados e
nao guiados);

e Relacionar arquitetura
TCP/IP com o modelo de
referencia OSI;

e Conhecer o0s principais
protocolos da arquitetura
TCP/IP as camadas e as suas
funcoes.

e Conhecer o0s principais
meios de interconectividade
entre redes e subredes;

HABILIDADES:

e |dentificar a estrutura e
componentes de uma
rede;

e Identificar os servigos
de redes;

e |dentificar os meios de
transmissdao para um
determinado contexto;

e Conhecer a arquitetura
das redes;

e Conhecer os padrbes
descritos no modelo OSI
e na arquitetura TCP/IP;
e Conhecer a estrutura
basica do TCP/IP v4/v6
e Identificar os servigos
oferecidos por cada
camada;

[ J

BASES TECNOLOGICAS:

e Visdo geral de componentes de
rede;

e Conceito de Redes e Sub-
redes;

e Utilizacdo de servigos basicos
de redes (ftp, ssh, telnet, etc).

e Topologias de Rede.

e Meios Fisicos de Transmisséo
(guiados e nao guiados).

e Interfaces e Padrbes de Rede.
e Histérico e funcionamento da
arquitetura TCP/IP;

e Enderecamento  de  redes
(classes, enderecos, mascaras);
e Divisdo da rede em camadas:
camada de aplicagdo: WWW,
HTTP, SMTP, Telnet, FTP, SSH,
NNTP, RDP, IRC, SNMP, POP3,
IMAP, SIP, DNS, PING;
Camada de transporte:
UDP, RTP, DCCP, SCTP;

TCP,
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e Avaliar as principais camada de rede: IPv4, IPV6,
tecnologias de redes Wan's; IPsec, ICMP;
e Instalar e configurar os Camada de ligagdo fisica:
protocolos; Ethernet, Modem, PPP, FDDi.
e Subredes;
e Roteamento IP (tabela de
rotas);
e Modelo OSI;
e Protocolo de transporte
TCP/UDP

BIBLIOGRAFIA BASICA

Tanenbaum, Andrew. Redes de Computadores. 42 ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
Kurose, James F. Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem topdown. 3. ed.
Sao Paulo: Pearson Addison Wesley,2006.

Farrel, Adrian. A Internet e seus Protocolos. 1 ed. Rio de Janeiro: Campus,2005.
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COMER, Douglas E. Redes de Computadores e Internet. 42 ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
STALLINGS, William. Redes e Sistemas de Comunicacao de Dados. Rio de Janeiro: Elsevier,
2005

LINGUAGEM DE PROGRAMACAO APLICADA A WEB

OBJETIVOS:

e Conhecer novas tecnologias em linguagens de programacgao web;

e Propiciar uma formacédo consistente promovendo a pratica de conceitos de programacao
WERB; uso de banco de dados relacional e elaborac&o de projeto de um site web dinamico;

e Elaborar modelo conceitual de banco de dados;

e Criar um site dindmico usando linguagem de programacao web e banco de dados.

EMENTA

O curso procura apresentar uma linguagem de programacdo para web, proporcionando
subsidios para o desenvolvimento de ambientes computacionais com funcionalidade com
aplicacoes tendo acesso a bancos de dados via web, aplicando os conceitos de programacao
cliente-servidor. Busca a compreensdo e aplicacdo dos conceitos relacionados ao
desenvolvimento para ambientes web, bem como a instrumentalizagdo profissional para a
criagdo de layouts de paginas e/ou sistemas web através das linguagens HTML e JavaScript
e de folhas de estilo em CSS. Objetiva, também, apresentar os conhecimentos sobre CMS e
utilizar desta ferramenta para criagdo de websites, projetos de portais eletrénicos para
empresas, blogs pessoais e foruns eletronicos. A criagéo e registro de nomes de enderegos
eletrbnicos nacionais e internacionais, além de gerenciamento e hospedagem de sites na
internet, bem como a instalacdo de sistema gerenciador de conteudo.
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COMPETENCIAS:

° Compreender
guestdes relacionadas ao
desenvolvimento de

software para a internet e
dos diversos cenarios

relacionados a este
contexto;
° Entender o

processo de configuracéo
adequada de um servidor
web e seguranca de
acesso ao software;

° Adotar uma
postura critica face a
realidade das multiplas

possibilidades para o
desenvolvimento de
aplicativos para web;

° Aplicar a
linguagem de
programacao para web
considerando oS

processos éticos e sociais
buscando solucdes para
programacao web
aplicando um
pensamento de design.

HABILIDADES:

e Integrar  conceitos de
programacao e
desenvolvimento de
software web

Utilizar o NET framework
como framework e o Visual
Studio como ferramenta
para desenvolvimento de
software e compreender 0s

seus conceitos --
principalmente utilizando
uma linguagem de

programacao do .NET e as
classes do .NET Framework
e Utilizar os conceitos de
Bancos de Dados e
Engenharia de Software
(principalmente UML) para a
representacdo de modelos
de dados usando o SGBD
SQL Server.

e Entender e aplicar os
conceitos da programacao
em vérias camadas e a sua
relacdo com o modelo de
programacao cliente
(navegador) e  servidor
(servidor web).

e Utilizar JavaScript para
chamadas remotas aos
métodos  disponibilizados
em uma camada de servi¢os
e entender as implicacdes
deste tipo de programacao
no contexto atual das
tecnologias de programacao
para web, como a criacao de
Mashups, Software como
um Servico (SaaS) e
Computacéo nas Nuvens.

BASES TECNOLOGICAS:

° Historico e evolucdo da
internet, principais ferramentas
atuais e recursos da internet,
no¢des sobre Internet.

° Design de interface na Web.
HTML 5.

° Arquitetura de aplicacoes
Web.

° Modelo de comunicacao

entre navegador (cliente) e servidor
web.

° Estrutura do documento
HTML com padrdes da w3c.

° Introducdo a linguagem C#.
° Programacao Orientada a
Objetos.

° Tabelas, imagens, links,

formularios, metatags. Utilizacédo
de JavaScript. CSS - Efeitos de
texto, fontes, cores e fundos.

° Links e Cursores. Margens e
bordas. Planos de fundo e
Transparéncia.

° Aplicacao de folhas de estilo
com padrbes w3c. Projeto,
Geragcdo e  Publicacdo de
Websites.

° PHP: Introducao a
linguagem, variaveis, estrutura de
repeticdo, tratando valores do
formulario, conexdo em banco de
dados; desenvolvimento de uma
aplicacdo web com conexdo a um
banco de dados relacional.

° Utilizacdo de Bootstrap e
Jquery.

° Introducdo aos principais
Frameworks.

° Conceitos e fundamentos de
portais de contetdo.

° Protocolos envolvidos na

comunicacao
SMTP, POP3).

na Web (HTTP,
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DUCKETT, Jon. Introdugé&o a Programagdo Web Com HTML, XHTML E CSS. 22, ed. Ciéncia

Moderna, 2010.

BIBLIOGRAFIA BASICA

LUBBERS, ALBERS e SALIM. Programacao Profissional Em Html 5. Alta Books, 2013.
MAZZA, LUCAS. HTML5 E CSS3 - DOMINE A WEB DO FUTURO. Casa do Cédigo. 2013.
SILVA, Mauricio. Criando Sites Com HTML. 1. ed. Novatec, 2008.

NIEDERAUER, J. Desenvolvendo Websites Com Php. Novatec, 2004.
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GANNELL, G. O guia essencial de web design com css e html. 1. ed. Ciéncia Moderna,
20009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
DIAS, Claudia. Usabilidade Na Web. 2. ed. Starlin Alta Consult, 2007.
FREEMAN, Elisabeth. Use a cabeca! HTML com CSS e XHTML. Alta Books. 2008.
ROBBINS, Jennifer Niederst. Aprendendo Web Design. Sebastopol: O’Really, 2010.
RAMALHO, J. A.. Curso Completo para Desenvolvedores WEB. Editora Campus, 2005.
SILVA, Mauricio Samy. Criando Sites com HTML. Sites de alta qualidade com HTML e CSS.
Séo Paulo: Novatec, 2008.

IOT - Internet of Things

OBJETIVOS:

Caracterizar a Internet das Coisas (I0T), apresentando o seu historico de evolucao, discutindo
0S seus conceitos basicos, e relacionando as principais tecnologias que a viabilizam,
arquiteturas de sistemas nela baseados, aplicacbes em potencial, e perspectivas de evolucao.

EMENTA

e O que € Internet das Coisas?

e Historico; Conceitos, definicdes e visoes;

e Estado da arte e principais tecnologias envolvidas;
e Cenarios e aplicacoes;

e Plataformas de desenvolvimento;

e Perspectivas futuras e estratégias para a evolucao.
[ ]

COMPETENCIAS:

e Compreender conceitos
bésicos acerca da
Internet das Coisas bem
como a sua aplicagcéo na
solucdo de problemas
cotidianos.

e Avaliar solucdes
baseadas no correto uso
das plataformas e suas
especificidades.

e Produzir ambientes
inteligentes através da
tecnologia da loT.

HABILIDADES:

e Investigar o0  contexto
histérico e sua correlacédo
com a demanda recente por

automacao.
e Diferenciar conceitos e
definicbes inerentes a

Internet das Coisas.

e Relacionar as tecnologias
aos cenarios de aplicacédo da
loT.

e Desenvolver cédigos para
aplicacdo das plataformas

aos cenarios reais
observados local e
globalmente.

BASES TECNOLOGICAS:

e Historico, conceitos e definicdes
de Internet das Coisas.

e Principais tecnologias
envolvidas no cenario da IOT.

e Cenarios e aplicacdes:  Area
industrial; Planejamento urbano;
Cidades inteligentes; Sistemas de

transporte;

Sistemas logisticos,
monitoramento interno e
ambiental, Sustentabilidade,

Gerenciamento inteligente;
Area de saude, Automagéao
predial e residencial, Sistemas
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e I|dentificar perspectivas | elétricos, Seguranca; Espacos
futuras e estratégias para a | inteligentes;

evolugdo da Internet das | e Plataformas de
Coisas. desenvolvimento:

Arduino, Raspeberry e ESP.

e Perspectivas futuras e

estratégias para a evolucéao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MAGRANI, Eduardo. A Internet das Coisas. Rio de Janeiro: FGV, 2018.
OLIVEIRA, Sergio de. Internet das Coisas com ESP8266, Arduino e Raspberry Pi. Sado
Paulo: Novatec, 2017.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

COELHO, Pedro. A Internet das Coisas: Introdugéo Pratica. Lisboa: FCA, 2017.
MANCINI, Monica. Internet das Coisas: historia, conceitos, aplicacfes e desafios. Revista
Mundo PM, 2017.

SINCLAIR, Bruce. IoT: Como Usar a "Internet Das Coisas" Para Alavancar Seus Negdcios.
Sao Paulo: Auténtica Business, 2018.

BANCO DE DADOS

OBJETIVOS:
O estudante devera entender e avaliar as técnicas utilizadas por sistemas de gerenciamento
de banco de dados, além de compreender aspectos de seu nucleo, acompanhando a evolucao
desta tecnologia

EMENTA

Introducéo ao conceito de Banco de Dados;

Modelos de dados: hierarquico, rede e relacional.

Modelagem conceitual,

Modelo Entidade-Relacionamento.

Normalizac&o. Algebra Relacional.

Linguagens e Interagdo com o SGBD - Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados;
Principais fun¢cdes do SGBD.

Fases de um projeto de Banco de Dados.

Seguranca e controle de acesso.

Conceitos de conectividade.
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COMPETENCIAS:

e Conhecer a historia,
0s conceitos e
fundamentos de banco de
dados atuais do mercado
informatico. Operar
recursos basicos de
banco de dados sob o
auxilio de diversas
ferramentas em ambiente
de sistema operacional;

e Trabalhar e
implementar banco de
dados distribuidos,

dedutivo e orientado a
objetos, métodos de
ordenacéao/pesquisa;

e Emitir Laudos
Técnicos sobre analise de
banco de dados;

e Conhecer a
linguagem SQL.

HABILIDADES:

e Implementar Banco
de Dados;

e Dominar os principais
comandos SQL;

e Criar relatorios
personalizados usando o
comando Select;

e Alimentar  sistemas
com integracdo a Banco
de Dados;

e Desenvolver
pequenos algoritmos My
SQL.

e Gerenciar Acessos e
Estruturas de Dados

BASES TECNOLOGICAS:

e Fundamentos de Banco de Dados

e Fundamentos de Conceitos
Técnicos

e Tipos de Acesso ISAM e Estrutura
de Dados

e Métodos de Ordenacao de Dados

e Pesquisa de Dados

e Bancos de Dados Distribuidos

e Banco de Dados Dedutivos

e Banco de Dados Relacionais

e Data Warehouse

e Seguranca e Integridade

e Modelagem de Dados

e Normalizacéo

e Servidores SQL
e Trabalhar a
raciocinio l6gico;
e Conhecer as estruturas de dados
que serao utilizados no
desenvolvimento das solu¢cdes dos
problemas propostos;

e Discutir conceitos inerentes a
construcdo de algoritmos utilizando
tipos abstratos de dados;

e Desenvolver algoritmo utilizando um
modelo de desenvolvimento
estruturado;

estruturacdo de

KORTH, H. F.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSHAN, S.. Sistema de Banco de Dados. 5a ed.,

Campus, 2006.

BIBLIOGRAFIA BASICA

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de Banco de Dados. 6a Ed., Bookman, 2008.

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B.. Sistemas de Banco de Dados. 4a ed., Pearson-Addison-

Wesley, 2005.

GARCIA-MOLINA Hector, ULLMAN, Jeffrey D., WIDOM, Jennifer. Database Systems: the

complete book. 2a ed., Prentice Hall, 2008.

RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, J.. Sistemas de Gerenciamentos de Bancos de Dados. 3a

ed., McGraw Hill Brasil, 2008.
DATE, C. J. Introducao aos Sistemas de Bancos de Dados. 8. Ed. Rio de Janeiro:

Campus, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GENNICK, J. SQL Guia de Bolso. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.
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WATSON, R. T. Data Management - Banco de Dados e Organizacdes. 3. Ed. Rio de Janeiro:

LTC, 2004.

APLICATIVOS WEB

OBJETIVOS:

Ocupa-se do desenvolvimento de aplicativos para web, de interfaces e de paginas e portais
para internet e intranet; Gerenciar projetos de sistemas, inclusive com acesso a banco de
dados, desenvolvendo projetos de aplicacdes para a rede mundial de computadores e integra
midias nos sitios da internet; Atuar com tecnologias emergentes como: computacdo movel,
redes sem fio e sistemas distribuidos; Gerenciar a implantacao, atualizacdo, manutencéo e
seguranca dos sistemas de aplicacdes voltados para a internet.

EMENTA

Conceitos de Algoritmos e Estruturas de Dados
Ferramentas de producao: Java;
Desenvolvimento de software e aplicativos para WEB;
Utilizacdo de banco de dados moveis;
Persisténcia de dados e conhecimentos de frameworks para dispositivos méveis;
Apresentar o conceito de comunicacao e transmissao de dados;

Configuracbes e instalacdo de aplicativos, recursos disponiveis, requisitos basicos,

configuracdes e instalacao de aplicativos.

COMPETENCIAS:

° Interpretar
I6gica computacional.
° Interpretar
desenvolver
pseudocdédigos,
algoritmos
fluxogramas.

° Desenvolver
aplicacdes web.

° Integrar
diferentes linguagens
tecnologias
desenvolvimento
sistemas web.

a

e

e
no
de

HABILIDADES:

° Utilizar estruturas de
dados na resolucdo de
problemas computacionais.

° Executar
procedimentos de testes de
programas.

° Utilizar modelos,
pseudocodigos e ferramentas
na representacao de
problemas.

° Aplicar as técnicas de
programacao estruturada.

° Aplicar técnicas de
desenvolvimento de
softwares em ambientes web.
° Aplicar conceitos de

orientacdo a objetos no
desenvolvimento de sistemas
web.

° Identificar as

possibilidades de modelagem

BASES TECNOLOGICAS:

° Introdugcdo a  légica
computacional: algoritmos,
fluxogramas e pseudocddigos;
variaveis; desvios condicionais;
lacos de repeticdo; vetores,
matrizes; funcdes e procedimentos;
° Software  de  apoio:
Linguagem C, Java Script;

° Introdugdo ao visual
Studio 2010;

° Net Framework;

° Solucbes e projetos;

° Aplicacdes ASP.NET,;

° Web form;

° Projeto web application;

° Application Service;

° Estrutura de uma pagina
ASP.NET;

° Eventos;

° HTML Server Controls;

° Web Server Controls;
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de aplicacbes em sistemas | @ Validation Server
web. Controls;
° Utilizar conceitos de | e Sessdes em ASP.NET;
seguranca no | e Métodos de envio de
desenvolvimento de sistemas | dados;
web. ) Introducéo ao Ajax;
° Efetuar transacdo de | e Master Pages;
dados em sistemas web de | e ADO.NET;
forma segura. ° Data Set;
° Data Reader;
° Objetos para banco de
dados;
° Métodos de conexao;
° Data View;
° Software de apoio: Visual
Studio 2010, VB ou C# e ASP.NET.

BIBLIOGRAFIA BASICA

LEE, W. Introducdo ao Desenvolvimento de aplicativos para o android. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2011. OEHLMAN, D.; BLANC, S. Aplicativos web pro android:
desenvolvimento pro android usando html5, css3 e javascript. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2012.

STARK, J; JEPSON, B. Construindo aplicativos android com html, css e javascript:criando
aplicativos nativos com ferramentas baseadas nos padrées web. Sdo Paulo: Novatec Editora,
2012.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P.I J.; DEITEL, A.; MORGANO, M. Android para programadores.
Porto Alegre: Bookman, 2012.

LECHETA, R. R. Google android para tablets. Sdo Paulo: Novatec Editora, 2012. ROGERS
Rick;

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
LOMBARDO, J.; MEDNIEKS, Z.; MEIKE, B.. Desenvolvimento de aplicac6es android. Sao
Paulo: Novatec Editora, 2009.
SILVA, Mauricio Samy. jQuery mobile - desenvolva aplicacbes web para dispositivos moveis
comhtml5, css3, ajax, jquery e jguery ui. S&o Paulo: Novatec Editora, 2011.
MONTEIRO, J. B. Google android: crie aplicacdes para celulares e tablets. Sdo Paulo: 92
Editora Casa do Cdédigo, 2013.
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SERVIDORES WINDOWS E LINUX

OBJETIVOS:

Conhecer conceitos, estratégias e ferramentas empregados na administracdo de servigcos de
rede em um sistema operacional Windows para servidores; projetar cenarios visando a
implantacéo de servigos de rede do Sistema Operacional Windows para Servidores; Realizar
a instalacdo, configuracdo e administracdo de servicos de rede em sistema operacional
Windows para servidores. Conhecer conceitos, estratégias e ferramentas empregados na
administracdo de servicos de rede em um sistema operacional de coédigo aberto; projetar
cenarios visando a implantacdo de servigos de rede; realizar a instalacédo, configuracéo e
administracdo de servicos de rede em sistema operacional Linux.
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Comandos basicos do Shell;
Redirecionamento;

Scripts;

Comandos avancgados;

Compartilhamento;

EMENTA

Introducéo aos sistemas operacionais de rede;

Administracdo de usuarios e grupos;
Configuragéo bésica de rede;

° Planejamento e instalacéo de servidores para internet: Requisitos de hardware/software
e rede para instalagao de servidores para Internet. Planejamento de particbes para servidores
de Internet. Planejamento e configuracéo de protocolos, servicos e interface de rede;

° Operacionalizar servidores de DNS: Instalagéo de servidores de DNS. Definicdo dos
tipos de servidores de DNS. Configuracdo do servidor de DNS. Configuracdo do Cliente de

DNS;

° Operacionalizar servidor Telnet/SSH: Instalacédo dos servidores de Telnet/SSH;

° Configuragao dos servidores de Telnet/SSH,;

° Operacionalizar servidor FTP: Instalacédo do servidor de FTP. Configuracao do servidor
de FTP. Instalag&o e configuracdo do Cliente FTP;

° Operacionalizar servidor Web: Instalacdo de um servidor Web. Configuracdo de
dominios virtuais. Configuracao do cliente Web;

° Operacionalizar servidores de mensagens (E-mail): Instalacdo de um servidor e-mail;

° Operacionalizar Servidores de Proxy e Firewall: Instalagdo de um servidor de Proxy e
Firewall. Configuracao de diretivas de acesso.

° Principais distribuiges Linux para servidores.

° Servicos de rede suportados pelo Linux.

) Comandos e ferramentas utilizados na administracao de servigos de redes baseadas
em Linux.

° Servidores Linux: DNS, WEB, correio eletronico, acesso remoto (Telnet e SSH),

transferéncia de arquivos (FTP e SCP), arquivos em ambiente Linux (NFS), servico de diretério
(LDAP), impressédo, DHCP, arquivos em ambientes heterogéneos (SAMBA), traducdo de

enderecos (NAT), Proxy.
Roteamento.

COMPETENCIAS:

e Analisar e operar 0s servicos e
fungbes de sistemas operacionais
de cddigo aberto;

e Identificar o0s
administracao de
operacionais de rede;

e Planejar os aplicativos que
implementam os servigos de rede;
e Planejar e avaliar os servigos de
rede de acordo com o contexto;

e |dentificar meios fisicos,
dispositivos e padrbes de sua
aplicacado no ambiente de rede;

e Analisar as caracteristicas dos
meios fisicos disponiveis e as

servicos de
sistemas

HABILIDADES:

e Instalar e configurar os
dispositivos de hardware e
software de servidores;

e |dentificar os sistemas
operacionais de rede;

e |dentificar as
necessidades de negdcio
para o sistema operacional
de rede;

e Ler manuais, livros e
textos técnicos;
e Fazer analise

diagndstica para levantar
informagbes  sobre a

BASES TECNOLOGICAS:
e Introducao aos
sistemas operacionais de
rede;

e Comandos basicos do
Shell;

e Redirecionamento;

e Scripts;
e Comandos avancados;
e Administragao de

usuarios e grupos;

e Configuracdo basica de
rede;

e Compartilhamento;

e Planejamento e
instalacdo de servidores
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técnicas de transmissao digitais e
analogicas fazendo relacdo entre
os dois;

e Conhecer servigos e funcdes de
servidores de redes;

e Desenvolver o0s servicos de
administracao do sistema
operacional de rede e protocolos
de comunicacéo;

e Identificar 0s sistemas
operacionais de redes e avaliando
suas possibilidades em relacdo a
servicos e restricoes;

e Instalar e configurar protocolos
e software de redes.

e Analisar e operar 0s servicos e
fungcbes de sistemas operacionais
de cddigo aberto;

e Identificar o0s
administracao de
operacionais de rede;

e Planejar os aplicativos que
implementam os servigos de rede;
e Planejar e avaliar os servicos de
rede de acordo com o contexto;

e Identificar meios fisicos,
dispositivos e padrbes de sua
aplicacdo no ambiente de rede;

e Analisar as caracteristicas dos
meios fisicos disponiveis e as
técnicas de transmissdo digitais e
analdgicas fazendo relacdo entre
os dois;

e Conhecer servicos e funcdes de
servidores de redes;

e Desenvolver o0s servicos de
administracao do sistema
operacional de rede e protocolos
de comunicacéo;

e Identificar 0s sistemas
operacionais de redes e avaliando
suas possibilidades em relacdo a
servicos e restrigoes;

e |Instalar e configurar protocolos
e software de redes

servicos de
sistemas

situacao do sistema
operacional de rede;

e Instalar e configurar os
servicos de rede;
e |ntegrar 0s
servigos de rede;
e Gerenciar e manter os
servicos de redes. Instalar
e configurar os dispositivos
de hardware e software de
servidores;

e I|dentificar os sistemas
operacionais de rede;

e |dentificar as
necessidades de negdcio
para o sistema operacional
de rede;

varios

e Ler manuais, livros e
textos técnicos;
e Fazer andlise

diagnéstica para levantar
informacbes  sobre a
situacéo do sistema
operacional de rede;

e Instalar e configurar os
servicos de rede;
e Integrar  ©0sS
servicos de rede;
e Gerenciar e manter os
servicos de redes.

varios

para internet: Requisitos de
hardware/software e rede
para instalacéo de
servidores para Internet.
Planejamento de particoes
para servidores de Internet.

Planejamento e
configuracéo de
protocolos, servicos e

interface de rede;

e Operacionalizar
servidores de DNS:
Instalag&o de servidores de
DNS. Definicdo dos tipos
de servidores de DNS.
Configuracdo do servidor
de DNS. Configuracado do
Cliente de DNS;

e Operacionalizar
servidor Telnet/SSH:
Instalagdo dos servidores
de Telnet/SSH;

e Configuracéo dos
servidores de Telnet/SSH;
e Operacionalizar
servidor FTP: Instalacao do
servidor de FTP.
Configuracdo do servidor
de FTP. Instalacdo e
configuracdo do Cliente
FTP;

e Operacionalizar
servidor Web: Instalacéo
de um servidor Web.
Configuracdo de dominios
virtuais. Configuracdo do
cliente Web;

e Operacionalizar
servidores de mensagens
(E-mail): Instalacdo de um
servidor e-mail;

e Operacionalizar
Servidores de Proxy e
Firewall: Instalacdo de um
servidor de Proxy e
Firewall. Configuracao de
diretivas de acesso.
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

MORIMOTO, Carlos E. Servidores Linux Guia Prético. Sul Editores, 2008.

RUSSEN, Ciprian Adrian. Windows 8 passo a passo. Porto Alegre: Bookman, 2014.
STANEK, William R. Windows Server 2008 Série Guia de Bolso do Administrador.
Bookman, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FERREIRA, Silvio. Curso Prético de Windows Server: Aprenda a Montar Servidores e
Gerenciar Redes. Editora Digerati, 2010.

RAMOS, Atos. Administracédo de Servidores Linux. 12 Edicao, 2013.

32 Série

COMPUTACAO EM NUVEM E VIRTUALIZACAO

OBJETIVOS:

O curso pretende apresentar os fundamentos da computacdo em nuvem, seus principais
conceitos, bem como as principais ferramentas disponiveis para a computacdo em nuvem.
Procura aplicar as ferramentas de sistemas operacionais na computacdo em nuvem e
virtualizacéo, bem como a utilizacdo de programas aplicativos e plataformas digitais e online.

EMENTA

e Fundamentos da computacdo em nuvem,

eFerramentas e mecanismos da computagdo em nuvem;

e Arquitetura e aspectos praticos;

eNuvem de armazenamento e Nuvem de processamento;

e Infraestrutura como Servico (laaS) Plataforma como Servi¢o (PaaS) Software como Servi¢o
(SaaSs).

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:

° Compreender oS | e Identificar conceitos | e Aspectos da
fundamentos da| relevantes de sistemas | Computacao em Nuvem,
computacdo em nuvem | distribuidos no contexto de | conceitos, tipos, utilizacgéo,
para desenvolvimento de | computacdo em nuvem. fornecedores, utilizacao
software para a internet e | o Administrar um | corporativa, Solugbes
dos diversos cendrios | sistema de gerenciamento | corporativas de SaasS;
relacionados a este | de nuvem, provisionandoa | e Exploracdo de servicos
contexto; infraestrutura necessaria | oferecidos pelos principais
° Entender 0| C€Omo um servico. players;

processo de configuragédo | e Desenvolver ° Seguranca da
adequada de um servidor | aplicacdes gue | informagao em nuvem;

web e seguranca de | apresentem o atributo da | e Infraestrutura

acesso ao software para | escalabilidade por meio do | convencional e provedores de
aplicar a linguagem de| uso de técnicas de | computacdo em nuvem;
computacéo em nuvem; computagcéo em nuvem. ° Maquinas virtuais,
° Adotar uma postura | e Analisar, projetar e | solucdes de conectividade
critica face a realidade das | especificar solucbes de | empresa-provedor, ferramentas
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multiplas  possibilidades
para o desenvolvimento de
processos e servicos na
computacéo em nuvem;

° Interpretar e aplicar
a linguagem da
computacdo em nuvem
considerando oS

processos éticos e sociais

computacdo em nuvem
mista baseada em
hardware, software e
redes para atender aos
requisitos de determinado
pacto de nivel de servico
(SLA).

basicas de
informacgéo;

° Aplicacéo corporativa de
solugbes de Plataforma como
servico: Bancos de Dados como

seguranca da

Servico, Middleware como
Servico;
° Comparacéo entre

PaaS e laaS. Critérios de escolha.

buscando solucdes ° Escolha de provedor de
criativas para a servigos de PaasS;

computacdo em nuvem. ° Aplicacéo corporativa de
° Desenvolver solugbes de software como

processos e propor
solucdes criativas para a
computacdo em nuvem

servico: Correio eletrénico,
Storage as a Service e outros
servicos relevantes;

° Desenvolvimento de
modelos de avaliagdo de
solugbes de  Solucdes de
Software como Servico.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MARTINS, Luziane Graciano. Bibliotecas em nuvem: o uso da computagcdo em nuvem em
bibliotecas. Alta Books, 2012.

RADFAHRER, L. Enciclopédia da nuvem: 100 oportunidades e 500 ferramentas online para
inspirar e expandir seus negdcios. Rio de Janeiro: Campus: Elsevier, 2012.

VERAS, M. Cloud computing - nova arquitetura da TI. Rio de Janeiro: Brasport, 2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ELSENPETER, R; VELTE, AT; VELTE, T J. Cloud computing-computacdo em nuvem. Sao
Paulo: Alta Books, 2011.

ROSS, K. W; KUROSE, J. F. Redes de computadores e a Internet. Sdo Paulo: Addison
Wesley Brasil, 2010.

TANENBAUM, A.S.; VAN STEEN, M., Sistemas Distribuidos, 22 ed., Prentice Hall Brasil,
2007.

ANALISE E PROJETOS DE SISTEMAS
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OBJETIVOS:

Compreender e aplicar os conceitos e o0 aprendizado das ferramentas na conducao de projetos
de desenvolvimento de software para Internet. Compreender as fases do gerenciamento de
projetos com base nas praticas aceitas e aplicadas pelo mercado. Aplicar a técnicas e
ferramentas na gestédo do tempo, custo, qualidade, recursos humanos e matérias. Reconhecer
e lidar com os aspectos do risco e da comunicacédo em projetos de software.

EMENTA

e Estratégias de gerenciamento.
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° Atributos de um projeto.

° Projetos de software.

° Integracao entre o site e o banco de dados.

° EAP - estrutura analitica do projeto.

° Escolha dos procedimentos metodolégicos.

° Cronograma de atividades.

° Fluxograma do processo.

° Pesquisa e compilagdo de dados.

° Producdes cientificas.

° Sistemas de gerenciamento de projeto.

° Identificagéo das fontes de recursos.

° Elaboracéo de relatoérios, gréaficos, histogramas.

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:

e Desenvolver, aprimorar | e Utilizar técnicas de | Atributos de um projeto -
e publicar um sistema | modelagem de  dados | condugdo, recursos, tempo,
web de acordo com a | aplicando-as no | cliente e incerteza.
andlise de requisitos | desenvolvimento de | e Projetos de  software.
para 0 gerenciamento | projetos. Processos de software.
de projeto; e Aplicar as técnicas de | e Premissas do

ePlanejar as fases de | modularizacéo, gerenciamento de projetos.
execucdo de projetos | especificagdo e verificagdo | e Desenvolvimento do
com base na natureza e | de websites. banco de dados;
na complexidade das | e Utilizar ferramentas de | e Integracao entre o site e
atividades; apoio ao desenvolvimento | o banco de dados;

eAvaliar as fontes e | de websites. ° Desenvolvimento de
recursos necessarios | ¢ Entender a orientacdo a | manual administrativo;
para o desenvolvimento | objetos na construgédo de | e Escopo e qualidade.
de projetos; websites. Identificacdo de necessidades.

e Avaliar a execucao e os | e Identificar as necessidades | o Proposta de escopo.
resultados obtidos de | dos usuarios no que se | e Divisdo e subdivisdo do
forma quantitativa e | refere ao suporte. trabalho.
gualitativa. e Aplicar solugcbes para| e EAP - estrutura analitica

resolver os problemas de | do projeto.

suporte. ° Orientar e gerenciar a
e Consultar diversas fontes | execucgéo do projeto;

de pesquisa: catalogos, | e Definicdo da politica de
manuais de fabricantes, | implantacao: instalacéo,
glossarios técnicos, entre | configuracao e treinamento;
outros. ° Publicacdo na Internet
e Comunicar ideias de forma | Referencial tedrico da pesquisa;
clara e objetiva por meio de | o Pesquisa e compilacéo
textos escritos e de | de dados;

explanagdes orais. ° Produgbes cientificas,
e Definir recursos | entre outros;

necessarios e plano de | e Construcao de

producéo.

conceitos relativos ao tema do
trabalho e definicbes técnicas;
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e Classificar 0s recursos | e Definicdbes dos termos
necessarios para 0 | técnicos e cientificos (enunciados
desenvolvimento do projeto. | explicativos dos conceitos);

e Utilizar de modo racional | e Terminologia (conjuntos
0s recursos destinados ao | de termos técnicos e cientificos
projeto. proprios da area técnica);

e Verificar e acompanhar o | Simbologia.
desenvolvimento do | e Escolha dos
cronograma fisico- | procedimentos metodoldgicos;
financeiro. ° Cronograma de

e Redigir relatérios sobre o | atividades;
desenvolvimento do projeto. | e Fluxograma do

e Construir gréficos, | processo;
planilhas, cronogramas e | e Dimensionamento dos
fluxogramas. recursos necessarios para

e Organizar as informacdes, | execucado do trabalho;
0os textos e os dados, | e Identificacdo das fontes
conforme formatacéo | de recursos;
definida. ° Organizacédo dos dados

de pesquisa, Selecéo;

Codificagcao; Tabulagao;

° Andlise dos dados;
Interpretacao; Explicacéo;

Especificacao;

° Técnicas para

elaboracao de relatoérios, gréficos,

histogramas;

° Sistemas de

gerenciamento de projeto.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

HIRAMA, K. Engenharia de software: qualidade e produtividade com tecnologia. Rio de
Janeiro: Campus, 2011.

KERZNER H. Gestéo de Projetos - as melhores praticas. 2. ed. Porto alegre: Bookman, 2006.
MARTINS, J. C. C. Gerenciando projetos de desenvolvimento de software, com PMI, RUP
e UML. 4. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2007.

TERRIBILI, A. F. Gerenciamento de projetos em sete passos - uma abordagem pratica. Sao
Paulo: Makron Books, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DENNIS, A.; WIXOM, B. Analise e projeto de sistemas. Rio de Janeiro: LTC, 2005.
OLIVEIRA, G. B. MS project 2010 e gestao de projetos. Sao Paulo: Pearson, 2012.
PHILLIPS, J. Geréncia de projetos de tecnologia da informagédo. Rio de Janeiro: Campus,
2003.

PRADO, D. Geréncia de projetos em tecnologia da informacé&o. Belo Horizonte: EDG, 1999.
Project Management Institute. Um Guia do Conjunto de Conhecimentos em Gerenciamento de
Projetos (Guia PMBOK). 5. ed. 2013.

SABBAG, P. Y. Gerenciamento de projetos e empreendedorismo. S&o Paulo: Saraiva, 2009.
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ARQUITETURA, SEGURANCA E PROJETOS DE REDES

OBJETIVOS:

Aos estudantes deste componente serdo oferecidos conhecimentos para que aprenda a
projetar, implantar e administrar redes LANs, MANs e WANSs aplicando as mais modernas
tecnologias adequadas para cada fim, bem como desenvolver nogbes fundamentais das
principais metodologias de defesa da informacdo. O egresso recebera a capacitacao
necessaria para identificar as questées envolvendo a seguranca das informacdes acerca das
técnicas utilizadas para ataques aos sistemas, com o intuito de fortalecer a seguranca, proteger
e realizar auditorias de sistemas. Espera-se ainda que o aluno desenvolva o raciocinio critico,
analitico e logico que possa ser utilizado na formulacéo de solugbes para problemas praticos
e reais do mercado.

EMENTA

Fundamentos de projetos.

Metodologia de Projeto de Redes de Computadores.

Identificacdo das Necessidades e Objetivos do Cliente.

Caracterizacao da rede existente.

Projeto Logico da Rede.

Projeto da topologia da rede.

Projeto Fisico da Rede.

Testes e Documentacéo do Projeto de Rede.

Ferramentas de apoio.

Acompanhamento das Fases do Projeto.

Criacdo de Layouts, Plantas e Fluxo de Processos.

Técnicas de Gestdo e Governanca.

Principios de seguranca da informacéo.

Leis, normas e padrdes de seguranca da informacéo.

Auditoria de Sistemas.

Andlise de riscos em sistemas de informacéo.

Conceitos e tipos de ameacas, riscos e vulnerabilidades dos sistemas de informacao.
Plano de Contingéncia.

Técnicas de avaliacdo de sistemas.

Aspectos especiais: Virus, fraudes, criptografia e acesso ndo autorizado.
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COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:

e Executar e Utllizar ferramentas de | eTipos de redes

configuracdes de | confeccédo de cabos de redes. | eTopologias de redes
equipamentos de | e Interpretar manuais acerca | e Tipos de meios fisicos
comunicacdo, seguindo | dos Hardwares, softwares de | eSistemas de Comunicacdo e
orientacdes dos manuais. | redes e outros sistemas. meios de transmissao
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e Analisar as
caracteristicas dos meios
fisicos disponiveis e as
técnicas de transmissao
de dados.

e |dentificar as
arquiteturas de redes.

e |dentificar e analisar
meios fisicos, dispositivos
e padrées de
comunicacéao,
reconhecendo as

implicagbes de sua
aplicacao no ambiente de
rede.

e Analisar servicos e
fungbes de servidores de
rede.

e |dentificar os sistemas
operacionais de redes,
avaliando suas
possibilidades em relacéo
aos servicos e restrigoes.
e Instalar e configurar
sistema operacional para
redes

e Definir metodologia
para gerenciamento de
contas de wusuarios e
magquinas

e Utilizar sistemas de
seguranca para utilizacéo
em rede.

e Garantir o perfeito
funcionamento dos
sistemas operacionais de
rede.

e Fazer conexdo de cabos a

computadores e a
equipamentos de rede
segundo as diversas

categorias de certificacao.

e |dentificar e caracterizar os
processos que ocorrem nas
organizagoes.

e Aplicar técnicas de coleta
de informacdes nas
organizagoes.

e |dentificar e informar as
necessidades dos usuarios
em relacdo a seguranca da
rede conforme as politicas de
acesso do ambiente em uso.
e Conhecer os passos para
configurar softwares de rede.
e Utilizar 0S recursos
oferecidos pela rede
atendendo especificacdes e
necessidades dos usuarios.

e Utilizar computadores
conectados em redes

e Cuidar da seguranca das
informacdes.

e Garantir acesso a Internet
a todos os usuarios da rede
interna.

e Cadastrar os usuarios e
suas respectivas senhas e
cbdigos (scripts) que Ihes
permitirdo trabalhar na rede.

e Verificar o desempenho da
rede

eNormas convengoes
instrumentos de afericdo e
certificacdo de cabos de rede
eModelos de referéncia de
arquiteturas de redes

e Cabeamento estruturado

e Componentes de redes
ePadrdes de redes: ETHERNET,
FAST-ETHERNET, ATM, FDDI.

e Protocolos de comunicacgao
eInterconexao, enderecamento
de redes e mascaras de sub-
redes

e Especificacdes e configuracdes
de servidores de redes
eClassificacdo de  sistemas
operacionais para redes e seus
servicos

e Configuracdo de aplicacdes de
redes

e Administracdo de Redes
eInstalacéo de Sistemas
Operacionais de Redes
eDeteccdo e Selecdo de
Adaptadores de Rede

e Protocolos de Rede

e Servicos de Rede

e Configuracdo dos Componentes
da Rede

elLigacdes da Rede

eDominios

e Grupos de Trabalho

e Usuarios

e Direitos de Usuarios

eDiretivas do Sistema

e Firewall.
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BIBLIOGRAFIA BASICA
OLSEN, Diogo Roberto e LAUREANO, Marcos A. Pchek. Redes de Computadores. Curitiba:
Editora Livro Técnico, 2010.
ANDERSON, Al e BENEDETTI, Ryan. Use a Cabeca! Redes de Computadores. RJ: Alta
Books, 2013.
GABRIEL, Torres. Redes Curso Completo. 42 Edicdo, Editora Axcel Books.
KUROSE, F. James. Redes de Computadores e a Internet. SP. Saraiva, 2005.
PAINE, Stephen. Criptografia e seguranca. RJ. Best Seller, 2003
ARINA, Carlos Hideo. Fundamentos de Auditoria de Sistemas. S&o Paulo: Editora Atlas,
2006.
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BURNETT, S.; PAINE, S. Criptografia e Seguranca: O Guia Oficial RSA. Rio de Janeiro:
Campus, 2002.

DIAS, Claudia. Seguranca e Auditoria da Tecnologia da Informacéao. Rio de Janeiro: Axcel
Books do Brasil, 2000.

LYRA, Mauricio Rocha. Seguranca e Auditoria em Sistemas de Informacédo. Sao Paulo:
Ciéncia Moderna, 2008. 5. ONOME IMO

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GABRIEL, Torres. Redes Curso Completo. 42 Edicdo, Editora Axcel Books

BERNSTEIN, T. et al. Seguranca na Internet. Rio de Janeiro: Campus, 1997.

PELTIER, T.R. Information Security Polces, Procedures and Standards: Guidelines for
effective information secutiry Management. Boca Raton: Auerbach, 2002.

WEBER, R. Information Systems: Control and Audit. New Jersey: Prentice Hall, 1999.

PROGRAMACAO PARA WEB DESIGN

OBJETIVOS:

Apresentar novas tecnologias em linguagens de programacdo web, conhecer a estrutura de
paginas de internet a fim de dominar a construcéo e formatacao de paginas de internet, visando
solucbes adequadas, aplicadas a estrutura da arquitetura de informacao e navegacao. Deste
modo, promover a pratica de conceitos de programacédo WEB. O estudante tera a possibilidade
de aprender acerca do uso de banco de dados relacional e elaboracéo de projeto de um site
web dinamico, reunir elementos na comunicacdo da interface para garantir funcionalidade ao
site. Para tanto, os estudantes serdo capacitados para utilizar ferramentas para criacdo e
producdo de animacdes, interfaces para web e multimidia, integrando imagens, audio e video
no intuito de proporcionar uma experiéncia interativa ao usuario. Elaborar modelo conceitual
de banco de dados e criar um site dinamico usando linguagem de programacado web e banco
de dados
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EMENTA

Linguagem de programacao para web.
Estrutura de paginas de internet.
Desenvolvimento de ambientes computacionais.
Bancos de dados via web.

Programacao cliente-servidor.
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Criacao de layouts de paginas.
Linguagens HTML e JavaScript.
Folhas de estilo em CSS (CMS).
Projetos de portais eletronicos.

Criacéo de formularios.
Layouts para web.

Engenharia de usabilidade.

Design, interatividade e ambiente.

Criacéo e registro de nomes de enderecos eletronicos.
Gerenciamento e hospedagem de sites na internet.
Instalacdo de sistema gerenciador de conteudo.
Ferramentas para a construcao de paginas de internet e das programacdes para Web.
Formatacao para a apresentacéo de ambientes estruturados na web.

Editoracdo de audio e video para web.

COMPETENCIAS:

e Aplicar conceitos de Semiotica
como dominio do conhecimento da
representacéo e da interpretacéo,
utilizando-a na construcdo e
estruturacdo de paginas na
internet.

e Distinguir e avaliar linguagens
de desenvolvimento de web sites,
aplicando-a no design de websites
utilizando-se de ferramentas em
informatica para a internet;

e Valorizar e utilizar 0S
conhecimentos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para
entender e se apropriar de
conhecimentos sobre design de
websites;

e Exercitar a curiosidade
intelectual e as ciéncias com
criticidade e criatividade para

formular e resolver problemas no
campo do desenvolvimento de
websites;

e Compreender e utilizar as
tecnologias digitais de forma critica
e criativa para a aplicagdo em
desenvolvimento de websites;

e Apropriar-se das instrucdes de
uso dos programas
implementados.

e Apropriar-se de conhecimentos
e experiéncias disponiveis no

HABILIDADES:

e Aplicacdo a partir da
avaliacao das
necessidades do usuario.

e Desenvolver programas
e aplicacdo para Web
(Internet, Extranet e
Intranet).

e Realizar a programacao
de Web sites com conexao
de banco de dados.

e Utilizacdo de softwares
de gerenciamento de
seguranca para Web.

e Compreender o]
funcionamento béasico da
Internet e suas aplicagdes;

e Utilizar websites da
Internet;

e Conhecer e Utilizar os
mais conhecidos

navegadores da Internet;

e Conhecer e Utilizar
linguagens e ambientes de
programacdo para a
programacao e
desenvolvimento web;

e Aplicar tratamento de
imagens e compor cenas
para web.

e Conhecer e Empregar
técnicas de solucdes em
sistemas de informacao;

BASES TECNOLOGICAS:

e Histérico e evolucdo da
internet;

e Principais ferramentas
atuais e recursos da
internet, nocBes sobre
Internet.

e Design de interface na
Web. HTML 5.

e Arquitetura de

aplicacdes Web.

e Modelo de comunicagao
entre navegador (cliente) e
servidor web.

e Estrutura do documento
HTML com padrées da
wa3c.

e Introducdo a linguagem
C#.

e Programacdo Orientada
a Objetos.

e Tabelas, imagens, links,
formularios, metatags.
Utilizacdo de JavaScript.
CSS - Efeitos de texto,
fontes, cores e fundos.

e Links e Cursores.
Margens e bordas. Planos
de fundo e Transparéncia.
e Aplicagdo de folhas de
estilo com padrbes w3c.
Projeto, Geracgao e
Publicacdo de Websites.
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ciberespaco a fim de compreender
0 mundo do trabalho e o projeto de
vida com protagonismo,
autonomia, criticidade e
responsabilidade social, ética e
profissional.

e Investigar, compreender e
estruturar as caracteristicas de
dominios de aplicacdo em diversos
contextos para a construgdo de
web sites considerando questfes
éticas, sociais, legais e
econdmicas, individualmente e/ou
em equipe;

e Compreender e aplicar
processos, técnicas e
procedimentos de construgéo
inerentes a producdo e utilizacédo
de web sites conhecendo os
direitos e propriedades intelectuais;
e Avaliar a qualidade e evolugdo
de web sites aplicando
adequadamente normas técnicas,
através de padrdes e boas praticas
no desenvolvimento de web sites;

e Analisar problemas, avaliando
as necessidades dos clientes.

e Especificar os requisitos de web
sites, projetar, desenvolver,
implementar, verificar, integrar e
documentar solucdes baseadas no
conhecimento  apropriado  de
teorias, modelos e técnicas;

e Gerenciar paginas de internet
conciliando objetivos, limitagdes de
custos e tempo;

e Analisar e criar novos modelos
no desenvolvimento de web sites

identificando  oportunidades e
desenvolvendo solucbes
inovadoras.

e Compreender questdes

relacionadas ao desenvolvimento
de software para a internet e dos
diversos cenarios relacionados a
este contexto;

e Entender o0 processo de
configuracdo adequada de um
servidor web e seguranca de
acesso ao software;

e Criar websites para
Intranet e Extranets;

e Compreender e Criar
Folhas de Estilo em
Cascata (CSS);

e Conhecer 0s

fundamentos da linguagem
HTML.

e Integrar conceitos de
programacao e
desenvolvimento de
software web

e Utilizar 0 NET
framework como
framework e o Visual

Studio como ferramenta
para desenvolvimento de
software e compreender 0s

seus conceitos --
principalmente  utilizando
uma linguagem de

programacéo do .NET e as
classes do .NET
Framework

e Utilizar os conceitos de
Bancos de Dados e
Engenharia de Software
(principalmente UML) para
a representacao de
modelos de dados usando
0 SGBD SQL Server.

e Entender e aplicar os
conceitos da programacao
em varias camadas e a sua
relacdo com o modelo de
programacao cliente
(navegador) e servidor
(servidor web).

e Utilizar JavaScript para
chamadas remotas aos
métodos disponibilizados
em uma camada de
servicos e entender as
implicacbes deste tipo de
programacao no contexto
atual das tecnologias de
programacdo para web,
como a criacdo de
Mashups, Software como
um Servico (SaaS) e
Computacéo nas Nuvens.

e PHP: Introducdo a
linguagem, variaveis,
estrutura de repeticao,
tratando valores do
formulario, conexdo em
banco de dados;
desenvolvimento de uma
aplicacao web com

conexdo a um banco de
dados relacional.

e Utilizacdo de Bootstrap
e Jquery.

e Introdugéo aos
principais Frameworks.
e Conceitos e

fundamentos de portais de
conteudo.

e Protocolos envolvidos
na comunicacdo na Web
(HTTP, SMTP, POP3).
e Semidtica.

e Programacodes
Web.

e Introducéo a criacdo de
paginas dindmicas.

e Estrutura de péaginas de
Internet.

e Formatacédo de paginas.
e Linguagem de marcagao
de texto e hipermidia.

e Aplicar folhas de estilo
em péagina web.

e Estruturar a navegacgéo
de sites web.

e Conceito de imagem
digital: vetor e bitmap.

e Criacdo e edicdo de
imagens vetoriais,
ferramentas de integracéo.
e Tratamento de imagem
para composicao de cenas
para uso na internet.

e Aplicagbes de efeitos
digitais.

e Formatos de
para a web.

e Desenvolvimento de
layouts para web.

e Design, interatividade e
ambiente.

para

imagens
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e Adotar uma postura critica face e Engenharia de

a realidade das  mudltiplas usabilidade. CSS. W3C.
possibilidades para o] e Editoracdo de audio e
desenvolvimento de aplicativos video para web.

para web;

e Aplicar a linguagem de

programacao para web

considerando 0s processos éticos
e sociais buscando solugdes para
programacdo web aplicando um
pensamento de design.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ADOBE CREATIVE TEAM. Adobe Flash CS3 Professional - Classroom in a book - Guia oficial
de treinamento. S&o Paulo: Bookman, 2008.

BEAIRD, J. Principios do Web design maravilhoso. Rio de Janeiro: Altabooks, 2008.
DUCKETT, Jon. Introducé&o a Programacédo Web Com HTML, XHTML E CSS. 2. ed. Ciéncia
Moderna, 2010.

GANNELL, G. O guia essencial de web design com css e html. 1. ed. Ciéncia Moderna,
20009.

KALBACH, J; PIVETA, E K. Design de Navegacao Web. Bookman, 2009.

LUBBERS, ALBERS e SALIM. Programacao Profissional Em Html 5. Alta Books, 2013.
MAZZA, LUCAS. HTML5 E CSS3 - DOMINE A WEB DO FUTURO. Casa do Cdédigo. 2013.
NIEDERAUER, J. Desenvolvendo Websites Com Php. Novatec, 2004.

SANTAELA, Lucia. O que € semidtica. Sao Paulo: Brasiliense, 2003.

SOARES, Walace. PHP5: conceitos, programacao e integracdo com banco de dados. 6ed. S&o
Paulo: Erica, 2010.

SILVA, Mauricio. Criando Sites Com HTML. 1. ed. Novatec, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ADOBE. Premiere pro 2.0 - Guia autorizado Adobe. Sédo Paulo: Campus, 2006.
CALCIOLARI, Fabio. 3DS Max 2009 - Modelagem, Render, Efeitos e Animacao. S&o Paulo:
Erica, 2009.MEYER, Eric A. Smashing CSS: técnicas profissionais para um layout moderno.
Porto Alegre: Bookman, 2011.

FREEMAN, Elisabeth. Use a cabeca! HTML com CSS e XHTML. Alta Books. 2008.
OLIVEIRA, Carlos A. J. Faga um site Flash CS4 para Windows. S&o Paulo: Erica, 20009.
ROBBINS, Jennifer Niederst. Aprendendo Web Design. Sebastopol: O’'Really, 2010.
RAMALHO, J. A.. Curso Completo para Desenvolvedores WEB. Editora Campus, 2005.
SILVA, Mauricio Samy. Criando Sites com HTML. Sites de alta qualidade com HTML e CSS.
Séo Paulo: Novatec, 2008.

YANK, Kelvin. S6 Javascript. Porto Alegre: Bookman, 2009.

WATRALL, E; SIARTO, J. Use A Cabeca! Web Design. Alta Books, 2009.
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LINGUAGEM DE PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS

OBJETIVOS:

Abordar os fundamentos do paradigma de programacao orientada a objetos, e permitir ao
aluno: a aplicacao pratica dos conceitos de orientacdo a objetos e compreender as diferentes
ferramentas disponiveis para facilitar o desenvolvimento de softwares orientados a objetos.

Programacao modular;

Arrays;
Pacotes;

Programacédo em rede;

EMENTA

Conceitos de linguagens de programacao;

Orientacéo a objetos, ambiente de desenvolvimento e testes;
Instanciac@o de objetos, construtores, atributos e métodos de classe e de instancia;
Encapsulamento: modificadores de acesso.

Heranca: sobrecarga e sobrescrita de métodos, polimorfismo, classes Abstratas, interfaces;

Programacao de Interfaces Graficas;
Conectividade com banco de dados (JDBC).

COMPETENCIAS:

e Trabalhar programacao
Orientada a Objetos;

e Compreender projetos
Orientados a Objetos em C#,
Programacao visual C# (Windows
Forms), nomeacado de membros,
desenvolvimento de
componentes, frameworks de
colecdes, interfaces e tratamento
estruturado de excecoes,
manipulacéo de banco de dados
com ADO.NET e arquivos.

e Implementar projetos modelos
de contas a pagar, contar e
receber e controle de estoque;

e Implementar rotinas de testes
unitarios;

e Utilizar os conceitos de classe,
encapsulamento, polimorfismo e
métodos.

HABILIDADES:

e Utilizar editores de textos,
planilhas, gerenciadores de

bases de dados,
compiladores e ambientes de
desenvolvimento na

elaboracao de programas;

e Aplicar as técnicas de
programacdo (orientada a
objetos, estruturada e outras);
e Utilizar
ambientes/linguagens  para
manipulagdo de dados nos
diversos modelos de SGBD
(Sistema Gerenciadores de
Banco de Dados — relacional,
orientado a objetos, incluindo
aplicativos cliente-servidor).

BASES
TECNOLOGICAS:

e Técnicas de
programacao Orientadas
a Objetos;

e Linguagem de
programacao;

e Ambientes de
desenvolvimento de
programas;

e Linguagem SQL;

e Frameworks de
Objetos;

e Metodologia de analise
de sistemas: andlise
Orientada a Objetos,
linguagem de modelagem
unificada (UML) e outras;
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BIBLIOGRAFIA BASICA

DEITEL, H. M. e DEITEL, Paul J. Java: como programar. 8. ed. Porto Alegre: Bookman,
2010. FURFERI, Sergio. Java 7: Ensino Didatico. 22 ed. Sdo Paulo, 2012. HORSTMANN,
Cay. Big Java. Porto Alegre: Bookman, 2004.

HORSTMANN, Cay. Big Java. Porto Alegre: Bookman, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SANTOS, Ciro Meneses. Desenvolvimento de Aplicacbes Comerciais com Java e
NetBeans. Editora Ciéncia Moderna, 2010. FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em Linguagem
C. Editora Campus, 2008. ANDERSON, Julie; FRANCESCHI, Hervé J. Java 6 — Uma
abordagem Ativa de Aprendizado. 22 ed. Editora LTC, 2010.

MIZRAHI, Viviane Victorine. Treinamento em Linguagem C++ modulo 1. 22 ed. Editora
Pearson, 2006.

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

OBJETIVOS:
Codificar programas orientado a objetos utilizando ambientes de desenvolvimento para
desktop objetivando-se que 0 egresso seja capaz de construir sistemas.
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EMENTA
e Conceitos de linguagens de programacao;
e Programacao modular;
e Orientacdo a objetos, ambiente de desenvolvimento e testes;
e Instanciacdo de objetos, construtores, atributos e métodos de classe e de instancia;
e Arrays;
e Pacotes;
e Encapsulamento: modificadores de acesso.
e Heranca: sobrecarga e sobrescrita de métodos, polimorfismo, classes Abstratas, interfaces;
e Programacédo em rede;
e Programacéo de Interfaces Gréaficas;
e Conectividade com banco de dados (JDBC).
COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES
TECNOLOGICAS:
e Trabalhar programacao | e Utilizar editores de textos,
Orientada a Objetos; planilhas, gerenciadores de | ® Técnicas de
e Compreender projetos | bases de dados, compiladores | programacdo Orientadas
Orientados a Objetos em C#, | e ambientes de | a Objetos;
Programacao visual C#
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(Windows Forms), nomeacao de | desenvolvimento na | e Linguagem de

membros, desenvolvimento de | elaboracdo de programas; programacao;
componentes, frameworks de | e Aplicar as técnicas de | e Ambientes de
colecoes, interfaces e | programacao (orientada a | desenvolvimento de
tratamento  estruturado  de | objetos, estruturada e outras); | programas;

excecbes, manipulacdo de | e Utilizar e Linguagem SQL;
banco de dados com ADO.NET | ambientes/linguagens  para | @ Frameworks de
e arquivos. manipulacdo de dados nos | Objetos;

e Implementar projetos modelos | diversos modelos de SGBD | e Metodologia de anélise
de contas a pagar, contar e | (Sistema Gerenciadores de | de sistemas: analise

receber e controle de estoque; Banco de Dados — relacional, | Orientada a Objetos,
e Implementar rotinas de testes | orientado a objetos, incluindo | linguagem de
unitarios; aplicativos cliente-servidor). modelagem unificada
e Utilizar o0s conceitos de (UML) e outras;

classe, encapsulamento,

polimorfismo e métodos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

DEITEL, H. M. e DEITEL, Paul J. Java: como programar. 8. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.
FURFERI, Sergio. Java 7: Ensino Didatico. 22 ed. Sdo Paulo, 2012. HORSTMANN, Cay. Big
Java. Porto Alegre: Bookman, 2004.

HORSTMANN, Cay. Big Java. Porto Alegre: Bookman, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SANTOS, Ciro Meneses. Desenvolvimento de Aplicacbes Comerciais com Java e
NetBeans. Editora Ciéncia Moderna, 2010. FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em Linguagem
C. Editora Campus, 2008. ANDERSON, Julie; FRANCESCHI, Hervé J. Java 6 — Uma
abordagem Ativa de Aprendizado. 22 ed. Editora LTC, 2010.

MIZRAHI, Viviane Victorine. Treinamento em Linguagem C++ modulo 1. 2 ed. Editora
Pearson, 2006.

DESENVOLVIMENTO DE GAMES
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OBJETIVOS:

Fornecer competéncias para o design e desenvolvimento de jogos digitais através da
determinacao e aprofundamento do significado do jogo, aplica¢cdes, plataformas, modo de
jogador, géneros, mercado e criagcdo (narrativa, personagens, mundo e jogabilidade).

EMENTA
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e Conceitos de jogos digitais;

e Histdrico; Interface grafica com usuario em jogos;

e Criacdo de Game Design Document (GDD);

e Utilizacdo de Ambiente de desenvolvimento integrado (IDE)

e Principios de animacao e sonorizacao;

e Deteccao de colisao;

e Introducéo a Inteligéncia Artificial (IA) e fisica em jogos;

e Experiéncia de usuério;

e Frameworks e engines;

e Prototipos.

COMPETENCIAS: HABILIDADES: BASES TECNOLOGICAS:
eCriar Game  Design | e Reconhecer ferramentas para | e Conceitos primarios.
documento (GDD) -|o desenvolvimento de | e Histdrico de jogos, géneros
objetivos, mecanica, | atividades; e mecanicas;

regras de  jogo e | eConhecer metodologia para o | ¢IDE -  Ambiente de
dispositivos de entrada e | desenvolvimento de jogos; Desenvolvimento Integrado;
saida; e Aplicar linguagem de | eProjeto e arquitetura de

e Desenvolver Games de | programacdo por meio de | jogos;
qualidade do ponto dos | frameworks em ambiente | e Fundamentos de interface
pontos de vistas de: | integrado de desenvolvimento; grafica com usuario;

Playability, Game | e Empregar técnicas de | e Personagens e cenarios.
Mechanics e Gameplay. persisténcia de dados; e Animacéao;
e [dentificar e corrigir Bugs | e Aplicar  ferramentas  para | e Detecgéo de colisao;
— Falhas que ocorrem ao | geréncia de configuracdes; e Som e musica;
executar softwares ou | e Preparar 0 ambiente: | e Simulacdo de fisica em
hardware; Ferramentas, Instalacdo de | jogos;

softwares. e Efeitos especiais;

e Especificar o Game Design | eInteligéncia artificial para
documento (GDD) — objetivos, | jogos;

mecanica, regras de jogo e | e Frameworks e engines para
dispositivos de entrada e saida; | jogos;

e Conhecer acerca de | e Prototipagem de jogos;
Inteligéncia Artificial,

BIBLIOGRAFIA BASICA

NOVAK, Jeannie. Desenvolvimento de games. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2010.
ROGERS, Scott. Level UP: um guia para o design de grandes jogos. Sao Paulo: Blucher, 2012.
SCHUYTEMA, Paul. Design de Games: uma abordagem pratica. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
ARRUDA, Eucidio Pimenta. Fundamentos para o desenvolvimento de jogos digitais. Porto

Alegre: Bookman, 2014.
Gregory, Jason. Game engine architecture. AK Peters/CRC Press, 2014.
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SHELDON, Lee. Desenvolvimento de personagens e de narrativas para games. Séo Paulo:
Cengage Learning, 2017.

9. CRITERIOS PARA APROVEITAMENTO DE CONHECIMENTOS E EXPERIENCIAS
ANTERIORES

Para o aproveitamento de estudos, com previsdo legal, sdo considerados validos os
estudos realizados em instituicées oficiais, autorizadas ou reconhecidas, nos termos da
legislacdo vigente e ocorrerd ap0s a analise do documento comprobatorio de estudos
realizados pelo estudante, no que se refere aos componentes curriculares, carga horaria,
séries/ anos, periodos, ciclos ou etapas em que o estudante obteve aprovacdo. Este
aproveitamento acontecera caso se constate a equivaléncia ao curriculo adotado pela

unidade escolar.

Em atencdo ao Art. 46 da Res. CNE/CP n° 01/2021 e ao Art. 404 da Resolucdo CEE n°
3.777/2014, pode-se promover o aproveitamento de conhecimentos e experiéncias
anteriores do estudante, desde que diretamente relacionados ao perfil profissional de
conclusdo da respectiva qualificacdo ou habilitacdo profissional, que tenham sido

desenvolvidos:

l. em qualifica¢des profissionais e etapas ou médulos de nivel técnico regularmente
concluidos em outros cursos de Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio;

Il. em cursos destinados a formacao inicial e continuada ou qualificacao profissional
de, no minimo, 160 horas de duracdo, mediante avaliacdo do estudante;

II. em outros cursos de Educacéo Profissional e Tecnoldgica, inclusive no trabalho,
por outros meios informais ou até mesmo em cursos superiores de graduacao,
mediante avaliacdo do estudante;

V. por reconhecimento, em processos formais de certificacéo profissional, realizado
em instituicdo devidamente credenciada pelo 6rgdo normativo do respectivo
sistema de ensino ou no ambito de sistemas nacionais de certificacdo

profissional.

Em se tratando do Regimento Escolar Comum das Escolas da Rede Estadual de Ensino

do Estado do Espirito Santo, o aproveitamento de conhecimentos e experiéncias anteriores
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podera ocorrer desde que diretamente relacionados ao perfil profissional de conclusao da
respectiva qualificacdo ou habilitacéo profissional, adquiridos:
| - no ensino médio;
Il - em qualificacBes profissionais e etapas ou modulos de nivel técnico concluidos em
outros cursos;
lll - em cursos de educacdo profissional de nivel basico, mediante avaliacdo do
estudante;
IV - no trabalho ou por outros meios informais, mediante avaliacdo do estudante;

V - e reconhecidos em processos formais de certificacdo profissional.

10. CRITERIOS E PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

A avaliagdo do processo de ensino e de aprendizagem serd realizada de forma continua e
cumulativa, com o objetivo de dar visibilidade a todo o processo de desenvolvimento do

estudante.

Destacamos que este processo tem que estar coerente com as concepcoes e finalidades
educativas expressas na Proposta Pedagdgica da unidade de ensino e o Plano do Curso,
buscando coeréncia entre os conteudos ensinados, o perfil do profissional a ser formado e
utilizando-se de métodos e instrumentos diversificados, tais como: avaliacbes escritas;
trabalhos de pesquisas; apresentacdo de seminario; interpretacao e discussao da area de

gestao; execucédo e apresentacado dos projetos; dentre outros.

Diante disso, vale ressaltar que o planejamento do ensino faz a mediagcédo entre a teoria
pedagdgica e a pratica de ensino na aula e que sem eles, a pratica da avaliacdo escolar
nao tem sustentacdo. Assim, importa, de um lado, ter clara a teoria que utilizamos como
suporte de nossa pratica pedagogica, e, de outro, 0 planejamento de ensino, que
estabelecemos como guia para nossa pratica de ensinar.

O processo de avaliacdo escolar, além daqueles previsto em lei, devera observar 0s
seguintes critérios:

- A utilizagéo, trimestralmente, de no minimo, trés momentos de avaliagdo mediante
diferentes instrumentos e estratégias que possibilitem uma avaliacdo continua e cumulativa

do estudante;
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- A importancia do dominio pelo estudante de determinadas habilidades e
conhecimentos, previstos no planejamento de cada disciplina, que se constituem em
condicdes indispensaveis para as aprendizagens posteriores;

-  As producdes e potencialidades do estudante pelo aprendizado, para a resolucao de
problemas, relacao interpessoal, contribuicbes para a organizagdo e para as disciplinas

escolares, dentre outras.

A elaboracéo, aplicacédo e analise das avaliacdes escritas, trabalhos e demais atividades
de avaliagdo sao de competéncia do professor com acompanhamento do pedagogo e do
coordenador do curso, respeitadas as normas estabelecidas coletivamente pela
comunidade escolar e explicitadas na Proposta Pedagogica e no Regimento Comum das
escolas, ficando a unidade de ensino responsavel por garantir a avaliacdo daqueles
educandos amparados pela legislacdo vigente nos casos de enfermos, de gestantes, de

militares e outros.

Os conteudos desenvolvidos seréo registrados nos Programas de Ensino, nos Diarios de

Classe ou documento analogo, a medida e na sequéncia em que forem realizados.

10.1. PROCESSO E REGISTRO DE AVALIACAO

O registro dos resultados da avaliagdo da aprendizagem € expresso em pontos numa
escala de 0(zero) a 100(cem) e devem ser registrados em numeros inteiros obedecendo a
seguinte distribuicdo:

1° trimestre — 30 pontos;

2° trimestre — 30 pontos;

3° trimestre — 40 pontos;

O resultado da avaliacdo deve ser analisado pretendendo uma reflexdo sobre a acéo
pedagdgica para tomada de decisdo do que se deve fazer com a situacdo diagnosticada,
possibilitando a reorganizacdo dos conteudos/instrumentos/métodos de ensino e outros. O
processo de avaliacdo se completa com a possibilidade de indicar caminhos mais
adequados e mais satisfatorios para uma acdo. Portanto, a avaliagdo da aprendizagem
escolar implica uma orientacdo permanente para desenvolvimento do estudante que
permita a garantia de atribuicdo de qualidade aos resultados e que vise o direcionamento

e desenvolvimento da aprendizagem.
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10.2. DA APROVACAO
Ser& aprovado disciplina o estudante que obtiver:

a) O minimo de 60 (sessenta) pontos em cada disciplina, nas avaliacbes ao longo do
periodo letivo e frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) da carga horaria total

do periodo letivo e;

b) No minimo, 60 (sessenta) pontos, na disciplina, garantido instrumento de recuperacao

final.

Sera aprovado na série, possibilitando seu prosseguimento para a seguinte, o estudante

gue for aprovado em todos os componentes curriculares.

10.3. PROCESSO DE RECUPERACAO

A recuperacao constitui um processo articulado a avaliagdo que possibilita ao estudante,
sob nova forma e em condi¢des especiais, a constru¢do de aprendizagens ndo alcancadas
devera ser mediada, preferencialmente, pelo préprio professor, ao qual cabe a
responsabilidade de verificar se os estudos realizados pelo estudante alcangaram o objetivo

previsto.
A recuperacédo de estudos pode ocorrer das seguintes formas:

1. Recuperacdo paralela - deve ser assegurada a todos os estudantes de forma
imediata, tdo logo diagnosticadas as dificuldades de aprendizagem, como uma
estratégia que busca melhorias no rendimento escolar, de forma permanente e
simultanea ao processo de ensino e aprendizagem;

2. Recuperacdao trimestral - sera oportunizada aos estudantes que néo alcancaram o
minimo de 60% (sessenta por cento) da pontuacao prevista, e sera desenvolvida no
regime anual, nos periodos determinados na Portaria de Calendario Escolar,

definidos o término do primeiro e do segundo trimestre;
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3. A recuperacao final sera ofertada no final do ano letivo com atribuicdo de valor
correspondente a 100 (cem) pontos e destinado a estudantes que nao alcangaram
o minimo de 60% (sessenta por cento) da pontuacao prevista para aprovacao;

4. Os Estudos Especiais de Recuperacdo - EER € a oportunidade oferecida ao
estudante que ndo logrou éxito, em até trés disciplinas, apdés a avaliacdo da
recuperacdo final, de alcancar o desempenho minimo exigido para a promocao,
antes do inicio do periodo letivo subsequente. Esta avaliacdo corresponde a 100
(cem) pontos e sera ofertada, conforme data determinada na Portaria Anual de
Calendario Escolar vigente.

5. Os processos de recuperacao final e de EER n&o se aplicam aos casos de
frequéncia inferior & minima exigida por lei, ou seja, 75% (setenta e cinco por cento).
Sera considerado aprovado o estudante que obtiver, no minimo, 60 (sessenta)

pontos em cada componente curricular avaliado.

Cabera ao professor, junto ao coordenador de curso e ao pedagogo, planejar as atividades

de recuperagéo.

11. INFRAESTRUTURA DESTINADA AO CURSO

Para implantacdo do Curso Técnico em Informatica para Internet com pleno cumprimento
de seus objetivos gerais e especificos, o Centro Estadual de Ensino Fundamental e Médio
em Tempo Integral Afonso Claudio oferece aos ingressantes em seus cursos uma estrutura
apropriada para o desenvolvimento pedagdgico com o seguinte quadro de instalacdes e de

equipamentos:
O detalhamento da infraestrutura destinada ao curso é apresentado no quadro seguinte:

Quadro demonstrativo do Prédio Escolar:
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De;'gﬁjéiiia HElEgE Mobiliario/Equipamento Quantidade | Utilizagdo
Prédio A - Prédio Antigo
40 conjuntos de mesas com
Sala de aula N2 cadeiras, ventilador de teto,
! 54,29 m? 'ras, vent 01 Sala de Aula
01 guadro de giz e quadro branco,
televisor.
40 conjuntos de mesas com
Sala de aula N2 cadeiras, ventilador de teto,
! 40 m? 'ras, vent 01 Sala de Aula
02 guadro de giz e quadro branco,
televisor.
40 conjuntos de mesas com
Sala de aula N¢ 40,64 m? cadeiras, vgntilador de teto, 01 Sala de Aula
03 guadro de giz e quadro branco,
televisor .
40 conjuntos de mesas com
Sala de aula N2 66,35 m? cadeiras, v.entilador de teto, 01 Sala de Aula
04 quadro de giz e quadro branco,
televisor.
Refeitdrio de 1 armario de aco, 1 bebedouro, 4
Funcionarios 25 m? mesas com 10 cadeiras, ar 01 Refeitorio
condicionado.

Banheiro d . L. o
:rr:)fz;gc;rezs 8,5 m? Sanitario e lavatério. 01 Sanitarios
Salad .. Aread

aade 13,0 m? 3 armarios de ago, 2 poltrona. 01 rea oe
convivéncia Convivéncia
Banheiro e L. .
feminilno 25,0 m? Sanitario e lavatodrio 01 Sanitarios
Banheiro ) s - -
masculino 25,0m Sanitario e lavatodrio 01 Sanitarios
Deposito de . .
mperelnda 12,5 m? Prateleira 01 Deposito
Depésito de
material de 21,5 m? Prateleiras 01 Deposito
limpeza
Freezer, geladeira, fogdo, mesa
Cozinha 40,5 m? com cadeira, armario, tanque e 01 Cozinha
mesa.
Area de
Galpao 226,56 m? Mesa com bancos para refeigdo 01 A
Convivéncia
i Area de
Varanda 132,48 m? Area de circulacdo 01 A
Convivéncia
Cantina 16,0 m? Freezer, geladelra, fogao,, [).Ia, 01 Cantina
mesa com cadeira e armario.
Sala de Mesa com cadeira, armario -
. o 16,93 m? ’ ’ 1 Deposito
educacao fisica m balanca, rede, bolas, etc. 0 P
Rampa (acesso ] ' i Acesso ao 1°
ao 1¢ 30,80 m? Area de circulacao 01 avimento
pavimento) P
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Acesso ao 1@

2022-D47170 - E-DOCS - DOCUMENTO ORIGINAL 27/06/2022 17:23 PAGINA 139 /153

ao 1¢ 23,0 m? Area de circulacdo 01 .
pavimento) pavimento
L ] Sala do
Sala da direcdo | 26,35 m? 1 mesa grande com cadeiras. 01 .
diretor
40 conjuntos de mesas com
o . .
Sala de aula N 26,35 m? cadeiras, vgntllador de teto, 01 Sala de Aula
06 guadro de giz e quadro branco,
televisor.
40 conjuntos de mesas com
Sala de aula N2 cadeiras, ventilador de teto,
! 53,66 m? 'ras, vent 01 Sala de Aula
07 guadro de giz e quadro branco,
televisor.
40 conjuntos de mesas com
I la N i til tet
Sala de aula 5429 m? cadeiras, vgn ilador de teto, 01 Sala de Aula
08 guadro de giz e quadro branco,
televisor.
40 conjuntos de mesas com
Sala de aula N2 cadeiras, ventilador de teto,
“ 40,0 m? 'ras, vent 01 Sala de Aula
09 guadro de giz e quadro branco,
televisor.
40 conjuntos de mesas com
Sala de aula N2 cadeiras, ventilador de teto,
“ 40,64 m? 'ras, vent 01 Sala de Aula
10 guadro de giz e quadro branco,
televisor.
40 conjuntos de mesas com
I la N i il
Sala de aula 67.31 m? cadeiras, erntl ador de teto, 01 Sala de Aula
11 guadro de giz e quadro branco,
televisor.
Sala anexa 6873 m? Video, TV, retroprojetor, conjunto
(Got) ! de mesa com cadeiras.
1 maquina da xerox, 3 mesas c/
. deiras, 3 irios d , 3 .
Secretaria 80,0 m? .Ca, elras, S armarios e aco 01 Secretaria
ficharios, 2 estantes, aparelho de
telefone, computador, etc.
- M deiras, tador, -
Biblioteca 128,0 m? €53 com cadeiras cotn.pu ador 01 Biblioteca
estantes, 1 armdrio
p . N Aread
Varanda 132,48 m? Area de circulagao 01 rea oe
convivéncia
Sala
Coordenacdo 12,80 m? Armario roupeiro, prateleiras. 01 Sala da CASF
Administrativa
Aulas
d - . Praticas d
Qua a 800m? Vestidrios, banheiros e palco 01 raticas de
poliesportiva Educacao
Fisica.
Laboratério de 30 computadores, mesas com Laboratorio
. . 96,0 m? cadeiras, quadro e 2 01 de
informatica ) . "
refrigeradores de ar. informdtica
1 i 1
Auditério 120 m?2 00 cadeiras, 01 palco, 01 Auditério

sonoriza¢do, 03 ar refrigerado,
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Passarela
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4 R d
coberta com 135 m? Acesso aos 2 prédios 01 Zr:ep:;o €
eternit
Prédio B- Polivalente— Térreo
40 conjunto de mesas com
i til tet
Sala de aula N© , cadeiras, vgn ilador de teto, 01 Sala de aula
15 48,0 m quadro de giz e quadro branco,
televisor.
40 conjuntos de mesas com
i til tet
Sala de aula N© i cadeiras, vgn ilador de teto, 01 Sala de aula
16 48,0 m guadro de giz e quadro branco,
televisor.
40 conjuntos de mesas com
Sala de aula Ne i cadeiras, vgntllador de teto, 01 Sala de aula
17 48,0 m guadro de giz e quadro branco,
televisor.
40 conjuntos de mesas com
cadeiras, ventilador de teto, 01 Sala de aula
Sala de aula 48.0 m2 quadro de giz e quadro branco,
N° 18 ’ televisor.
Sala d M 10 cadei 1 pia, 4
ala dos 23,0 m? esa Con? ; ca elr.as, pia, 01 Sala de aula
professores armarios, ventilador
Sala.i:le 23.27 m? 1 mesa com. 10 cadeiras, 01 Sala de aula
reunides ventilador
Laboratorio d , .
@ on:a. orio ae ) 1TV, 1 video, conjunto de mesa
Fisica e 46,47 m . . 01 Sala de aula
Matematica com cadeira, Ventilador de teto
Sala de Video 1TV, 1 video, conjunto de mesa
NE 2 48,80 m? com cadeira, Ventilador de teto, 01 Sala de aula
retroprojetor
I 1 i Ih
Sa'a Ade . 2457 m? mesa com ca§e|ra, apare ,o.de 01 Sala de aula
convivéncia telefone, ventilador, 1 armario
Sala da 1 armdrio de madeira, 2 mesas e
Coordenacdo 15,99 m? . ! 01 Sala de aula
Pedagogica 4 cadeiras, aparelho de telefone
4 armarios de acgo, ventilador de Sala de
Sala de 650 m? teto, 2 mesas com cadeira, 1 01 Planejament
Planejamento ’ computador, 0
Sala para
Prof 1M dei 1
rofessores 16,38 m? es‘as com ca e|r§s, 01 Sala dos PCAs
Coordenadores ventilador, 1 armario.
de Area
Espaco para ) Espaco para
bebedouro 18,0m 1 bebedouro 01 bebedouro
Area de circulacdo, acesso a Area de
Corredor 9,62 m? sala da 01 X N
. circulacao
supervisao.
Corredor 37,83 m? Area de circulacao, acesso a 01 Area d?
sala de circulacao
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video.

Freezer, geladeira, mesa, pia,
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Cantina 48,0 m? 01 Cantina
etc.
Banhel.ro 5,87 m? Sanitdrios, espelho, lavatdrio. 01 Banhe|‘ro
masculino masculino
Banhglro 5,87 m? Sanitdrios, espelho, lavatério. 01 Banhe.|ro
feminino feminino
Banheiro
dos 19,20 m? Sanitarios, espelho, lavatério 01 Banheiro
professores ’ » €SPEINO, ' masculino
(masculino)
Banheiro
dos 19,20 m? Sanitarios, espelho, lavatério 01 Banheiro
professores ’ » €SPEno, ’ feminino
(feminino)
Galpdo o/ 1 173 74 m2 , N 01 Area de
palco Area de circulacdo convivéncia
1 armario mével, 1 carrinho, 1 L.
Laboratério , | laboratério mével, 2 armarios 01 Laboratério
de ciéncias 73,50M 1 4e madeira, 1 microscépio, 28 de cioéncias
mesas p/ alunos, 1 TV.
Area de circulacéo, acesso ao 01 Area de
Varanda 33,60 m= laboratério de ciéncias. circulagdo
Area de
Varanda 115,0 m? Area de circulacdo 01 circulagio
30 computadores, mesas com Laboratorio
Laborat6rio cadeiras, quadros e 2 01 de
de informatica | 94,38 m2 refrigeradores de ar, informatica
equipamento de seguranca.
Area de
Varanda 84,50 m? Area de circulacio 01 circulacdo
Deposito 24,0 m? 2 mesas 01 Deposito
Deposito 18,0 m? 2 mesas 01 Depdsito
Escada 16 m?2 18 deg_raus_ que d_é acesso ao 01 Escada
primeiro pavimento.
Prédio B- Polivalente — 12 Pavimento
40 conjuntos de mesas com
Sala de aula 48,0 m? cadeiras, ventilador de teto, 01 Sala de aula
N° 19 guadro de giz e quadro
branco.
40 conjuntos de mesas com
Sala de aula 48,0 m? cadeiras, ventilador de teto, 01 Sala de aula
N° 20 guadro de giz e quadro
branco.
40 conjuntos de mesas com
Sala de aula 48,0 m? cadeiras, ventilador de teto, 01 Sala de aula
N° 21 guadro de giz e quadro

branco.
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40 conjuntos de mesas com
Sala de aula 48,0 m? cadeiras, ventilador de teto, 01 Sala de aula
Ne 22 guadro de giz e quadro
branco.
40 conjuntos de mesas com
Sala de aula 72,0 m? cadeiras, ventilador de teto, 01 Sala de aula
Ne 23 guadro de giz e quadro
branco.
2
Sala de arte 24,0m Pia, mesas, estante. 01 Sala de aula
2 " . ~ Area d
Varanda 250m Area de circulacéo 01 area ?
circulacao
2 . _ . Area d
Varanda 23,38 m Area de circulacéo 01 frea de
circulagao
" , - -
Caixa d'agua 30m Abas_tecmje_nto de agua aos 01 Abastecllmen
dois prédios da escola. to de dgua

11.1. ACESSIBILIDADE
A acessibilidade € um fator essencial no processo de inclusdo educacional. Nesse sentido
0 espaco e o ambiente escolar do CEEFMTI Afonso Claudio tém a capacidade de

proporcionar a comunicacao e a convivéncia entre as pessoas.

Buscando promover a equidade por meio da educacado inclusiva, a escola promove o
acesso e as condicbes para uma educacdo de qualidade organizando recursos
pedagogicos e de acessibilidade, tendo como metas a adaptacdo completa do espaco
fisico, dentro de suas reais possibilidades, bem como no curriculo, eliminando todas as
barreiras possiveis para a plena participacdo dos educandos.

Quanto as instalacbes sanitarias pode-se afirmar que elas ja sdo adaptadas para
atendimento aos estudantes com deficiéncia e observadas as especificidades de género

com banheiros adaptados, rampas de acesso aos pavimentos, dentro outros.

Vale ressaltar que os bebedouros, também sdo adaptados para atendimento aos

estudantes portadores de deficiéncia.

11.2. BIBLIOTECA E ACERVO BIBLIOGRAFICO

A Biblioteca possui area suficiente para o atendimento a clientela é iluminada e arejada. O
acervo da Biblioteca esta em construcao para o curso Técnico em Informatica para internet,

além de outros, a biblioteca contard com um acervo especifico, com titulos de diferentes
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bibliografias, versando sobre o contetudo programatico, a serem adquiridos com recursos

do PROGEFE (Programa Estadual de Gest&o Financeira Estadual). Segue abaixo o acervo:

e O fascinante império de Steve Jobs - Michael Moritz

e Use a Cabeca! Programacdo, por David Griffiths & Paul Barry

e Linux a Biblia, de Christopher Negus

e O Poder dos Quietos, de Susan Cain

e A Quarta Revolucédo Industrial - Klaus Schwab

e O Que a Google Faria? - Jeff Jarvis

e A Segunda Era das Maquinas, Erik Brynjolfsson e Andrew McAfee
e 21 LicOes para o Século 21 - Yuval Noah Harari

e Futuro Presente - Guy Perelmuter

e Um Bate-Papo Sobre T.I. - Ernesto Mario Haberkorn

e Expressdes Regulares - Uma abordagem divertida - Aurelio Marinho Jargas

e Java Como Programar - 102 Ed - Paul, DeitelPearson & Artmed

e Redes de Computadores e Internet - 6.ed.

e justica educacéo e trabalho — Marcelo Lima

e Kurose, James F. Redes de Computador

e Introducdo a Programacdo com Python: Algoritmos e Légica de Programacédo Para
Iniciantes de Nilo Ney Coutinho Menezes

e MAGRANI, Eduardo. A Internet das Coisas.

e PIVETA, Eduardo Kessler. Conceitos de linguagens de programacao;

e Tanenbaum, Andrew. Redes de Computadores.

e LUBBERS, ALBERS e SALIM. Programagcéao Profissional Em Html 5.

e MAGRANI, Eduardo. A Internet das Coisas.

e OLIVEIRA, Sergio de. Internet das Coisas com ESP8266, Arduino e Raspberry Pi.

e KORTH, H. F.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSHAN, S.. Sistema de Banco de Dados

e LEE, W. Introducéo ao Desenvolvimento de aplicativos para o android.

e MORIMOTO, Carlos E. Servidores Linux Guia Pratico

e MARTINS, Luziane Graciano. Bibliotecas em nuvem: o uso da computacdo em
nuvem em bibliotecas

¢ HIRAMA, K. Engenharia de software: qualidade e produtividade com tecnologia

e ANDERSON, Al e BENEDETTI, Ryan. Use a Cabeca! Redes de Computadores

e MAZZA, LUCAS. HTML5 E CSS3 - DOMINE A WEB DO FUTURO. Casa do Caodigo.
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https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_ebooks_1?ie=UTF8&field-author=ERNESTO+MARIO+HABERKORN&text=ERNESTO+MARIO+HABERKORN&sort=relevancerank&search-alias=digital-text
https://www.disal.com.br/buscam?tipo=a&autor=153652
https://www.disal.com.br/buscam?tipo=a&autor=153652
https://www.amazon.com.br/Nilo-Ney-Coutinho-Menezes/e/B01FDV7OEA/ref=dp_byline_cont_book_1

DUCKETT, Jon. Introducéo a Programagédo Web Com HTML, XHTML E CSS
DEITEL, H. M. e DEITEL, Paul J. Java: como programar

ROGERS, Scott. Level UP: um guia para o design de grandes jogos

12. PESSOAL DOCENTE E ADMINISTRATIVO
O corpo docente para atuar no Curso Técnico em Informatica para internet deve possuir

formacéao especifica de acordo com os requisitos estabelecidos em lei para o exercicio das

atribuices do cargo.

O quadro de profissionais da escola podera ser composto por profissionais em Designacao

Temporaria caso ndo haja efetivo suficiente para atender a demanda de profissionais que

atendam as necessidades do curso, inclusive para as disciplinas de formacéo especifica.

O processo seletivo para esta contratacdo sera feito em consonancia com os critérios em

edital estabelecidos pela Secretaria Estadual de Educacéo.

Assim, a relacdo abaixo contém os profissionais que fazem parte do quadro da escola.
TECNICO ADMINISTRATIVO
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Ne Profissional Funcao Habilitacéo Experiéncia
Administrativ
a
01 | Julio Cesar Da Silva Diretor Licenciatura Plena em Histéria, 26 ANOS
Geografia e Pedagogia.
Pés graduacdo em Gestéo
Escolar e Mestrando em Gestéo
Escolar.
02 | Marcia De Souza Coordenadora Licenciatura Plena em 31 ANOS
Neves Secchin Pedagogica Pedagogia, P0s Graduagdo em
Superviséo Escolar,
Psicopedagogia e Mestranda em
Gestao Escolar.
03 Coordenadora de Andlise de Desenvolvimento de 12 ANOS
SmoteRsEE | e Toar | sistema; pos-Gracuagao em
Internet Educacéo Pobreza e
Desigualdade Social, e Pos
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graduacédo em Gestédo Contabil e
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Financeira.
04 Simone Pedagoga Licenciatura em Pedagogia. Pés- 6 ANOS
Aparecida Xavier Graduacado em Gestao Escolar,
Anos Iniciais, Educacéo Infantil,
Arte e Educacao Especial.
05 Aparecida de Coordenadora Escolar Licenciatura em Pedagogia e 22
Lourdes Alves arte, anos
06 Joana Amélia Coordenadora Escolar Licenciatura Plena em 10 ANOS
Pegnor de Souza Matematica
08 Késsia de Oliveira Cuidadora Licenciatura plena em 1 mes
Leite matemética.
09 | Claudia Turial Lamas Cuidadora Ensino médio completo --
10 | Evandro Gomes de Agente de Suporte Ensino Médio Técnico. 8 ANOS
Oliveira Educacional
11 | Bérbara Lima dos ASE
Santos Silva
Licenciatura em Pedagogia 2 meses
12 | Danilo Dutra ASE Bacharel em ciéncias contabeis 03 anos
Fernandes
13 | Fabiola Pagotto de ASE Graduacéo: Pedagogia
Moura Souza . =
Pos- graduacdo em
Biblioteconomia 9 meses
14 | Flavio Vieira Caliman ASE Licenciatura em Informatica e
licenciatura em pedagogia 8 meses
Hermam Lopes da Coordenador de curso Bacharel em Administracéo 4 anos
15 | Trindade técnico em
Administracdo
CORPO DOCENTE
Situaca .
Experién
Nome do o 0 L _
N° o Disciplina . Habilitac&o cia
Profissional (efetivo
Docente
ou DT)
DT Graduacgdo em Musica
Alessandra Alves ) . .
01 _ Artes Pos-graduacdo em educacéo
Araujo Hapke _ _ _ R
especial e inclusiva com énfase 3 anos
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em deficiéncia intelectual e

multipla.

Licenciatura Letras-Portugués
(IFES); Licenciatura Ciéncias
Sociais (Unimes);

Especializacdo em Liderancas
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02 Alex Reblim Educacionais (Multivix);
Braun Especializacdo em Educacéao
Comunicac em Direitos Humanos (UFES);
ao Especializagdo em Educacéo,
Empresaria Pobreza e Desigualdade Social
I DT (UFES). 4 anos;
_ _ ] Lingua Portuguesa/Inglés. Pos-
Andreia Aparecida Lingua . _
03 DT Graduacdo em Metodologia no 3 anos
dos Santos Portuguesa _ .
Ensino de Lingua Portuguesa
Habilitacdo em Educacao
Bruno da Costa . _ )
04 o Educacgéao Especial e PGs Graduado em
Siqueira i )
Especial DT Letras e Libras 02 meses
Licenciatura em Pedagogia e
05 | Christiane Rebuli AEE DT P6s-Graduacao em Educagéo 16 anos
Especial
Cintia Costa Matematic DT Licenciatura Plena em
06 ) ) 18 anos
Soave a matematica e Fisica.
Crislene Luana . o o
Matematic Bacharel em ciéncias contabeis 5 anos
07 Fernandes DT ) . .
_ a Pos graduagdo em Matematica
Carneiro Guedes
Licenciatura Plena em
Pedagogia, Geografia, P6s-
. Graduacgédo Educacéao do
Elaine Gomes de _ . _
08 Geografia DT Campo, Educacdo Ambiental, 20 anos

Souza Menezes

Educacéao Inclusiva, Gestao
Integrada e Alfabetizacéo e

Letramento.
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Licenciatura Plena em Historia,
Pedagogia, Letras

Portugués/Espanhol. P4s-
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09 | Elisangela Morais |  Hjstéria DT ) o 25 anos
Ribeiro Bissoli graduacdo em Histéria, anos
iniciais do Ensino Fundamental
e Arte.
Licenciatura em Geografia,
10 CEti?n?‘/ Visdtal' Intérprete DT Pedagogia. Pés-Graduacdo em | 6 anos
outinho Stein
Educacéo Especial Inclusiva.
DT Licenciatura Plena em
. Geografia e Pedagogia, Pos-
11 | Flaviane Tostade | Geografia J ~ 909 N 10 anos
Almeida Petter Graduacgdo em Educacéo
Ambiental e Arte na Educacéao.
12 | Gessica Lima do Educagao
Espirito Santo fisica DT Educacao fisica escolar 18 anos
Licenciatura em Histéria Geral,
. Pedagogia e pés-graduacédo em
13 Jania Vargas Historia Efetivo _ g,g. Posg o (; 34 anos
Pagotto Siqueira Historia Geral e Histdria do
Brasil
. Ciéncias e Licenciatura Plena em Biologia.
14 Maria Lucelena DT 18 ANOS
Martins da Silva Biologia P6s-Graduacao em Biologia.
Curso em atendimento
. Instrutora _ .
Poliana dos _ Educacional Especializado,
15 Santos Majeski | de Libras e DT . . _ 2 anos
: libras e Cursando Licenciatura
Pereira AEE .
em Pedagogia.
Licenciatura em Educagéo
Educacao Fisica e Pedagogia. P6s-
16 Polyana Pagotto DT 23 anos
Novaes Barros Fisica Graduacéo em psicopedagogia
Institucional.
17 Rafaela da Silva _ _ _ )
Assis Sociologia DT Servigo Social 2 meses
18 | Richardson Murta . .
Fisica DT Graduacéao 1 ano

de Souza
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) Licenciatura plena em letras pés
, , I Lingua . .
19 | Rita Lucia Telles DT graduacdo com énfase em 20 anos
Portuguesa ) o
linguistica
POS GRADUADA EM
20 SandFra !Eima de ECOLOGIA E GESTAO
reitas .
QUIMICA DT AMBIENTAL 02 anos
Licenciatura em letras
21 Sirleni Seidl Ingles DT 15 ANOS
Portugues / Ingles
- Sueli Rita Artes visuais, P6s Educacao
Caetano L
Martinuzo Arte DT Artistica. 21 anos
23 Valquiria
Alexandre de Filosofia DT Licenciatura em Pedagogia 01 més
Souza
Ciéncias biologicas e Artes
24 | Vanessa Baptista Visuais
Americo Ciéncias/ Pés graduacao em Educacéo
Biologia DT Ambiental 06 anos
- Vanessa Matematic Licenciatura em Matemética
Gongalve_s a DT P6s graduacdo em Matemética 3 anos
Mageski
Licenciatura em Letras
Lingua Portugués/Espanhol e Séries
26 | Vanilza Martins | portuguesa DT Iniciais do Ensino Fundamental.
Nogueira Zanelato i N
e Espanhol P&6s-Graduada em Gestao 15 anos
Integrada, Supervisdo Escolar.
0y Victor Pagotto Graduando em Geografia
Barros Geografia DT (8° periodo) 2 meses
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CORPO DOCENTE DO CURSO TECNICO EM INFORMATICA PARA INTERNET

Situacéo ) )
Nome do o } . Experiéncia
N° o Disciplina (efetivo Habilitac&o
Profissional Docente
ou DT)
Filipe Pereira Higiene, Saude e _
01 _ Arquitetura 2 meses
Martins Seguranca.
Hermam Lopes Projetos Bacharel em
02 . N ) 4 anos
da Trindade Empreendedores Administracao
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Algoritmo e l6gica

de Programacao

Tecnblogo em Analise de

Desenvolvimento de
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Sistemas Sistema; P6s-Graduagéo
04 Simone da Penha Operacionais - em Educacéo Pobreza e lanoeb5
Davel Giestas _ Desigualdade Social, e meses
Arquitetura e . .
Pos graduacdo em
Montagem de _ o
Gestéo Contabil e
Computadores ) ]
Financeira.
_ Bacharel em ciéncias
Crislene Luana L
, contabeis
05 | Fernandes Matematica DT ) 5 anos
_ Pés graduacdo em
Carneiro Guedes N
Matematica
Licenciatura Plena em
_ Geografia e Pedagogia,
Flaviane Tosta de _ ) .
06 _ Eletiva DT Po6s-Graduacgéo em 10 Anos
Almeida Petter . _
Educacdo Ambiental e
Arte na Educacéo.
Gessica Lima do _
07 o Educacéo Fisica DT o 18 Anos
Espirito Santo Educacéo fisica escolar
_ . Licenciatura Plena em
Maria Lucelena Prética . . )
08 _ _ _ DT Biologia. P0s-Graduacgéo 18 ANOS
Martins da Silva Experimental _ _
em Biologia.
Rafaela da Silva _ _
09 . Sociologia . _ 2 Meses
Assis DT Servigo Social
Richardson Murta _
10 Estudo Orientado 1 Ano
de Souza DT Graduacéo
. Licenciatura plena em
_ _ Lingua . _
11 | Rita Lucia Telles DT letras pos graduagédo com 20 anos
Portuguesa R .
énfase em linguistica
, POS GRADUADA EM
Sandra Lima de _ .
12 ) Quimica DT ECOLOGIA E GESTAO 2 Anos
Freitas
AMBIENTAL
S Licenciatura em letras
13 | Sirleni Seidl Lingua Inglesa DT 15 Anos
Portugues / Ingles
Sueli Rita
14 | Caetano Arte DT Artes visuais, Pos
Martinuzo Educacao Artistica. 21 Anos
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Valquiria
15 | Alexandre de Filosofia DT Licenciatura em

Souza Pedagogia 1 més

13. CERTIFICADOS E DIPLOMAS A SEREM EMITIDOS

O diploma e historico de Educacgéo Profissional Técnica de Nivel Médio Integrada ao Ensino
Médio com Habilitacdo em Informatica sera conferido ao estudante que tenha concluido
com éxito os trés anos do curso com as respectivas cargas horarias e 75% de frequéncia

em cada disciplina.

O diploma do Técnico de nivel médio correspondente ao curso realizado tera validade tanto
para fins de habilitacdo profissional quanto para fins de certificacdo do Ensino Médio e

constara o eixo tecnoldégico e o niumero do cadastro do concluinte no SISTEC.
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REPUBLICA FEDERATIVA DO BRASIL

ESTADO DO ESPIRITO SANTO|
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

Instituicio de Ensino:
Entidade mantenedora: Governo do Estado do Espirito Santo.

Endereco:
Municipio: E-mail: Telefone:
Ato de Criac8o: Publicacéo: Ato de Aprovacéo/Credenciamento: ~Bublicacin;
DIPLOMA
O(a) Diretor(a) da(o) confere o] titulo
de a filho(a) de
ede , nascido(a) em de de , natural
de . UE Jnacionalidade , tendo em vista a conclusdo em
do Curso . EIXO TECNOLOGICO
, com carga horaria nos termos da Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996,
Resolugcdo CNE/CEB n° 2, de 15 de dezembro de 2020, Resolucdo CNE/CP N° 01/2021, Resolucdo CEE-ES N° 3.777/2014 e Resolucao
CEE/ES N°. / que aprovou o funcionamento do curso. O presente Diploma tem validade nacional.
, de de
SECRETARIO(A) ESCOLAR/AGENTE DE SUPORTE EDUCACIONAL DIRETOR(A) ESCOLAR
TITULAR
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EDUCAGAO PROFISSIONAL TECNICA DE NiVEL MEDIO

COMPONENTES CURRICULARES

PONTOS

TOTAL DE
FALTAS

% DE FALTAS

CARGA
HORARIA

OBSERVAGOES

ETAPAMODULO:
PERIODO
DIAS
LETIVOS:
CARGA
HORARIA:

Resultado Final:

ETAPAMODULD:
PERIODO
DIAS
LETIVOS:
CARGA
HORARIA:

Resultado Final:

ETAPAMODULD:
PERIODO:
DIAS
LETIVOS:
CARGA
HORARIA:

Resultado Final:

ETAPAMODULO:
PERIODO!

DIAS LETIVOS:
CARGA
HORARIA:

Resultado Final:

Carga Horaria Total do Curso

LEGEMNDA: C= Cursado D= Dispensado AP= Aprovado(a)

Registro N® , as Fls. do Livro N°

JES, de de

Registrado por

Direton{a) Escolar

SISTEC

Sistema Nacional de Informacdes da Educacéo Profissional e Tecnologica.

Cadastro N?

Observagdes:
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